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iTA IMA N<gg 


da se takmide u nekoj poseDnoj sp^jalnosU 
sa decerijom doklorsKog obrazovanja, ali ne i 
sa onim Jto moie da uradi pelogodiSnje dele. 

Sta da dinlmo da [»smo napravlli pamelnije 
marine? Prvo, mofademo izgradill ogromne 
baze podaiaka, onih vrsta znanja koje Imajj i 
drugl. Jedan takav pokuSaj se ved odvija, sa 
programom nazvanlm .Cyc', koji vodi Daglas 
Lena! u Ostinu, Teksas. Ciij .Cyc“ projekta (iz- 
vsdeno iz redi .enciklopMIja*) jeste da d^ 
kompjjteru dovolino znanja, take da bade u 
stanje da rezonuje o tipidnim predmetima enci- 
klopkli)B. Za sada se lo postiie programira- 
njem, aii ml cemo 2eleli maSire koje ude iz is- 
kustva, na sredu, proteklih nekoliko godina su 
videle povedanj pa2nju usmerenu ka istraiiva- 
nju madlnskog udenja i ovo bi trebalo da proi- 
zvede mnoge korisne aplikacije u bududnosti. 

Ali znanje dinjenica nede bill dovoljno. Bide 
nam polrebni sistemi koji upravijaju sobom — 
koji odiuduju koje znanje da korlste u razlidilim 
okolnoslima, dia da rade sa relzvesnodcu. ka- 
da da ne veruju onom dto im se kaie, i kako 
da naude bolje nadine udenja. Made madine ta- 
kode moraju znali kako da poslidu ciljeve, kako "'"cina: 19S USD. Adresa; ProHance Tec- 

da razredavaju konflikle, i kako da dine razum- nnologies, Inc., 1558 Siesta Dr., Los Alios CA 

ne ekonomske odiuke kuda dai|e kada su re- 94022 
suisi ogranideni, a oni su uvek ogranideni u 

stvarnom svetu. ■ i» . j 

Mada vedtadka inieligencija zasnovana na Inteligemne Zgrade 
radunarima ved sada dim mnoge korisne stvari, 

mi jod uvek vHo male znamo o ovim aspekiima Posmairanje zgrada kao deia informalidke 
videg nivoa midijenja. U mom islraZivanju pred- tehnoiogije je poslaio siraledki vaino za biznis. 
iadem nekoiiko leorija 0 tome kako modni radu- MogudnosI da se komp)uleri povezuju lednako 
nariuijudsldmmozgovima dine mnoge zdravo- l^ao i teieloni je ideja u osnovi .Open 

razumne sWari, aii ni jedna od ovih leorija jod Unk--a, koji korisii opiidke kabiove 1 rr^ulame 
nije dokazana. Ono u dta sada moiemo biti si- pnkijudke koji prihvataju sve tipove sistemskih 
gumi jeste da nam predstoje godine i godine veza. U Francuskoj, na primer, proizvodadi ra- 
uzbudlHvih islraiivanja." dunara. speciiaiisti za telelone 1 gradevinan po- 

' dell su da rade z^sdno, da razrede probleme 

spajanja i finanajskih dobilaka izgradnjom inte- 
. ligeiUbih zgrada. Ovakav nadin kabliranja mo- 

Hardver te istovremeno da prenosi leiekomunikacije, 

kompjuterske komunikaeije, i podatke sa sen- 
- n — zora koji izvedtavaju 0 stanju sigumosli i kiimi 

Mada su neki tipovi ovih novih kablova 
znatno skupiji od tradicionalnih koaksijainih, vi- 
destruke su udiede posmatrano nadudu stazu. 
Odekuju se trodkovi od 170 do 500 doiara za 
prikijudak svakog kompjutera. Za poredenje: 
inslaiiranje novih kabiovskih veza nakon dto je 

■F" -u" ;; zgrada zavrdena moZe da kodta pet do sedam 

puiavide. isvaki put kada seosobaseliiz jed- 
prostoriju. seiedi pri tome i svoju 
radunarsku opremu, nove veze mogu da ko- 
dlaju od 600 do 1500 doiara po kompjuteru. 
Pre pet godina manje od deset odsto zaposle- 
u dirom Evrope imaio ler- 

minai na svom stoiu; najnovija ispilivanja poka- 
zuju da de ta) broj porasti na devedeset proce- 

P kao portabi Giavni kon^sultant za ovaj biznis: Butler Cox 

Od kada je podela IBM-ova serija PS/2, ^ Partners Ltd. 

druge firms su dale sve od sebe da naprave , . 

klon. Nske su i uspeie. Medutim, u svetu por- NOVI KOpnKOSOr 
tabl maSina nije se toliko toga desiio povodom 

PS/2. Tek nedavno je napravijen prvi portabi Konadno se pojavio jod jedan koprocesor 
klon, mada portabi samo po deliniciji. Jer podto za AT madine. Mlada firma .Integrated Infor- 
teZi preko 10 kg, nije bad pogodan za legljenie malion Technology (Santa Clara, CA) razvila 
okolo. Medutim, u cenu sislema je ukijuden I je dip koji odgovara podnoiju poznatog .Intelo- 
jedan ugraden ink-jet printer, za koga proizvo- vog" 80287, is* je po ceni dok su mu pertor- 
dad kaZe da je baziran na .Hewllett-Packardo- manse znatno bolje. Softver^i je potpuno 

voj- tehnici .Jrop on demand". Sislem \e bazi- kompatibilan 1 nudi jod specijalne instrukeije za 

ran na 25Mhz 386 procesoru, ima dosta keda, rad sa matneama, koje mogu bill zanimljive 1 

i utidnicu za 387 koprocesor. Standardno je na za budude razvoje u 3D grafici. NajvaZnija oso- 
plodi 1MB memorije, prodirive na piodi i do bina je svakako dva do tri puta brZi rad kod 
16MB. Sislem ima VGA kartiou, mada origina- malemalike sa tekudim zarezom. Podli su od 
Ian monitor mode prikazati samo 16 nijansi si- .Intelove" specifikaeije i dodli do koprocesora 

ve. Proizvodad je Julission Cyrus Group-, i ka- koji ima mnogo vedi postolak povrdine posve- 

zu da je radunar sto poslo kompatibilan sa ori- dene FP malematici i detiri pula vide registara 
ginalom (model 70 i 80). Cena: 10 000 USD od 287. 


Priprema: '</esna Cosid 


.PowerMouse" kombmuje funkeije mida sa 
komoeijom programabiinog kalkuiatora. Ima 40 
programabilnih lipki i mogu se programirali do 
240 funkeija. Projekiovan je pre sv^a za rad 
sa .Lolusom 1-2-3-, ali se moZe korislili za niz 
drugih programa. Pojedinim ripkama mogu se 


Buducnosl po Minskom 

Osnivad Laboratorije za vedtadku inteligen- 
eiju i Laboratorije za medije pri MIT-u, u Boslo- 
nu, i jedan od pionira na polju vedtadke inieli- 
gendje, Marvin Minsk! (Minsky) iznosi svoje vi- 
denje: 

.Lakde je predvideti dta de raditi kompjuleri 
u dalekoj bududnosti. nego dta de raditi u sle- 
dedih nekoliko godina To le zato dto mi moze- 
mo da vidimo neke trendove u tekudim istraZi- 
vanjima. ali ne moZemo uistinu pogoditi koliko 
de prodi viemena do primene rezuitaia proie- 
klih istraZivanja. Prvi kompjuterski programi su 
radili samo ono za dta su bill programirani. 
Programi koje mi danas korisUmo imaju mnogo 
vide mogudnosti, jer korlste znanje u specijali- 
zovanim bazama podaiaka. 

Nevoija je dto sadadnji ekspertni sisiemi 
pate od nedostatka onoga dto mi zovemo zdra- 
vim razumom. Tako da je svaki takav program 
slidan .ludom naudniku' - prolesionalan u iz- 
vesnoj speeijalizovanoj oblasli, ali nekompe- 
tentan za bilo dia drugo. Tako na primer, roboli 
su dobri za k<»mercijalnu apllkaclju u fabrikama 
gde je sve tako uniformno. Tamo su zedaci re- 
pelillvnj, pa je madinama potrebno male zdra- 
vog razuma. 

Ali, razmotrimo problem pravijenja robots 
lekara. Ved Imamo neke delove za to. Na pri- 
mer; ved posloje neki kompjuterski programi 
koji mogu da oditaju padjentovu istonju boiesti 
i onda kod izvesnih boiesti urade dijagnozu i 
plan tretmana padjenia - I to pouzdanlje ne- 
go prosedan doklor. Kada se dode do stvamog 
sveta, proudavanja su pokazala da su u za- 
slradujude velikom broju bolnidkih sluCajeva 
primenjene pogredne terapije i medikamenti 
dati pogrednim osobams. 

Danadnji kompjulerizovani robot! jod uvek 
ne mogu da vide dovoljno dobra, tako da mogu 
da vas pogledaju i vide ko sie. Niti oni imaju 
dovoljno dobru koordinaeiju oko— ruka da sla- 
ve jastuk u distu jasiudnicu. Najgore od svega. 
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Novi video telefon 

Tokom ove godine piemens AG“ te prika- 
zati video lelefone koji konste ISON (Integrated 
Services Digital Network) tehnologiju za pre- 
nos preko telefonskih llnija. Brzina prenosa vi- 
deo podataka je svega 46 kilobita u sekundi. 
§10 je same mali deo uobiSajeno potrebne brzi- 
ne za leleviziju. To se posti2e prenosom poda- 
taka koji se odnose iskiju&vo na one delove 
slike koji se menjaju. Mada slika nije studijskog 
kvaliteta, prihvatljiva je za potrebe video tele- 
komunikacija. 



Novi lini|ski poiaiivoc 

Za razliku od vedine slifinih uredaja .Radio- 
tonoV RLD 296/0 je rezullat jugoslovenske 
pameti: nastao je zajednidkim razvojem u rad- 
nim organizacijama .Radioton" i .Energodata*. 

Koncepcija i re§enja primenjena u uredaju 
originalna su, §to je dovelo do visoke pouzda- 
nosti I niske cene. Za tri godine od 1.000 ura- 
denih komada ni jedan jedini nije doiiveo nika- 
kav kvar ill zastoj u eksploataciji. Trenulna ce- 
na je olprilike tri puta ni2a nego kod uredaja 
koji se pojavijuju na naiem tiiijtu. 

Po karakteristikama i radnim peitormansa- 
ma RLO 296/D nadma§uje vedinu uvoznih ure- 
daja le vrste na jugoslovenskom lr2i§tu. Veo- 
ma je oiporan na smetnje i ometanja kod pre- 
nosa podataka, take da pokazuje izvanredne 
rezultate u sredinama koje nisu najpovoijnije 
za raCunarske komunikaeije. 

RLD 296/D ima siedede karakteristike: 

— Omogubava dyokanaini sinhroni (ull-du- 
plex prenos podataka point to point ili miltidrap 

— za prenos koristi pupinizirane ili nepupi- 
nizirane TT parice t4 2ice 

— brzina prenosa je od 1.200 do 19.200 
bps 

— daijina prenosa iznosi 30 km 

— veza koju podr2ava je RS 232C 

— temperaturni radni opseg 0—75 C° 

— dimenzije 255 * 55x135 mm 

— masa 1,4 kg 

— napajanje 220V±10% 50 Hz 



Koinimikadje I 


Boija veza sa irNovell" 
mrezama 

Firma ,Artefacr je objavila dva programa 
za proSirenje komunikaclonih mogubnosti .No- 
vell' mre2e. .Net-Monitor je memorijski rezi- 
dentan program koji omogubuje komunikaeiju, 
uvid i koriSbenje ostalih stanica u mre2i. .Multi- 
mon“ je ne rezidentan program za posmatranje 
I kontrolu vl§e veza u isto vreme. Pomobu 
.Mullimona' mogu se Istovremeno videll delovi 
do osam ekrana u prozorima i pratili aktivnosV 
na svim stanicama. Kada se ovi programi inte- 
grilu sa .Novell* sigurttosnim sistemom mogu 
se dodati specijalne grupe za zailitu korisnika 
i probire ili ogranibe njihova prava. 

Cena: 495 USD za .Net-Monitor; 995 USD 
za .Multimon*. Adresa: ArtefacL Nassaulaan 
2A, 2628 GH Delft, The Netherlands, 31-15- 
621246. 



Triiitel 


Soft zakon u SAD 

/kmeribka vlada razmatra .omekbavanje* 
zakona protiv Iruslova da bi se omogubilo da 
AT&T, ISM, .Motorola- i drugi proizvodabi obje- 
dine napore u izgradnji televizora sa slikom vi- 
soke definieije (high-definition) - HDTV, i 
ostale visoko tehnoloSke opreme. Smatra se 
da je napredak u tom podrubju u J^anu i Za- 
padnoj Evfopi odmakao, toliko da je nu2no 
objedinjavanje svih domabih snaga u cilju zau- 
zimanja konkurentske pozieije na svetskom ir- 
2i§tu. 


Udruzenfe korisnika 
opreme ^Digital" 

Na osnivabkoj skupitini korisnika rabunar- 
ske opreme proizvodnje .Digital' utvrdenl su 
osnovni ciljevi I zadaci udnj2enja. Namera: da 
se za blanove udru2enja pod najpovoijnijim ti- 
nansijskim i tehnibkim usiovima obezbedi i or- 
ganizuje etikasno, blagovremeno i kvalitetno 
odrZavanje hardverske i sottverske opreme. 
kvalitetno i strubno usavr§avanje kadrova, bla- 
govremeni uvoz rezervmh delova, Sirenje teh- 
nibkih informaeija, povezivanje sa strubnim or- 
ganizacijama i drugo. Clanovi udrj2enja mogu 
biti sva pravna lica koja poseduju i koriste ra- 
bunarsku opremu proizvodnje .Digital', ili opre- 
mu zasnovanu na njihovim procesorima. 

Za sve informaeije mo2ete se obratiti blano- 
vima oObora. Predsednik udru2enja: direktor 
sektora ERC-a Manzalovib 2ivoia, telelon 
lOlt) 532-233 


„Vebster" na disku 



.Choice Words' omogubuje trenutni pristup 
rebniku sa preko 80.000 rebi i vibe od 470.000 
sinonima, zasnovano na Merijam-Vebsterovoni 
(Merriam-Websler) rebniku. Rebnik sinonima 
sadr2i sinonime i znabenja za svaku grupu si- 
nonima. Radi sa preko 35 tekst-procesora na 
PC kompatibllcima I dbbija se III na 5 1/4 .ill 3 
1/2“ disketama. SIstem mora sadr2atl hard 
disk. Bilo da pibete, bitate ili jednostavno 2ellte 
da istra2ujete engleski jezik na nov I uzbudljiv 
nabin .Choice Words' je kao stvoren za vas. 

Cena 99 USD. Adresa: Proximity 3511 N. 
E. 22nd Avenue Fort Lauderdale, FL 33308 



Konkurentni ekrani za 
„Airto<ad 10" 

.Control systems-Europe' je napisao verzl- 
ju svog pirtlsl GT* drajvera za pVulocad 10* 
koji omogubuje Istovremeni rad u dva do 4 
konkurentna prozora. Podt2ava grafibku kartu 
jVrtist XJIO* sa 16 ill 256 boja t rezolucijom 
1024x768. Svi ,Artist GT drajveh zahlevaju 
dodatnu EMS memoriju. 

Cena: 20 USD. /kdresa; ControlSystems- 
Europe. Kllle House. Chlnor Rd., Thame, Oxon 
0X9 3NU, UK. 


ffYUGOTOURS" i ^RAiUlURI" 
vode was u London 
nn poxiMti sajam 

PC SHOW 89 

(sve informodie no sir. 34} 
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Opasnosti kompjuterske kulture 


Monstrumi i carobnjaci 

Povrsina americkog kompjuterskog univerzuma deluje blestavo, jednoznacno, kao metafora 
uspeha. Bas kao i uglancani, crveni „sevi korvet“, sljokicastom plastikom presvucena sediSta 
barova u kojima se pleie uz rokenrol iz dzuboksa i ostaii detaiji americke scenografije iz srecnih 
pedesetih, tako danas kompjuter simbolizuje vrednosti u koje Amerika veruje. Tako barem izgieda 
sudeci po stavovima sveta biznisa, mas-medija i najsire javnosti. A sta je „ispod“? 


PovrSIna uvek, manje ill vite, prikriva ono 
ito se nalazi Ispod. Tako je 1 s kompjiiter- 
aklm unlverzumom, I u Americl. „lspod'' 
Ima I senki, ne aamo jednih I ne samo sl- 
gumlh zneaenja, i ne samo neodoijivog 
oreola uspeha. To Ispod povrilne dogada 
se kroz velike debate koje vode leoreticari 
raznih proflla, u Istrazivanjima veze iovek- 
-druStvo-rabunar, retorlcl koja preUiodI veil- 
klm kompjutersklm Investicljama. 


Povika na hakere 


„Mehanizirana misao“ 

Hakerska bratija, koja danas nesumnjivo 
Ima Internaclonalnl karakter I to Iskijublvo 
zahvaljujuil neposrednoj komunikacljl eo> 
vek-kompjuter, vodi poreklo od tzv. „tele- 
fonsklh mangupa". Za rodonaielnika uzima 
se izvesni aerolnienjer, koji Je, podetkom 
60 -ih, provallo kako da vodi besplatne me- 
dunarodne telefonske razgovore. Pronaiao 
Je da se neregistrovani poziv moze uputitl 
ako se plitanjem u sluiallcu proizvedu to* 


opisuje hakere na Masabusetskom Instllutu 
tehnologije (MIT) kao ljude .mehanlzlrane 
mlsli". Maker! gube osedanja, kognicija im 

sve ito nema veze s raiunarom I programi- 
ranjem, I kao takvi tvore socijalnu grupu 
autsajdera I gubitnika - veil TarkI u svojoj 
knjizi .Orugo ja" (1984), koja se iesto citira. 
Da bl se poblll njeni dobro utemeljeni frojdl* 
stidki argument! treba napisati celu knjigu, 
koja de polazitl sa nekog drugog psiholo- 
ikog I fllozofskog stanovlita. 


nje vreme. Radi se o kompjuterlzacijl neko- 
llko javnlh ikola u okrugu glavnog grada 
drzave Njujork. Projekat je ambiclozan, In- 
vestlclja vellka. Ideja je da se nastava po- 


dan od mnogih projakata te vrate u razvlje- 
nom svetu. Novost nlje u tome. Ono ito je 
zanimijivo jeste predinvesticloni elaborat 
kojI se priprema za one koJI dtze u rukama 
pare. Tainije, retorika tvorca projekta, iljl 
je cllj da ubedi da je projekat druitveno po- 
ieljan. 

Nlje rei o tome da amerltko druStvo vec 
poeinje da pokazuje znake Informatldke 
prezssidenostl. Pre 6e bill da druitvo koje 
napuita lazu klasicne Industrijske kulture 
poilnje da blva svesno nedostataka i opa- 
snosti koje kompjutersko-lnlormatlcka kul- 
tura moie da nosl. Koje su to opasnosti? 
Ill: Sa kakvim se argumentima moraju, da- 
kle, nositi tvorcl pomenutog ikolskog pro- 
jekta? 

Osvetijavanje druge strane medalje kul- 
ture koja se moie zvatl „kompjuterska", 
ved dobrih petnaestak godina nlje posao Is- 
kljucivo pisaca nauine fantastike. Znalan 
se novae ulaze u Istrazlvanja utieaja ra6u- 
nara na drustvo. Najbolja americka pera, 
podjednako Iz sveta druilveno-humanlstlC- 
kih I tehniikih nauka, „zno(e'' mozgove na- 
stojecl da pruze ubedijivu Interpretaclju no- 
vlh lenomena. 

Maker! se kotlraju prlllOno loie u vecini 
dosed objavijene literature. Stoga je I jedna 
od teza na koju posebnu paznju obracaju 
aulorl ikolskog projekta da ne zele od iko- 
laraca da „naprave " hakere. U prilog tome 
predlazu da se racunarl korlste namenskl, 
po utvrdenom rasporedu, ne za Individual- 
no. slobodno programiranje i Igru itd. No, 
ila je problem u vezi s hakerlma? Zailo su 
antipaticni vecini Istrailvaia? 
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cem Japan-Indija-Evropa-Njujork-San 
Francisko. LegendarnI haker je staino pro- 
duzavao rutu I, na vrhuncu, operaclju izvo- 
dio s ietiri telefona. &ovek Je u Istoriju 
uiao pod Imenom Kapetan Kreni. Tako se 
prozvao, a u iast Istoimene marks ovsenih 
pahuljica. Proizvodai Ih je prodavao zajed- 
no s plilaljkom, u nameri da privube klince. 
Kapetan Kreni koristio je te piitaljke na 



Jedan engteski pisac drugailje tumaci 
nastanak hakera: eritanija, drug! svetski 
rat, preci hakera - mladi inzenjerl koji su 
dekodirali nemacke radlo-poruke. Elem. u 
bilo kojoj varijanli, hakere od pocetka pratl 
oreol provalnika. 

All. provalnlika erta viie zabrinjava ma- 
se nego ameriike Isirazivace kompjuterske 
kulture. Oni, pak, problem vide u kognitiv- 
nom preobraiaju koji odiikuje hakere. Psi- 
holog i sociolog Seri TarkI (Sherry Turkle) 


Programerski anarhisti 

Mnogo bolje mliljenje o hakerima nema 
ni Diozef Vajeenbaum (Joseph Weizen- 
baum), predavai kompjulerskih nauka na 
MIT-u, za iije Je Ime vezano nekoliko prodo- 
ra na planu vestaike inteligenclje. U knJIzI 
koja spada u klasiinu lileraturu „Moc koirt- 
pjutera i ljudski urn" (1976). on je dao prvi 
podrobni opis hakera, Mi „kompiuter8kih 
iarobnjaka", „kompjuterskih toikova".. To 
su ..oitroumni, mladi ljudi, neuredna Izgie- 
da 1 uzagrenlh oblju. koji provode 20 do 30 
satl neprekidno uz kompjuter, ruku opruze- 
nih I spremnlh da prstima Ispale rafale po 
tastaturl, a paznja im je usmerena na tipke 
kao ito je kockareva na karte”. Kada nisu 
za tastaturom, hakeri su zadubljeni u listln- 
ge svojih programs kao student! Kabale u 
svete lekstove, stoji u opisu. 

Hakeri ilve samo kroz I za kompjutere, 
veil Vajeenbaum. No, ono ito njega zapravo 
zabrinjava jeste da su hakeri programerski 
anarhisti, Vajeenbaum kaze — „kompulzlv- 
ni programeri ". Oni grade svoje kompliko- 
vane programs bez plans I jasnog cllja. Au- 
tor se pita kakva je korlst od takvog progra- 
miranja I kao da se pribojava „monstruma“ 
koji Iz hakerskih programerskih avanlura 
mogu nastati. 

Jedan od retkih koji je za hakere naiao 
razumevanje je Marvin Minsk! (Minsky), ta- 
kode s MIT-a. On hakere pored! sa umetni- 
clma koji neumorno rade na usavriavsnju 
svojih Izraiajnih sredstava. Medutim, hu- 
manistiika struja koja istraiuje kompjuter- 
sku kulturu smatra da je Minsk! pristrasan, 
Ne mogu se, nalme, uzimati za ozbiijno ar- 
gumenli ioveka koji je do gria spetijan s In- 
stltucijama koje diktiraju razvoj veitaike Irt- 
tellgenclje (VI) u SAD. Stoga ni tvorcl skol- 
skog projekta, po svemu sudeci, ne name- 
ravaju da svoj predlog grade na argumenta- 
cijl zagriienlh pripadnika Vl-tabora, iija se 
tllozotijs moze sazeti u formuli Edvarda 
Fredkina (Edward Fredkin): .,Maiina koja 
misli je novi korak u evolucljl". 




RAZGLEDNICA IZ AMERIKE 


Nonsense in Basic 


Prevari se Suljagina Fata, za njom 
Mujo zamandali vrala. Taka se kaSe u 
jednoj slaroj narodnoi pesmi. Fata nije 
imala Sta da trail po mostarskoj darii- 
ji, a pogotovo u Mujinoj magazi, all da- 
VO joj nije dao mira i sad se zna Sta je 

Tako davo nije dao mira mom dru- 
gu Aci i meni sve dok nismo napisali 
obrazovni program namenjen osnovci- 
ma. dim smo ga zavrSili (3 meseca 
puta 2=6 mesed ljudskog radaj obra- 
tiii smo se poznatoj tirmi, proizvodatu 
jednog IBM kompatibilnog radunara 
namenjenog Skolama. 

U firm! su se iskreno zadudili. Zai- 
sta, s kim bi mogla da razgovaraju 
dvojica aulora programa? S direkto- 
rom razvojnog sektora? We, on se bavi 
samo hardverom. Sa Selom prodaje? 
We, on se ne razume v sofiver. S ru- 
kovodiocem programerske grope ? We. 
on se bavi iskijudivo sistemskim sol- 
tverom. Najzad, uputili su nas na Sela 
kadrovske sluibe. 

— taiim. sva radna mesta su po- 
punjena — rekao je kadrovik kad smo 
mu se javili telelonom. 

— AH, mi ne traiimo posao, mi 
smo napisali jedan obrazovni pro- 
gram ... — pokuSao je Aca da obja- 

— A, tako! Vrio dobro! PoSaIjite 
nam taj program. Stavi^mo ga u arhi- 
w pa, ako se ukaie polreba za otva- 
ranje joS dva programerska mesta ... | 

Paste smo se obralili jednoj izda- 
vadkoj kudi. Izdaju ljudi plode, kasete, 
knjige, programe. Odmah se videlo da 
se razumeju u posao. 

— Obrazovni program! Odiidno! — 
rekao je predsiavnik izdavada. — AH 
pre nego dto ga pogledamo treba da 
pribavite neke papire . . . 

— Kakve papire? 

— Treba nam dokaz da ste zaisla 
vi autori, a ne neko drugi. NapiSite iz- 
jave u tom smislu i overite ih, sa dva 
svedoka, u sudu Hi opStini, a zaiim sve 
to sa izilstanim programom odnesite u 
autorsku agenciju da se prijavite kao 
autori. Potom, napravite kompietan 
pregled leksta koji se pojavijuje u pro- 
gramu: pilanja, odgovori, objaSnjenja, 
poruke o greskama . . . sve, razume- 
te? Uz pregled leksta priloiite overenu 
izjavu da se na ekranu ne moze poja- 
viti niSta osim onoga dto je predodeno 
na papiru. Zaiim pribavite midijenje re- 
publidkog sekrelarijata za kulturu da je 
vad program pogodan za uvrSlenje u 
obrazovni sottver . . . 

- AH program de se prodavali u 
deliri republike, na ceiom srpskobrvat- 
skom govornom podrudju . . ■ 

— Onda pribavite miSljenje sva 
detiri republidka sekrelarijata. 

Ni Aca ni ja nismo imali Sta da tra- 
zimo po sottverskoj darSiji, a pogotovo 
u obrazovnoj magazi. Ako, tako nam i 


frudlll, skakall oparenl kada bi osvljili 
poen. kunjlll s« kada bl promaSill. Celim su 
se bicem unoslli u posao, kao Slo to deca 


Dete kao procesor 


Ositn ito moraju da dokazu da sistem 
koji predlazu nebe od klinaca stvorlti hake- 
re, tvorcl ikolskog projekta su suobeni I s 
teretom dokaza da permanentna upotreba 
raiunara ne6e rdavo uticatl na mentalni 
razvoj dece. Dosta je istraiivanja sprovede- 
no na (emu: deca-ra£unarl. Rezultatl su 
skoro unlaoni: Railunar snazno utiie na 
de£ju psihu I potencljalno ima ozbiijne, rda- 
ve posledice. Sli6nl stavovi, dakle, kao u 
slu6aju hakera, all sa etIiSkI obojenom mu- 
nlcljom daleko veieg kallbra. 

Oitrinom krilike ponovo se Izdvaja 
Tarkl, One naiaz) da je ra6unar posebno prl- 
vlaian za decu s(oga Sto zadovoljava njlho- 
vu „polrebu za oviadavanjem veitinama I 
konkretnim stvarima". Deo problems je I na 
strani modemog druStva, koje deci odredu- 
je perlfemo mesto, Raiunar se, otud, pojav- 
Ijuje I kao spasllac, stvar koja je „kao ilva" 
i koja detetu mote da pravl „druStvo‘‘. Re- 
zultat je, prema ovom autoru, da se dedji 
mentalni aparat naglateno razvija u pravcu 
loglikog, dok afektivna dimenzija krilja. 

Kritliarlma se pridruzuju I Istraiivadl 
GrecI I Seim (Gratz I Salem), koji kontinuira- 
no istraiuju primenu raiunara u Skoli. Nji- 
hov je generaini stav da neumereno komu- 
niclranje s ra6unarom onesposobljava dete 
da se socljalizuje kroz odnose sa drugom 
decom I odrasllma. Interakcija dete-raiunar 
je „narcl8tl£kl akt“. osujecuje razvoj decjeg 
„ja" 1 doprlnosl da dete sebe poiinje da 
poima kao procesor inlormacija - tvrde 
Grec I Seim. 

Dodajem ovoj priii jedan detalj, bez na- 
mere da Iznosim svoje shvatanje ovih dell- 
katnlh problems. Nedavno sam u Muzeju 
kompjutera u Bostonu (postavka nije bom- 
bastiina kao $to bi se moglo pomisllti) po- 
smatrao klince predSkolsk^ uzrasta pred 
raiunarom koji Ima mogucnost raspozna- 
vanja glass. Bila je to poznata Igra: izabrati 
jedan od ponudenlh nazlva driave u SAD 
koja je u tom trenutku markirana na ekranu. 
Sarho, sada se odgovor unosi prirodnijim 


Racunarska „grncarija“? 


Kada sam ja doSao na red, odlueio sam 
da varam. Umesto „blek‘' rebi cu „belo". to 
jest samo prvi glas tra2ene opcije Izgovori- 
£u pravllno. I - upalllo Je. Nasmejao sam 
se I. na 6udenje amerl6klh piijatelja s koji- 
ma sam bio u druitvu, takvim varanjem do 
kraja partlje osvojio pobedniiki skor. Klln- 
cima, medutim, nije palo na pamet da sa 
ma$lnom mogu da manipull&u. Onl ne pra- 
ve jasnu razliku izmedu Igre 1 2lvota. I pitam 
se, ita bl se dogodllo da su slubajno otkrili 
mogudnost manlpullsanja? Da II bl pomisllli 
da se to njihov prijatelj — kompjuter moida 
ljuti, te se zato ponaia kako mu volja? 

Racunar je defInISuda tehnotogija doba 
koje je podelo, kao ito je to bio sat za Indu- 
strijsku eru. Hi grndarija za antidku Grcku 
— smatra filozof tetinologlie Dejvid Bolter 
(David Bolter). Drugim redima, radunar je 
dedurni simbol. metafora I konoeptuaini 
model, kroz koji danainji dovek posmatra I 


Oa II de dovek koji sebe shvsta kroz me- 
taforu radunara Izgubitl neito od Imanen- 
tnlh ljudskih svojstava? To je suitinski pro- 
blem oko kojeg je centrirana humanistidka 
kiitika kompjuterske kulture. All, zar se s is- 
tlm pravom ne moie postavlti pitanje: Koli- 
ko smo „nelzvestadeni" ostall kada svoju 
psihu promidljamo kroz Frojdove sheme 
bazirane na smeil princlpa hidraulidke teh- 
nologlje i starogrdklh mitova? No, neospor- 
no da je kritldka budnost neophodna. Tim 
pre dto dolazi vreme madina koje po sloze- 
nostl I modima prevazllaze fon Nojmanov- 
skl koncept. Dezurnl simbol-metafora-kon- 
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„Lola“ institut na Kosutnjaku 


Hardver momci 
i softver devojke 


Nekada je postojao „Lola“ institut za nove tehnologije, kao mladi brat pre cetvrt veka osnovanog 
Instituta za alatne masine i alate pri beogradskom Masinskom fakultetu. Njihovom integracijom 
postao je — „Lola“ institut, sa sedistem u hladovitom Kosutnjaku. U licnoj karti Instituta pise da se 
bavi masinstvom, vazduhoplovima i racunarima, naravno onim velikim — industrijskim. 
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ta Korlsli se u slozenim sisleinima kao nadzor- 
nl organi, ili koordinatorl. 

Familiju Pfogramabilrih aulomala — LPA 
15 moguCe je primeniti p raznorodne Svrhe. 
kata u .Loll'. Pored apravijanja alainim mail- 
nama i lieksibiimm transfer (istama. LPA je 
upotrebljiv, praklidno, I a svim ostallin privred- 
nim granama. Njime se moZe apravljati a elek- 
troenergeiskim posirojen|ima. tennoloSkim pro- 
cesima a aatomobilskoj, hemijskoj I prehram- 
beno] indusirijc. crnoj i obojeno] meialurgi|i, i ta- 

Ako bismo LPA rasturifi na delove, aodili bi 
da a njegov saslav alaze dva raOunara — je- 
dan glavni i drugl pomodrti. Glavni raCunar je 
mikroprocesorska tehnologija na bazi INTEL-a 
8085 sa operalivnim sislemom koji omogadava 
stairo samoteslirarje i riadzor nad izv^erjem 
korisniCkog programa. On pouzdano Java po- 
dalke a sludaja neslanka napajanja. Napajanje 
LPA je dvojako: komblnovano prekidadko I li- 
nearno s prenaponskom I strujnom zallitom, ih 
bipolarno-prekidadko AC.'DC lipa. 


Inteligentni moduli 

Dragi radanar je hardverska dopana glav- 
nom, a lu je zbog brZeg izvodenja korisnidkog 
programa. 2a LPA 15 koriste se razlldili modu- 
li aralogni U/l. digilalnl un I specijalm U'l 
Osim njih, lu sa i Inteligentni U/l modali koji 
imaju komunikacionu fankciju I SluZe za sprega 
LPA 15 a mreZu programabilnih automata, kao 
I za spregu ..Lolinog* automata s nadredenm 
radunarom U ove mtellgentne module spadaju 
LOOM i LACOM. Prvr omogucava povezivania 
najviSe 16 konsnika. od kojih le jedan nadre- 
den (master), a osiali podrederi (slave). Konll- 
garacija ovog sislema moZe se izvesti na dva 


MreZa moZe biti sastavijena iskijjdivo od 
16 LPA 15 Od kojih jedan Sefuje. Mogu je diniti 
15 .Lola- 1 jedan nadredeni PC IBM kompalibil- 
ni radunar. Za manje brzine prenosa I mrezu 
programabilnih automata lipa zvezda sa PC 
radunarom razvijen je inteligentni modul za 
asinhronu point-lo-poini komunikaciju. Hardver 
intellgeninog module zasniva se na INTEL- 
ovom mikroprocesoru 8088. Kao podrSka ovim 
sistemima razvijen je softver na operalivnom 
sisiemu V.1.1. 

Ovakve komunlkacione mreZe. koje naslaju 
spajanjem programabilnih automata, naiaze $1- 
roku pnmenu u savremeno nasirojenim proce- 
sima proizvodnje i upravijanja. kaZu u .Loli'. 
Zahvaijujudi njima povezuju se upravijadki i 
nadzoini sisiemi unular lehnolodkih celina ili 
kompleinih fabrika. Za razvoj i testiranje apiika- 
tivnog softvera za ..Lofin” aulomal usavrSen je 
i poseban programski i hardverski sistem 
LPROG. sa dva reZima rada — editorskim i 
monilorskim. 


Juniks i portir 

Sve kljudne komponenle. kako smo duli od 
□ragana Jovandevica. neophodne za usavria- 
vanje i razvoj .Lolinih" aulomala - uvoznog 
su porekia. Ipak. udeSde devizne komponenle 
u ovim poslovima iznosi ispod desel odslo 
Jer. ono Slo je u celoj sivari najskuplje — sof- 
Iver i razvq — rezultal je rada sirudnjaka ovog 

U .Loli' su posebno ponosni na sve uspe- 
Sniju saradnju s istodnim i zapadnim parlneri- 
ma. Rezullat otvaranja prema svelu je sve 
vedi broj zajednidkih isiraZivadkih programa. 
..Lola' uspeino saraduje S londonskim Imperi- 
jal koledZom za nauku i tehnologiju i RDP i ita- 



lijanskim SAFTI-jem. Radi se i sa nekoliko mo- 
skovskih institute za nove lehnologije. kao i sa 
desetinom firm) iz Sovjetskog Saveza. 

Na Zalosl. ..Lola" kao I mnoge njoj slidne 
usianove u nas. izvozi u beli svel I svoje slrud- 
njake. Za poslednje dve godine sa Institute je 
u inostranstvo. u polragu za vedim plalama. 
otidio Iroje ljudi. Uz to. rukovodstvu je najavlje- 
no joS nekoliko odiazaka u pripremi. U .Loli" 
kaZu da dine sve dio je u njihovoj modi da ljude 
zadrZe. ail mnogo toga mje u njihovoj kompe- 

Kuda nauke na Koduinjaku. kako smo duli 
na liou mesta. nema neku specijianu zadlitu od 
dpijuna. istina. odnos prema sottveru je nedto 
briZnlji. a duva se po sistemu slandardnog me- 
hanizma zadlile juniksa. Uostalom. na ulazu 
sedi portir. 


Yugotours i raamari ^ 
u london iM K SHOW 89. 


Ove godine, Sajam personainih radunara 
u Londonu priprema se da brojem 
iziagada, konferencije, seminara i 
demonstracija. novih proizvoda. poznatih 
lidnosti radunarstva i biznisa - pa dak i 
prodajnih punktova sa viSestrukim 
popustima — nadmadi visoki renome koji 
je vec stekao u radunarskom svetu. 

Sve ono novo Ito zelite da saznate o 
radunarima i radunarskim sistemima, o 
dopunsko] i pratecoj opremi, o 
softverskim paketima i radunarskoj 
literaturi, o novim poduhvatima i 
lendencijama, o malim radunarskim 
firmama i velikim kompanijama, o 
zvezdama radunarstva I radunarskog 
biznisa — nadi cete u Londonu na 
jednom mestu. 

Bez obzira zbog cega vas zanima 
svel radunara (iz zelje za znanjem, 
hobija. radi privatnog biznisa. prirods 
valeg radnog mes(a. zbog toga dto ste 
neposredno ukljudeni u razvoj i 
proizvodnju radunara) — Sajam u 
Londonu posluzice vam kao najbolji 
informator i saveinik. 


Poznata agencija .Yugotours" u 
saradnji sa nadim dasopisom poziva vas 
na strudno putovanje na dvanaesti po 
redu sajam personainih radunara u 
Londonu, od 26. septembra (polazak) do 
1. oktobra 1989. godine (povratak). 

.Yugotours'. specijalizovara luroperater- 
ska organizacija za puiovanja i odmore u 
Jugoslaviji I inostranstvu u sastavu RO 
.Generaiexpori". deiuje u goiovo svim aeio- 
vima Evrope. u SAD I Kanadi. Organizabija 
rAuhvata 21 preduzebe u I2 zemaija sve- 
la. Iri sa slatusom predslavnidtva (Prag. 
Moskva. Budimpedte). i. pored Beograda. 
agencije u Zagtebu. Ljubljani. Dubrovniku. 
Zadru. Rijeoi. Poredu. Splitu I BudvI. 

Kongresno odeljenje specijalizovalo se 
za organizaciju kongresa. seminara i osta- 
lih sIruCnih skupova u zemiji I inostranstvu. 
medu kojima sirudne posete sajmovima 
zauzimaju znadajro mesto. 

Londonski Sajam personainih radunara 
prvi je na koji vas ..Yugotours' i .Radunan' 
vode Zajedno. 0 drugim slidnim strudnim 
pulovanjima i nekim drugim poduhvatima 
bice redi u narednim brojevima naSeg da- 
sopisa. 


27 SEPTEMBER - 1 OCTOBER 1989 

EARLS COURT LONDON 


Cena ovog ^estodnevnog 
aranzmana. za uplate izvrSene do 10. 
septembra, iznosi 6.500.000 dinars i 190 
GBP. 

Araniman obuhvata avio-prevoz 
Beograd— London— Geograd, transfer 
aerodrom-hotel I natrag, smeitaj u hotelu 
na bazi nocenja sa dorudkom, 
poludnevno razgledanje Londona. 
organizaciju I vodstvo puta. 

Za sve dopunske informacije I za 
prijavu obratite se agenciji .Yugotours". 
Kongresno odeljenje. Dure Oakovica 31, 
11000 Beograd, tel. 011/763-028, 
764-622, telex 11000 TOURS YU, 
telefax 011/766-447 ili redakciji 
..Radunara" {tel- 01 1/653-748. telex 
11855 BIGZ YU, telefax 011/651-841). 
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BBS-SCENA 


Zagreb, Godina Modema 

Za sve stare i nove zaljubljenike u modeme evo prave poslastice. Profesionalci (operator! 
dva nasa najaktivnija modema) ekskluzivno za „Ra6unare“ daju najnuznije Informacije o 
izboru opreme I programs, kao i prakticna uputstva za rad. 


Modemi, izgieda, kanadno i kod nas dobijaju pravo gradanstva standardne a na 
luksuzne raiunarske opreme. U ovom broju moiete prodi/a// Sfa dvojica operatora 
najaktivnijih domadih BBS kontiguracija imaju da kazu na tu lemu. 

Operator Zagreb BBS-a Darko Bulat da/e jedan opStiji pregled komplelne tehnolo- 
gije rada s modemorT\. po6ev od njegove nabavke, preko instaliranja i izbora komuni- 
kadonog programa. pa sve do uspostavijanja prve veze. 

Operator VIK-a (NiSkog BBS-a) Aleksandar JovanovH daje jedan specifiiniji pre- 
gled namenjen onima koji ved umeju da uspostave vezu i iele da Sto efikasnije rade 
na VIK-u. Ovakav tekst je upravo ono ito su svi oni koji su se zainleresovati za mode- 
me i traiili. Moiete uskoro odekivati da i Darko poSalje slidan tekst o svom BBS-u. 

Za sve one koji iele visokokvaliletan modem (I moida razmldljaiu o otvaranju vlasti- 
tog BBS-a), Aleksandar daje prikaz modema PACE 2400S koji pa svim svojim karak- 
hristikama (ukljudujudi I cenu) spada u najviiu klasu ovih maSina kakva je svima koji 
iele da imaju vlastiti BBS preko potrebna i to kako zbog Heksibllnostl, tako I zbog 
lo£eg kvallteta domadih i telelonskin linija. 

Modemi - od izbora do prve veze 




Ovaj ilanak bi trebao c . 
tania toja ml eesto postavijaju korisnicl r 
xa Zagreb BBS. Obzirom da BBS postoii vac 
neSto preko goOlnu dana i da broj korianika po- 
lako all sigumo raste, osieOam $e obaveznim 
kazail neito vlie o lorn naiinu komuniciranja 
(novome u nas). 

Na poietku, Sto sve nudi neki mailbox (Za- 
greb BBS nlje I jedlnl u Zagrebu, oortosno Ju- 
goslavijl)? 

Mogube [e ostavijanje I prlmartje elekirori- 
ske polte (za sada samo prema i od korlsnika 
Zagreb BBS-a), uzimanje programa u 

vlasriStvu (public domair' 

zvoljenom dlstribucljom (! 
dje, oglasrw plobe, . . . 

U svijetu (USA, NjemaCka. Engleska, . . .} 
Ima vise tisuba BBS-ova i brr^ razilbltih usluga 
ie uglavrtom sllban III Isti, all $e c^seg tih usiu- 
ga razllkuje Od jednog do drugog, jer dttio ovl- 
sl o stroju ko)l sve to podriava. Tako najoblm- 
nijl BBS-ovI u USA imaju po nekollko gigabajta 
programa i datoteka spremnih za download (vi- 
se od 50 tisuba datoteka) pohranjenlh na neko- 
llko CD-ROM diskova. Treba napomenutl da 
su to uglavnom program! za PC I kompatibllce 
I da su dobre 


ne kompjutore, pokrete. udruienja I si.) > zaba- 
ve (avanture u kojlma su poneki likovi dolsta 
iivi — za terminalom III kompjuterom s reke 
druge s(rane svijeta), do mogubnosll rezervad- 
je karata za dio koji let u svijetu (Official Airline 
Guide) I kuhlnjskin recepata za zaboravne do- 
mablce. Naravno, II I takvl sen/lsl su strogo 
profitabllnl I za njihovo korlbtenje treba platiti 
svaku utro§enu mlnutu (plus za pojedinu uslu- 
gu, prema usiuzl). Vratimo se domaboj stvar- 
nosti. 

Sto je sve potrebno za rad sa nekim BBS- 
-om ill gore opisanim sistemima? Prije svega, 
terminal III kompjuter (sa programom za rad). 
Pri tome treba znall da se pomobu kompjutera 
doblva od BBS-a puno vl$e nego pomobu ter- 
minala. Zafim, modem III u loSljoj varijanti zvub- 
nl jwvezlvab* (coupler — dok ne Izmisle neku 
Ije^j domabu rijeb). Potreban je I kabel za po- 
vezivanje terminals (kompjutera) sa mode- 
mom, I (tko bl rekao?) telefonska linija. 

Nakon ovog dugog uvoda bih mogao I po- 
betl. 

1. Kakav modem kupiti 
i na Sto prI tome paziti? 



Prema dublnl dtepa bete uglavnom odiuilti 
Izmedu modema sa 2400 III 1200 bps maksl- 
malne brzine. PrvI kobtaju do 600 OEM u Nje- 
maCkoj (III ISO USD u USA I dalekom Istoku, 
a kod nas mnogo), a drugl do 350 DEM u Nje- 
maiSwj (100 USD u USA I manje, a kod nas 
opet mnogo). Isplatllo bl se. dakle, poStom na- 
nibltl modem direktno sa Tajvana III USA. 
Adrese su u basopisima poput BrTE, PCW III 
slibnim. Imena modema koji dolaze u obzir su 
razna. LIghtspeed 1 200 je modem koji se nala- 
zl vebinu vremena sa druge strane kad se po- 
zlva Zagreb BBS, all ako vam dopadnu Data- 
com, Smailcom, Supra, Super, Beal. Bodo, 
HAYES, QVC III slICno, vrio je vjerojatno da be 
sve bill u redu. Nalme, svi modemi se rade po 


..j bill I nekvalltetno izradena (kao kod jed- 
nog mog prljatelja) ill giomazna (kao kod jed- 
nog domabeg skupog Hayes kompailbllnog 
modema), all ono unutra svakako be raditi svoj 
posao kako valja. 

No ipak, na ne$to treba paziti job prilikom 
kupovine. Obrallle svakako pa2nju na podatak 
koje sve brzine I koje protokole modem po- 


poluautomalskih III manueinih modema 


Ako ste zaboravili 
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Va2no je napomenuti da je YMODEU pro- 
tokol za prenos tajlova kompatibilan Izmsdu 
svih kompjutera. pa )e zato mogud pranos pro- 
grama ill fajtova izmedu PC-a, Atarija, MAC-a, 
Amige itd... 

0 posijednjem kompjuteru malo znam, pa 
lako naiu navodlti koji programi dobro rada ka- 
ko na Amigi, lako rii na Amstradu, Commodo- 
re-u, QL-u, Spectrum-u, ^pla-u, itd. 

4. Nakon §to smo sve kupill, 
instalirail I pokrenuli . . . 

. . . Ipak ne radii Trebal 4e joS prouditi pa2- 
Ijlvo ko|l $u sve parametri na programu zastup- 
Ijeri I Sto sve treba u samom prograrrru navesti 
za rad. To je, prije svega, brzina rada (ovisi o 
modemu s jedne I druge strane. Blrajte najve- 
du zajednidku brzinu koja )o$ postoji.) Tu su 
zatim parametri: bro] bita podataka u rijedi, pa- 
ritet, te bro] stop bita u rijedi. Najdedda je kom- 
binacije e.N.t Hi 7.E.1. all preporudam 8.N.1, 
jer se programi ne mogu prenijeti sa 7,E,1 , ia- 
ko BBS obidno sam prepozna na kojoj kombi- 
naciji od ove dvije radile. Posioje jod i silnice 
kao dto su handshake (bez handshake-a ill sa- 
me da XON-XOFF). emulacija terminals (Ozml- 
te ANSI, VT-100 ill barem VT-S2). Sa tako po- 


driava. Obavezni su slijededi protokoll za ozbi- ma na drugom kraju. Takvo spajanje se zove 
Ijan rad. Za 300 bps, puni duple* je bi'tno da pin-lo-pin (ili noiica-na-no2icu). Znadi, nikakvo 
ima protokoi prema preporuci CCFTT (za Evro- kriZanje noSca 2 i 3 ne dolazi u obzir ili jod 
pu) V.21. Nalme, u USA je u upotrebi BELL nekih drugih, jer takvi kablovi sluZe u druge 
103 protokoi totaino nekompatbiian sa evrop- svthe. Isto tako, re treba dati 20,- 1 vide DEM 
skim, Ako modem ima BELL 103 (a sigumo za tzv. HS-232 kablove, jer su to uglavnom to- 
ga Ima), a nema V.21, modi dete na 300 bps Se investieije ako u njemu nema najmanje 7 

zvatl same USA (i jod rake SBS-ove koji ga Zila. Ne kaZem da modem nede raditi i sa ta- 
im^u, all pazite nisu ga duZnI Imati jer je ovo kvim kablovima, all rapominjem da mrogi pro- 
Evropa). Za 1200 bps, puni duplex je situaeija blemi tipa (rede da radi - Sto da radim?) po- 
slidna. Modem MORA imall CCITT protokoi tidu od lod^ kabla. Problem je eamo u tome 
V.22 pored BELL212A koji nijeneophodan. Za Sto takav kabel jedrostavno nije predviden sa- 

2400 bps, puri duplex treba preporuka mo za modem ved I za neke druge stvari, pa 

V.22bls, i time je sve rijeSeno. Ako modem ima ga ponekad treba modillcirati i tu raslaju — 

pored tih preporuka joS neke (npr V.23, Sto je probleml. Ovako. ako nabavlte pravi kabel. ve- 
1200/7S bps polu duplex) to je eamo plus, all za Izmedu modema i kompjutera bit de kao . . . 

ako je modem zbog toga bitno skupljl, ne treba re znam kao Sto, all bit de dobra I pouzdana. 

vam, Ta je preporuka, za amaterske evrhe i Za vlasnike kompjutera koji imaju modilici- 
tako ra umoru. rare oblike RS-232C prikijudka (Macintosh, 

Sve navedeno vrijedi za tzv. vanjske mode- QL Spectrum,..) treba redi da de se malo mo- 
me, 1 j. modems koji imaju vlastito napajanje i rati pomuditi, jer su ih proizvodadi namjerrro 
kudiSte, all i za modemske kattice za PC > snabdjeli nestardardnim prikijudkom edabi ku- 
kompatibilco, s tim da su ti uredaji jeftiniji cea. pill kabel direktno od njih. Naravro, i tu ima 
30% od ovih prvih. Imaju neke prednosti, all I lijeka. all za to treba pozravaC raspored roZIca 
mane. Prednosti su Sto ne treba brinuti poseb- na dotidnom RS-232C prikljudku. 
no o njima, ved kad se jednom ugrade u kom- _ _ 

pjuter, onda postaju dio rjega. Nema potrebe 3. Program za rad 

za posebrim kabiom za povezivarje i slidno. (emulatori termlnala i drugo . . .) 
Mane su Sto se ne moZe vidjeti zorno reZim Poftoi rRmn on or a 7 aoi»oRim= ..hiRniii 
rada modema (starje LED Indikatora) I Sto se „„ ' 

ponekad zna desiti da se modem blokira (to Li mTOSNu ^iudru rm k^ 
se svugdje deSava). E, ako je rttodem vanjski. i 

onda ga iskijudite i ukljudlte, all ako je ugraden 

modems sa kompjuterom tormacija) umjesto vas obavi kompjuter. e ti 

Uz modem se doblju uvijek I detaljna uput- programi vam upravo omogudavaju da napra- 

stva u kojima piSe kako se modem Instalira I vite takve procedure obzirom da svaka akeija 

povezuje, all, na Zalost, iskustvo govori da Ijudi koja se moZe tim programima vrSlti ima svoj 

ne vole ditati uputstva. (Pripremam prevod ti- obllk kao naredba (npr. NUmber, Dial, ..). Mo- 

pidnih uputstava). Ukralkol Osnovni parametri Zete tako nareolti svom kompjuteru da u oOre- 

kao Sto su kompatibilrost (Evropa - USA) i denb doba nazove neki servis, da se logira po- 

nek! koji su vezarl za kabel (bit ce, bit ce) se modu imena I lozinke, pokupl poStu. odjavl rad 

morsju podesiti sa nekoliko (8—10) mikropre- i IzbacI na printer poruke koje su bile vama 

kidada koji se naiaze u modemu. (Kartidne ver- upudene. Vi se, recimo, onda vratite iz kina I 

zije joS podeSavaju I COM1 Ili COM2 III niSta). vidite da je vaS prijatelj Mladen uspio rifeSiti re- 

Nakon toga vlasnici kartice moraju modem in- ki problem koji vas je obojicu dugo mudio, te 

stallrati onako kako vrijedi za biio koju drugu tako ugodno Izrenaderi idete spavati. M^u 

kartlcu I gotovo. Oni drug! moraju rabaviti (pre- red! da su pojedini komurikaeijski programi do- 

ponjdam napraviti ili dati da se rapravl III kupiii vedeni tako redi do savrSenstva, jer su to prak- 

gotov, all zato ovakev kakav du navesti) kabel tidkl skupovi raznih akeija koje u komuniciranju 

za sudelje (Interface) V.24 ill poznatiji kao RS- modemima mogu uopde past! napamat (jntell- 

-232C. Treba cca. 2 metra viSeZllnog kabla s gemno" pretraZivanje baza podataka. file Iran- 

oklopom (izmedu 9 i 12 Zila), 0-25 pirski uti- steri sa ispravijanjem greSaka i razliditim dulji- 

kad i utidnica sa kudiStem (mrzim vidjeti impro- nama paketa koji ovise 0 koildinl greSaka (vISe 

vizaeije), reSto tinola, lemilica, noZId za skida- greSaka - kraci pakell. IF-THEN strukture i 

nje izolacije, odvijad. Leme se noZIce slidno). Takav je program npr. Pro-YAM Ili 

1,2,3,4.5,6,7,8.12,20,22 I to todno prema isti- 2COMM (zadnji program je shareware). 
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PACE SERIES FOUR 2400 S 



Spisak prioriteta 


Licna karta 


Za o^a^a^le jraStarskog sanduCeta' (Mail 
Box - u daljem tekstu MBx) potredno je mno- 
90 stvari - od kompjutera i programa, od strp- 
Ijenja do mnogo volje. Najvainija karlka u 
ovom lancu je, medutim, modem, jer preko nje- 
ga ide sva komunikacija. 

Izabrati modem 2a MBx I nije lako lako. Na- 
ravno, u suitlnl, moie da poslu2i svaki mo- 
dem, pod usiovom da operator ima vremena 
da sam di2e sluSalicu I ukljuduje kompjuter ka- 
da korisrMk pozove. III da se muil sa pregreja- 
vanjem modema zdog predugog rada. Da bl 
se Izbegie sve te nevolje, kao i da 01 sam MBx 
mogao da radi kako treba, pri kupovini je po- 
trebno odratltl painju na neke karaklerlstike 
modema kojl de siuiiti kao I/O MBx-a u svet. 

Companija PACE je jedna od rerwmiranijih 
na bntanskom trilSIu I Izradjje §lrok speklar 
modema za kompjulere, od amstrada CPC 
(sedate se NlghtlnGale modema). preko 
I J<omodora“, do .atarija' I PC IBM. 

Za IBM PC XT/AT kompatlbifce, Izbor pads 
na modem PACE SERIES FOUR 2400S, kojl 
po svojim karaklerlstikama spada u vrb klase, 
a po ceni je daleko jettiniji od svojih konkure- 

Kao prvo. samo kuiUle modema je drvga- 
dlje. Modem sa PACE-om prestaje da bude 
oblina crna pravougaona kutijica I postaje par- 
£e hardvera kojl de se sa zadovoijswom siaviti 
na vidno mesto. 

Na prednjoj tabll se nalazi LCD dlsplej, 3 
tastera za podedavanja parametara modema 
(kod drugih se to radi sonverski), diode za po- 
kazlvanje jadine signala 1 12 dioda za pradenje 
stalusa modema. Na zadnioj ploil su prlkljutel 
za siandardnl RS232C Inlerfejs. telefor, rapa- 
janje. Printer port I reset prekidad. Uz modem 
se doblj^j Ispravijad I R^32 kabl za povezl- 
vanje sa radunarom 1 2 knjl2lce koje u potpuno- 
sti objadnjavaju Installranje, podedavanje I rad 
sa modemom. A mogudnosti? 

SERIES FOUR modeli sj opremljeni mikro- 
procesorom kojl omogudava modemu da radi 
na .Intellgentar nadln, automalski reSavajudI 
problems oko uspostavijanja veze, take da ko- 
rlsnlk mo2e da se koncentrlSe na Informaclje 
koje mu pristllu. 

Modem podriava 4 siandarda, I to: 300/ 
/300, 1200/1200, 2400/2400 bauda u punom 
dupleksu I 75/1200 u polu dupleksu. Ovaj zad- 
nil vam nede bill potreban ako ga korisllte kod 
r^, all ako zovete engleski Prestel. nlje loSe 
Imatl ga. Inade. radi po evropskom standardu 
(CCI■^^. Modem moie da automalski bira broj 
na dva nadina. Impulsno, kakvo se korlstl kod 


• Heys kompakbllan 

• direktno povezivanje na llniju 

> Aulo-Answer (Aulomatsko odazivanje na pozlv) 

• Baud Rale Scanning (Aulomatsko deleklovanje brzlne prikijufivanja). Podrtavanje bar 2 
evropska siandarda (V. 21 - 300/300 1 V. 22 - 1200/1200 boda u punom duplexu), mada 
Imall I V. 23 (75/1200) I V. 22bls (2400) nlje na odmet. 

• Kvalliet Izrade (modem treba da radi bez kvarova i pregrejavanja od 5 do 24 sata dnevno. 
svaki dan) 

• Cena I, ako ona nlje loliko bitna, nekollko naprednih detaija 

• Korekclja greSaka MNP error correcton (dobto doSao za naSe Jivalltetne" PIT linlje) 

• Impulsno I tonsko biranje brojeva (Pulse & Tone Dialing) 

• Primanje poruka korisnika na diampad bez ukijudivanja kompjutera Unattended printing ol 
Incoming data 

Nadi takav modem nije baS lako. posebno s obzirom na poslednje dve slavke (cena+kva- 
ilitel). Moj izbor, gde kupiti takav modem, bio bi; Engleska. Engleske kompanije koje proizvode 

, 2utog‘ u kulljl. 


Sirina 300 mm; Dubina 222 mm; Visina 50 mm 

300, 600. 1200, 1200/75, 75/1200, 2400 puni dupleks 

V.21, V.22, V.23, V22 bis 

Spoljadnje, 220V 

Radna tempsralura 2*C do 36*C 

Binarna koherentna faza F.S.K. (govorni band) za V.21 I V.23 
siandarde, 4 tadaka sinrirono DPSKza V.22, 16 ladaka sinhrono 
DPSK za V.22bls 
Javna PTT mre2a 
600 Ohms 

BT prikijudak Up 600 

impulsno ill OTMF tonsko biranje sa Hays ,AT" komandama. Ve- 
lidina memorije u modemu: do 100 imena I telelonskih brojeva. 
Ponovno biranje broja je aulomatsko kada je linija zauzeta. 
CCirr V.25 protokol 

Aslnhroni serijski port RS232C, 25 pIna ZenskI ullkad, port podr- 
ian baferom 
1800 Hz 

26 pina, siandardnl Centronics 
(ON) Power On (CD) Carrier Delect 

(RS) Request to Send (OL) On Line 
(TD) Transmit Data (OS) Clear to Sand 

(TR) Terminal Ready (RD) Receive Data 
(AA) /Vuto Answer (HS) High Seed 

10 dioda za merenje jadIne ulaznog signala 

32 karaktera LCD dlsplej kojl pmZa inlormacije o stalusu I kontro- 

11 operacija modema ukijudujudi: 

1) Datum I vreme (sivarno I proleWo) 

2) Pregleo memorlsanlh brojeva I Imena 

3) Pradenje progress biranja broja 

4) Auto test I dijagnostidke poruke 


Modulacija: 


ImpMs 


Automalski odgovor 
Inlerfejs: 


PozIvnI signal: 


/Oju brzi- Ako modem bIra broj I deiekluje zauzede, au- mogude korlsUli skoro sve komu 

m mods- tomalski de pokuSavatl da ponovo doblje vezu. grame pisane za XT/AT i da je 

I mogude Takode, ako primetl da nema odgovarajudeg demom Izuzetno jednoslavno. t 

tern prill- signala Iz sludalice ill ne moZe da dobije broj, manda za branje brojeva bl bit 

I korlsna obavesllde operatora preko LCD displeja ill ko- <CR>“. Hi recimo U^T D NS' (bi 

zauzel u mandnog programa. ' je pod brojem 5 u memoriji). Ni 

spremlje- Veza izmedu modema I radunara na kojem brim komunikacionim programoi 
lulno nije je prikijuden se takode automalski koiiguje. U PROCOMM ill XTALK I le open 
Takode. sludaju da dode do zaguSenja na llniji (veza no aulomatizovane). 


dostupan, pozovlte za 5 
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Od poslednjeg teksta o VIK-u. otvoreno 
je dosia novih sekcija I ubaCeno novih tek- 
stova. Prva sekcla sa programima za ^ml- 
gu*. tekstovi Iz Ameridkog dasoplaa ,£y- 
TE'. nova lisle BBS-a u svetu, novi progra- 
mi za PC i jlari' kompjulere . . . 

Novi eianovi polako prisii2u. Na opite 
zadovoilstvo, ijudi koji su so do sada pri- 
kljudili radu su svi do jednoga specljallsH za 
odtadenu oblast radunarstva, svi su sprem- 
nl na saradnju I hode da pomognu. Oopi- 
snici nadih raiunarskih iasopisa, ljudr sa 
Ttievizije, programeri, pasionirani korisnid, 
pdvatnici I drug!. Pravo DIago znanja i Isku- 
stva. Nadam se da da u bududnosti (uosta- 
lom, lake je VIK i zamiiljen), ovo po^ati 
mesto na kome de sa modi razmerjivati is- 
kustva. dobijali informaeije koje ned^e mo- 
di nadi na drugom mestu. 

Najavljena sekcija Video Kluba. na 2a- 
lost, (do Irenulka plsanja ovog fianka) joS 
nije krenula Iz jednog banalnog razloga — 
nedostatak RAM-a. Nadamo se da ^ se 
laj problem ubrzo reSItl. 

. . Sta ocekivali u bududnosti? 

U Zagrebu je oNorero jo$ novih BBS-a. 
Nadamo se, do iziaska ovog dtanka, i u 
drugim gradovima. Saradnja izmedu opera- 
lore BBS-ova je viSe nego dobra. Trertutno 
se radi na razradi mre2e BBS-a koja bi po- 
kfila $to vedi deo Jugoslavije. Mreia bi ima- 
la svrtiu dnevnog prenoienja poSte iz jed- 
nog BBS-a u drug!, kao i stainu razmenu 
informaetja. Za sada se razgovori vode Iz- 
medu Zagreba, Novog Sada i NiSa. Ukoliko 
se u meduvremenu otvori jo2 nekt BBS, si- 
gumi smo da de se pridru2iti. 


Moguda nadgradnja moOema: 

• MNP korekeija greSaka i datekeija protokola 
■ Prislup uz lozinku 

• Automaiski pristup ON LINE servisima r pre- 
Ira2lvanje podataka 

Na$a Iskustva sa ovim modemom su veo- 
ma povoijna (inade, ovaj dianak se nikada ne 
bi ni pojavio u re2iji VIK-a). Modem radi ved 3 
godine sa kradim prekidima po 5—6 sail sva- 
kodnevno. Pri kraju rada, modem se mlako za- 
greje i to je sve. Nikakvih kvarova niti drugih 
iznenadenja nije bilo. Za sludaj i da ih bude, 
dipovi u njemu su evropskog porekla, take da 
sen/is re bi trebao da bude vellki problem. Na- 


ravno, uz modem aobi|ale i garanclju na 2 go- 

dine, pa se u lorn roku mo2e servisirati i u UK. 

Cena modems varira od prodavea do pro- 
davea, all se krede u granicama od 360 - 550 
britanskih funti. Skuplje od slldnih (all ne istih) 
modema koji nude Tajvanci i Amenkanci (opel 
ditaj Tajvanci), all je razllka u kvaliietu jo$ ve- 
da. Slidni modemi (Tajvan) u SR Nemadkoj su 
tek neSto jeftiniji (800-1200 DEM). 

I na kraju, adresa na kojoj mo2ete doOiti 
vile informaoija o PACE modemima: PACE 
Micro Technology, Juniper View, Allerton 
Road, Bradford BD15 7A6. Telelon (0274) 
488211. Sto se kupovine Sde, preporudujem 
da pogledate oglase po dasopisima (ne naSim) 
i nadeie najpovoijniju cenu. 
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Microsoft C 5.1 


Zivot sa C-om 


Nema vise dileme oko toga koji jezik je glavni profesionaini alat za razvoj sistemskog softvera i 
aplikacija — gotovo svi program! iii verzije novije generacije su napisane C-om. Zato se pred C 
kompajlere postavijaju sve tezi zahtevi, koje pojedine firme sa promenjivom srecom uspevaju da 
zadovolje. C kompajlera ima dosta, all se najzeSca bitka vodi izmedu Borlanda i Microsoft-a. Nas 
utisak je da na polju profesionalne primene nema mnogo dileme — Microsoft je u prilicnoj prednosti. 


Mo2da nije na odmet da kaiemo da ovako 
oCigledno davanie prednosti Mlcrosott-u nije di- 
njenica koja nas raduje. jer ponekad stidemo 
ulisak da razlog riije prvenstveno kvalitet pro- 
gramera ova firme, ved. dedde, duDoka uplele- 
nost u ceo sistem PC rafiunara i operalivnog 
sistema, koja Microsotl-u daje prednost kao 
poznavaocu najsilnijih delaija koji se javno re 
dokumentuju (dta mislite. koja lirma je jedina 
mogia pna da izbaci kompajler za rad pcd OS/ 
2!?). Ipak, nije ni Microsoft samo kriv' - Bor- 
land se, svojom varzijom C1.0 malo poigrao 
poverenjem ozbiijnin korisnika, pa je pitanje da 
li de ga ikada ponovo stedi. 

Bilo kako bllo, pred nama je najnovija verzi- 
ja Microsoft C5. t, kojoj demo posvetiii dudnu 
painju. S obzirom da do sada nismo dali pri- 
kaz nl jedne od ranijih verzija. pozabavidemo 
se i stvarima koje nlsu iskijudivo novina, kako 
bi ovaj prikaz bio komplelan JoS jedna napo- 
irena - Microsoft c istom paketu Isporuduje 
dva C kompajlera, od kojih je jedan klasidnog 
lipa (obidno se nazlva profesionalnom verzi- 
jom). dok je drug! QuickC koji je nastao kao 
reakcija na Borlandov nadin razmiSljania - da- 
kle iniegrlsano okrulenje I brzo ptevodenje iz- 
vornog programs, dok se ovaj nalazi J samom 
editoru. Uz profesionainu verziju se standar- 
dno isporuduje Code V/eiv (CV) dibager kao i 
Microsoft Editor (ME), all za sve Ove proizvod# 
demo nekom drugom prilikom pronadi prostora 


Rad sa kompajlerom 

Kompajler se pokrede CL naredbom > u op- 
Stem obliku Ima sirlaksu: 

CL (opcaje. ) filename . . (-link linko^ije ] 

U najjednostavrrljem siudaju je dovoijno: 

CL hello.c 

I program helo de biti preveden I linkovan u 
konadnl EXE taji kc^i de odgovaratl onom ope- 
rativnom sislemu koji je izabran kao Inicijaini u 
SETUP-u. 

Ova najjednostavnija varijanta se Ipak reiko 
koristi. Na slid 2 je Oat izgled HELP ekrana 
(dobiia se sa CL-HELP) koji objaSntava sve 
'prekidade' kojima se utide na rad kompajlera. 
Sve opcije se zadaju kuoanjem pnrtj velikog 
slova koje odvaja logidno opcije iz jedne grupe, 
a iza njega Sledi ;edno, Hi vide maiih slova ko- 
jima se biraju konkrelne opcije iz grupe. Tako 
slovom 'A' podinju opcije za izbot memorijskog 
modeia, slovom 'O' opcije za optimizaciju, slo- 
vom F’ laji opcije, itd. lako slova ponekad ne 
asociraju direkino na opdju koju biraju. dosta 

Pored najdedde koiiSdene opcije za izbor 
memorijskog modeia. podjeOnako desle i najin- 
teresanlnije su c^icije za optimizaciju. imcijalno 
de kompajler izvrSili niz optimizacija koje utidu 
na brzinu programa, irtvujudi pri tome njegovu 
duZinu. Prekidadem /Os siluacija se moZe 



okrenuti, all se ovo rede konsti (pnznajte, viSe 
volite da vidite glomazan i brz program, nego 
mail spor). 

Izborom /01 prekidada, kompajler se tera 
da detektuje sva moguda mesla na kojima se 
programske pellje mogu ubrzati. Ukoliko se uz 

zada i opcija 'a' ignore aliasing - ignoriSi 
preipostavku da se istom memonjskom pod- 
rudju istovremeno pnstupa putem razliditih va- 
rjabll III pointera — kompajler de biti u stanju 
da maksimaino opiimizuje pellje koje su uvek 
kljudna mesla za ukupnu brzinu programa. 

Poseban specijalilel su 'intrinsic' funkcije — 
ako se izabere ova opcija, kompajler de recimo 
poziv 'stilen' (duZma stnnga) pretvorltl u inftne 

(deslo otpada deo ptipreme paramelara. nema 
posiavijanja paramelara na slek. nema poziva 


Paket 



funkcije koja opet mora da Ih skine sa steka 
ltd). Maksimalna optimizacija se posliZe kombi- 
nacijom viSe prekidada III opeijom '0*’ koja za- 
menjuje sekvencu '/Oailt IQs' (Gs iskijuduje 
proveru prostora na steku pre poziva svake 
funkcije Slo je zgodno u fazi lesliranja progra- 
ma all u konadnom programu nepolrebno) 
Posebna pogodnosi je mogudnost izvode- 
nja nekog tipa opiimizadje lokalno. Jedan od 
standardnih elemenata C-a, direktiva ^pragma 
koja dozvoljava uvodenje neslandardnih direk- 
liva kompajleru kqi de drug! kompajlerl ignori- 
sali (ako opeiju ne raspoznaju) omoguduje da 
se zada: 

♦pragma looo_opt (on) 


♦pragma loop.opi (off) 

Slldno je I sa ostalim lipovima optimizacije. 

Kao dodalna optimizacija se moZe upolre- 
bili i generisanje koda za odreSeni mikroproce- 
sor — za programs pod OS/2 se redovno koil- 
sti 'Q2' koji generiZe kod za 80286 — kao i 
poravnavanje alokacije podataka na parnu 
adresu, Sto Inlelovim procesorima posebno pri- 

Ostali parametri su manje atraktivni all zato 
veoma komplelni. Svakako da je u fazi upo- 
znavanja kompajlera jedna Od najlepsm opcija 
generisanje asemblerskog programa iz koga 
se moZe lako sagledali Sta je sve kompajler 
jradio sa naSIm Izvomim kodom. Ista opoija se 
moZe i mnogo korisnije upolrebili — lako se 
C-om moZe kreiiati bilo koji lip piogiama (rezi- 
dentne ruline. obrade prekida ltd], ponekad je 
'kradi put' generisati asemblerski listing i ma- 
njim inlervencijama na njemu dodi do konad- 
nog asemblerskog programa koji se dalje kom- 
pajlira MASM-om. 

MSC omoguduje i generisanje odiidne do- 
kumentacije - prekidadem /Fs se generiSe 
formatirani ispis Izvornog Koda. sa /Fc se dobi- 
ja meSani listing izvornog i objektnog koda dok 
se sa nekoliko 'S' prekidada moZe uticali na 
lormaliianje sirane i naslove llstinga. 

KomplelnosI opcija popunjavaju prekidadi 
za upravijanje predprocesorom (generisanje II- 
slinga nakon zamene makroa. uklanjanje defi- 
nicije makroa i si.), postavijanje nivoa upozore- 
nja, iskijudivanje svih ekstenzija kompajlera i 
strikino podvrgavanje standaidu ild. Podto CL 
program izvodi i LINK poziv, dodali Su prekida- 
di kojima se utide i na ovu fazu. 

Brzina prevodenja 

Microsoft C 5.1 je klasidan kompajler koji 
operiSe nad dalotekama, pa brzina prevodenja 
nije tascinantna. Ipak bl se moglo reel da je 
dovoijna, pogotovo ako se proces razvoja pro- 
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00 isVne oa js Oovoljno same ukijoeiti opllmiza- 
clju I da Oe MSC rapravili Oudo - siluaeija zal- 
sla lako postaje dudo, all sa aasvim suprotnim 
efeklima. Majkrosotl nema razloga da kriie ovu 
dinienicu, jar je lako sdvatiti da jod u< 

.. iijgaian )<o _ 

h prekidada mogu & 


SL.", 


kljuditi sve, kako ih je 
de' (nesigume) opiimizaoije. U uputstvu S' 
upozorenja kojih se neophodno 
' ' bi se izbegle greSke. Spome- 
nuM smo prsKKiad 'Oa' koji ne sme bill upolreb- 
Ijen ako islo] varijabli prialupamo preko vide 
razliditib pointera - u suprotrom de se pojavili 
veoma neuhvatijive gredke zbog pogredne op- 
timizaeije. 


C je jezik kojim se izuzeino lako pidu 
prerosivl programl. Ovome dophnosl I veo- 
ira brza siaodardlzaclja jezika u kojoj aktlv- 
r>o jdestvuje i Microsoft, pa naizgied nema 
potrebe za posebnom dlskusljom o ele- 
mentlma koji dine C jezik u ovoj implemen- 
tacijl. I zaista, na nivou osnovne postavke, 
Microsoft C je standardan kollko I svi drugl 
savremenl C kompajleri. Ono dio se, na da- 
' t, desto previda je da je u praksi siluadja 

nrogf”" ■■ ' ■ " *' — ' 

kaeija n. 


nosti pri urv 
praktidno r< 


najdiram trZIdIu poslav- 
redenl standardl ponadanja pro- 
grama (brzina Ispisa, niz edititnih mogud- 
— •' — ' jnosu parametara ltd), tako da je 
nemogude Izbedi eksienzije koje 
su OUDOW: hardverdd zavi^ie. Cesto sa Is- 
tim dodadma prlb^ava u cllju etikasnosli 
koda, pa na kraju Ispada da je za primenu 
boijl onaj kompajler koji je upravo u ovim 
neslandardnim dodadma bogaliji i efikasni- 

i'- 

Za Microsoft C bi se moglo redi da je 
na ovom poiju dosia suzdrdan I da pokuda- 
va da primenl ispravsn prircip nudnog zfa. 
Udlnjeno je sve kako bi se programeru pru- 
dio neophodan aiat, all samo u onoj merl u 
kojoj je to zaista neophodno. U najvedem 
broju situaeija kompajler de se pobrinuli da 
od normaln^' izvornog koda generide do- 
voljno efikasan kod tako da nema potrebe 
za dongllranjem sa nestandardnlm tehnika- 
ma. Ovo se posebno odnosi na polje raznih 
trikova kojima se posliiu udiede j brzinl. 
Na primer, (unkdja za dltanje sadrdaja 10 
porta je bibliotedka funkdja. diji poziv sa 
prethodnim poslavijanjem parametara na 
stek I naknadnim diddenjem sieka suvide 
traje za vremenski kriiidne aplikaclje. NekI 
kompajleri pribegavaju triku tako dto uvode 
posebne naredbe koje je kompajler u sla- 
nju da prepozna i da generide inline kod. 
Majkrosott de obaviti isti zadatak. all na 
male dmgadiji nadin — ukijudivanjem odre- 
denog tipa optimizaeije poziv biblioteke se 
zamenjuje inline kodom. Razitka je veoma 
bitna — program se pribliiava idealu apso- 
lutne prenosivosti, a programer oslobada 
nepotrebnlh razmidijanja. 


Ipak, dak i ako se prldrZavaie datih uputsta- 
va. kompajler mode napraviti gredku. Evo slu- 
daja koji nam je zadao pravu glavobolju. fzvor- 
ni kod, ogoljen tako da oslanu samo vadne ins- 
irukeije za ovu pridu izgieda ovako: 

typedef struct ( 



Biblioteke funkdja 


Slandardna biblioteka funkdja je pode- 
Ijena u vide logidkih celina: 

1) Funkeije za manipulaciju memori- 
jom (memepy i slidne) 

2) Klasifikacija i konverzija koda (Isdi- 
gil, toupper i si.) 

3) Konverzije tipova podataka (atoi. 
alof ltd) 

4) Funkcje za rad sa DOS direktoriji- 
ma (chdir, mkdir ...) 

5) Kontrola datoteka (isatty, filelength 

^ 6) Console I/O (gelch, kbhit, inp ltd) 

7) Low Level 1/6 (open, dose, read, 
write ltd) 

8) Steam I/O (fopen, tdose, tread, 
fwrite, fscanf ltd) 

9) Alokaeija memonje (malloc, free 
ltd) 

10) Kontrola procesa (klase exec, 
spawn, signal, rzuse ltd) 

11) Pretradivanje i sortiranje (bsearch, 
{find, qsort ltd) 

12) String manipulacije (strepy, strten i 
slidne) 

13) BIOS pozivi 

(-bios-dlsk.^los-keybrd ltd) 

14) DOS pozivi (_do8_open,_dos_clo- 
se.-dos read ltd) 

15) Obrada vremena (asetime.-stida- 
te,_slr1ime itd) 

16) Ostale funkeije (getenv, setjump, 
longjump, rand itd) 

17) Matematidke funkeije (cos, acos, 
sin, pow, sqrt, itd) 


18) Grafika (- 
mnoge druge) 


grupisane u: 

C biblioleku (1-16), 


(b) matemalidku biblioleku (17) I 

(c) grafidku biblioleku (18). 

Biblioteka (b) se Isporuduje u tri varijan- 

1) Emulator verzija koja ima autodetek- 
dju prisulnosti matematidkog koprocesora 
— ako je ugraden sva izradunavanja se po- 




>■ du2l. Kada®'^ 
program izvrSava na radunaru bez kopro- 
cesora pojavijuju se novi nedostacl. Emula- 
eija koprocesora nije stopostotna pa se po- 
javijuju razlike u rezultatima a emulacioni 
program! nisu brzl kao dto bl to bile nezavi- 
sne ruline za izradunavanje. Emulator ver- 
zija ipak nema altemative za mnoge ko- 
merdjalne programe koji treba da rade u 
razliditim hardverskim okrutenjima. 

2) 8087 verzija je namenjena genetlsa- 
nju koda koji se mo2e izvrSavati samo ako 
je koprocesor instaliran u radunaru. EXE 
kod je najkrad I najbrti mogudi, tako da ae 
za ozbiijne numeridke aplikacije ova vari- 
janta jedino i preporuduje. 

3) Altemativna verzija nema ugradenu 
podrdku koprocesora, a preciznost izradu- 
navanja je irtvovana na radun brzine i 
kompakinosti koda. 
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govara potrebama, mogu^a sj dva raSa- 
nja. Prvoje vezano za upolrebu klju£nlh re- 
al NEAR, FAR i HUGE, kojima se bez obzl- 
ra na mamonjaki model mo2e lokalno utica- 
ti na alokaclju. Na primer, 'Compact’ model 
je veoma pogodan za marije programe koji 
opariSu nad vellkom kolieinom podalaka 
kojima se pristopa kompletnom segment/ 
ofset adresom. U takvim programima se, 
pak, 6esto pOjavIjuje polreba za manjim 
brojem varijabli koje zahtevaju brz pristup 
(razni brojaai, zastavice i sli£no). Zato je 
mogu<!« koriatiti i sledebu deklaraciju: 

dime se obezbedoje pristup varijabli sa- 
me preko otset vrednoati Jer be se ona naOi 
u liksiranom data aegmeniu. Va2l I obratno 
- u 'Small' modelu je mogube neku od va- 
rijabli dekiarlsatr kao: 

long huge mal|&4000]: 

I time u.lnabe malom i efikasnom mode- 
lu obradlti i vebe kollbine podalaka. Identib- 
no vaii 1 za pointere biji se tip moZe prol- 
zvoljno deklariaali bez obzira na Izabrari 
model - na primer u 'Small' modelu se 
moZe prislupitl video memoriji na sledebi 
na£ln: 

unsigned far *8crbuf=(unslgred far' 
jOxbOOOOOOOl; 

Promena inrcijainog tipa vaZi i za fun- 
kdje koje se. bez obzira na memorljski mo- 
del mogu deWarisati kao NEAR ill FAR. 

Veblna ovih tehnika nije nepoznata i 
ostalim C kompajlerima all se Uajkrosoft 
pobrinuo i za poslednji delalj. Jednom od 
opeija kompajlera moZe se potpuno proi- 
zvoljno Izabrati bilo koja od kombinaeija far/ 
near pozivi funkeija - near/tar/huge data 
pointer!, istom opeijom, uz dodaiak job ne- 


1) U 'Small' modelu svi podaci moraju 
stall u jedan data segment (64K), a Isio va- 
Zi i za kod koji ne moZe preti 64K. Pozivi 
svih funkeija SU NEAR tipa, a Islo vaZI i za 
pointere 

2) 'Medium' model operiSe nad podaci- 
ma na isii na£in kao I smell, all je kodu do- 
zvoijeno da prede 64K, odnosno. svaki 
source modul zauzima jedan code seg- 
ment. Pozivi funktija su FAR tipa. 

3) Kod 'Compact' situaeija sa kodom i 
podacima je obmuta — dakie kod se sme- 
$ta u jedan segment, dok se podaci raspo- 
rsduju u vibe segmenala. Jadna promenji- 
va ipak ne sme zauzimati prostor ve£l od 

4) 'Large' model dozvoljava neograni- 
£en broj segmenata za podatke i za kod, 
all I dalje vaZi ogranibenje od 64K za jednu 
promenjivu. 

5) 'Huge' model je zamibljen kao krajnji 
iziaz u situacijama kada treba obradivatl 
ogromne nizove — u svemu je stiSan 'Lar- 
ge' modelu, osim u na£<nu na koji se Ireti- 
raju pointer! i nizovi, NIzovi mogu zauzimati 
neograni£eno memorijsko podnjbje dok 
god jedan element niza ne prelazi 64K. 
Vrednosti pointera se normalizuju (ofset je 
uvek izmedu 0 i ts), tako da je moguda 


ilfiSibiJ'sL,. 

las bx,DWORD PTR lbp-i-4) ;a 
les bx,DWORD PTR es:[bxj 
lea di,WORO PTR j0p-20] ;1emp 


Memoriiski modeli 


nnov es:|bx)|si),cx 

Kompajler je, jednostavno, prevideo binjenicu 
da je ES u intrinsic varijanti sWen funkeije pro- 
menio vrednost (na mestu mog komenta- 
ra!!!!,...) i da ranije pripremljena adresa nakon 
strlen vibe ne vaZi! Bez obzira bto se u progra- 
mu koristi dvostruko indirektno adresiranje, ne 
radi se ni o £emu neobi£nom bto bi trebalo da 
zbuni kompajler (6ak i iskljudivanje svih optimi- 
zaeija osim Oi daje isti rezultat), Intemi optiml- 
zacloni aigoritml su suvibe komplikovani da bl- 
' smo na osnovu ovog primera otkhli kako rade. 
Situaclju ni maio ne razjabnjava binjenica da 
nakon uklanjanja prve linije (dodeijivanje 0 test 
vanjabli), kompajler Ispravno generibe kod, 

Primena pod OS/2 

Verzija 5,1 se po minimalnim detaijima raz- 
ilkuje od verzije 5,0, osim zna£ajne binjenice 
da je sposobna da generibe 'protected mode' 
programe za OS/2, S obzirom da se do sada 
u 'Rabunarima' nismo ni jednom rebenicom 
osvrnuli na programiranje po<l novim operatlv- 
nim slstemom, delaijnija analiza ponabanja 
USC-a bi zahtevala puno, za ovaj prikaz nepo- 
trebnih objabnjenja, pa bemo se ovom temom 
pozabaviti u nekom od sledebih brojeva. Ovde 
bemo se zadovoijiti konstataeijom da MSC u 
ovom trenutku predstavija jedint izbor za sve 
koji ozbiijno Zele da se posvete programiranju 
za OS/2, 

Dokumentaeija 

Ookumentaclja koja ide uz kompajler se 
uglavnom moZe smatratl kompletnom u op- 
btem delu i onom koji se odno^ na rad pod 
DOS-om (uputstvo je zapravo od verzije 5.0 sa 
dodatkom od 59 sirana koji se odnosi na izme- 
ne u verziji 5.1). Situaeija sa OS/2 i dokumen- 
lacljom odaje Zurbu, jer su objabnjenja veoma 
nekompletna i uglavnom u OOC datotekama 
koje zauzimaju neklh 200K (prosto ne znate 
bta biste sa tim datotekama, da li da ih £itate 
na ekranu ill da Ih odbtampate — obe varijante 
su podjednako mubne t spore). 

Dokumentaeija je organizovana na relativ- 
no pregledan nabln za prvo bitanje I upoznava- 
nje sa kompajlerom, all je dosta nepregledna 
kao referenini prirubnik. Ukupno, dokumentaei- 
ja se sa izuzetkom svetle tabke — 'Quick Refe-' 
rence Guide’ — moZe smatrati najlobijom tab- 
kom ovog proizvoda. 

Posle svega bto je rebeno, ostaje nam da 
zakijubimo kako Microsoft C S.t Optimizing 
Compiler predstavija moban alat za razvoj pro- 
grama. Kontrola koju kompajler prepubla pro- 
grameru je golovo potpuna, sa svim bto iz toga 
sled! — ako odiibno upoznaie svoj alat brzo i 
lako bete dobi do zalsta efikasnin programa. U 
Suprotnom . . . 
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KESinUUKI I'KOS niin 
lUCIIKAItS'm 


TIM 

1 


• TIM 030 je superbni personalni racunar za profeslonalne 
primene. 

■ Korisif se kao samosialna radna stanica ill kao sastBt’ni clan 
u racunarskoj mreif. 

• CPU zasnovan na mikroprocesoni Intel 80386; kartica za 
EGA graflku; kontroler za 2 flksna diska I 2 diskete. 
Raiunar TIM 030 je kompakine konsirukcije, estetski 1 
ergonomski obllkovan. 

• Podrzava standardne operativne slsteme MS-DOS, OS-2, 
Unix V IN Xenix. 

• Uvodi korisnika u svet poznatog slandarda PC/AT, ali sa 
mnogo slrim mogucnostima primene. 

• Veliki skup soflverskih prolzvoda za poslovno-tehniike 
apMkacije. 


030 






LOKALNE MREZE 
RAiUNARA SERIJE TIM 
I PISTRIBUIRANE BAZE POOATAKA 



TIM 0301 XENIX-NET. om 


Ratunarl sert;e TIM (TIM 022, TIM 030, TIM 600) koriste standardne 
Operativne slsteme MS-OOS. UNIX 1 XENIX. Povezivanje ovih rafiuna- 
ra u mreZu moguPe je koriSPenjem sva tri IEEE standards 802.3, 802.4 
I 602.5. Ovo je uradeno koristed elements za povezivanje najpoznatijlh 
proizvodaPa, a sa Ethernet, Arcnet, Starlan i Token-Ring karNcame. Mo- 
guPe je, takode, koristlti mreinl aottver razlIPith proIzvodaPa, kao I raz- 
liPite servere datoteka, odnosno servers baza podaiaka. Medu vellkim 
brojem razllpltih kombinacija koriSPenog hardvera I softvera razmotnpe- 
mo slsteme koji koriste SCO XENIX-NET I slsteme kpji koriste .Noveir- 
-ov Advanced Netware. 


Mreie pod XENIX-NET-om 

SCO XENIX-NET je softverski pakel kojl omoguPava da se u Istu 
lokainu mreiu ukIjuPe raPunarl koji korlate MS— OOS, kao I onl kojl k> 
rtste SCO XENIX. Ovaj paket omoguPava raspodalu datotaka koje se 
naloze na serverlma datoteka u lokalnoj mreti, kao I raspodalu Stampa- 
Pa i masovnih memorlja. SCO XENIX-NET distrlbulrani alatem datote- 
ka (DFS), Inlegriie sve XENIX I DOS sarvere datoteka u jedinstven al- 
stam. Bllo koje XENIX apllkacija mote Irensparentno da prislupl svakoj 
datotaci na bllo kom XENIX sistemu u mreti.' 

SCO XENIX-NET podr2ava NETBIOS I kompatibllan je sa DOS 
maSInama koje korlate IBM PC Network softver III druge MS-NET dert- 
vative. Korlsnlci na MS-DOS mailnama vide udeljane XENIX reaurse 
kao da su to njihovi diakovi III ttampaPi. Takode je obezbedena slnhro- 
nizecija simulianih zahteva za lokovanjem zapisa i datoteka od sirare 
MS-DOS I XENIX-a nad Isiom daiotekom. 

Na ovaj naPin omoguPeno je projektantima slstema da grade modu- 
larne, pouzdene alsteme. Konllgureclje ee jednoatevno proPIruju u melim 
inkremenllma od jednog XENIX mulllkorlsnIPkog alstema na vePI broj 
slstema sa viSe desatina korisnika povezanlh u J^inatvenl siatem. 

Mreze pod NOVELl-om 

Jedno od najnovijlh rePenja koje se korlsU na raPunarlme serije TIM 
za rad sa distribulranim bazama podaiaka u mretl je ORACLE DBMS 
pod NOVELL Netwere-om. ORACLE podrtava Excelan-ov TCP/IP pro- 
tokol, kao I NOVELL-ov SPX protokol. Na taj naPin NOVELL-ovI aerverl 
datoteka I ORACLE setverl baza podataka mogu da budu povezani u 
laiu mreiu, kao PlanovI distrlbulrane baza podataka. 

KoriSPerjem gejtveja moguPe je povezatl Ethernet LAN ea bllo kojom 
drugom mreiom koja podriava NOVELL^v softver. ORACLE korlsnik 
na TIM-u 030 ukljuPen u token-ring LAN moie da prlstupl na same tokal- 
nom NetWare serveru datoteka, veP takode bllo kom od ORACLE serve- 
rs baze podataka. 

INSTITUT „MIHAJLO PUPIN“ 

RJ raCunarstvo 
B eograd, Volgina 15 
Tel. 011/772-876 
Telex; 11584 YU IMP BG 
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TRILOGY 1.2 


Budite trilogicni 

Trilogija je i radna sredina (glavni meni, linija za upite i prozor za pisanje modula) i interpreter 
samog jezika. Od Turbo Pascals naovamo, to nije nista novo. Bitna novina mora biti dizajn samog 
jezika. Trilogija donosi radikaino nove koncepte, po kojima ce svakako ostati upamcena cak i ako 
ne postigne komercijaini uspeh poput Turbo Pascals ili nekog C-a. 


6emu novi programski jezik? 

Oo sada smo poznavali JezIK laKozvane tre- 
6e, Cetvne i pels gsneracije. U jezike Ireda ge- 
neracije spadaju danas najpopularniji jezicl kao 
Slo su paskal, lortran, bejzik i drug!. Mogli bi ih 
takode nazvali imparativnim jezicima: progra- 
mar staino, iz naredPa u naredbu, odraduje §la 

rsiunar raditi, I sve ilo programer predvidi 

— znade i radunar. a Sta u programu ne posloji 

— nede sa ni dogodili (osim kao everlualno 
regisirovanje greSke). U lakvoj koncepojl radu- 
nar je nesamoslalna maSina koja nedostatak 
kvaliteta (na primer, InvenlivnosI) nadokraduje 
velikom brzinom u radu. Velika vedina dosada- 
dnjih uspeha u radunarstvu upravo su vezani 
za ovu metaforu: radunari su determlnlstldke 
maSire i dobro rade ono dto ljudi ioie rade: 
radunaju, pamte, sedaju se . . . 

Vremenom je podeo da se oseda raskorak 
izmedu polreba za iwrim programima i mo- 
gucnosti programera da ih napi§u. Pilanja pro- 
gramerske produklivnosti postalo je krucijalno. 
Redenje se samo nametalo: radunari su ma§i- 
ne za obradu informacija, pa zaSto ih ne iskori- 
slili za obradu iniormacga o samim programi- 
mai? Razni j)rogramerski alati' poslaju popu- 
larni: ediloti, MAKE, biblioteke prouerenih pol- 
programa i lako dalje. Posebno meslo zadobili 
su lakozvani generalori koda — program! koji 
korisnika pitaju o ulaznim i izlaznim podaeima 
u program, a kao svo] rezullat generiSu nared- 
be na nekom od vidih programskin jezika. Na- 
ravno, lakvi program! ima)u najviSe smisla ako 
aulomatizuju radnje u nekom dobro delinisa- 
rom okiuienju. Ispostavrio se da generalori 
koda najvide mogu da pomogru u pisanju ba- 
za podataka: potrebe za lakvim programima su 
najvede ba§ tamo gde se d<»ro i plada (velike 
banke. osiguranje, administracija po tirmama), 
a zahlevi su jednolidni: kreiranje ulaznih mask!, 
provera valjanosli podataka, siandardizovani 
izveSlaji . . . Ook generator! koda nisu postal) 
popularni najvide se poslovnih programs pisalo 
na kobolu. pa su se sva nova doslignuda od- 
meravala upravo sa njim. Tako je naslao ler- 
min .jezik detvrte generaeije", a pod tim se po- 
drazumevao program sa kojim se poslovni pro- 
gram! pi$u deset puta br2e nego na kobolu. 

Istorija lidnih radunara neraskidivo je veza- 
na upravo sa generatorima koda i drugim de- 
klarativnim jezicima. Program! poput <3^S£-a. 
fl.a4SE-a i LOTUS-3 t -2-3 proneli su slavu 
i islakli korisnost oviri ma§ina u odnosu na 
obidnog poslovnog doveka. Kljud njihovog us- 
peha leii u dinjenici da se izveslan deo ma- 
nuelnog napora programera preneo na radu- 
nar, a to podrazumeva da su generator! koda 
u sebi saieii izvesno ljudsko znanje. U kon- 
kretnom sludaju rad! se o generisanju koda za 
radunar, aii je generalizovanje ideje mogudno 
na sva znanja i poslavilo se pitanje: mogu I! 
radunari da rade i nedto svrsishodno, a da im 



programer to ne nared! eksplicitno? Jezik koji 
bi to mogao bio bi joS boiji od jezika detvrte 
generaeije, pa se samo po sebi namelnulo da 
se takav jezik nazove jezikom pete generaeije. 
Qlo bi nedostojno tako visokih ideala ograniditi 
programski jezik pete generaeije na pojedine 
oblasti kao dto su programiranje leletonskih 
imenika ili traJenje ruda: to je oslavijeno eks- 
pennim sistemima. Od jezika pete generaeije 
IraZi se i vide: da uspedno imiliraju proees Ijud- 
skog midijenja. 

Tom cilju se ispredila vrio jednostavna pre- 
preka: ni mi sami sebi ne modemo da objasni- 
mo kako zapravo razmidijamo, le smo jod ma- 
nje u stanju to da uradimo u madinski ditijivom 
obirku. Neki element! se ipak znaju: proees 
razmidijanja deslo tede kao izbor izmedu vide 
altemaliva, pri demu u alternalivama mogu po- 
siojali daljnj) izbori. u ovima dBljnje allemali- 
ve . . . Sve se to dedava u prebrojivim i konad- 
nim skupovima. te je relalivno lake napraviti al- 
goritam za prebiranje po siablu svih mogudno- 
sli. Takav algoritam naziva se Dackiracking - 
kretanje unapred i unalrag po siablu nekih mo- 
gudnosti (mist! se na stable kao sirukturu po- 
dalaka). Taj algoritam poslavijen je u osnovu 
jednog programskog jezika. PROiOG-a. pa su 
sve nade za brzo oiivijavanje vedtadke inleii- 
geneije polagane upravo u njega. (PROLOG je 
uzel kao osnovni jezik projekla TRON u Japa- 
nu.) 

Backiiacking je mad sa dve odirice: PRO- 
LOG program! su obidno spoii i nepredvidivog 
vremena irajanja, ali za uzvrat daju skupove 
mogudih redenja koje programer ne zanteva 
eksplicitno. Preciznije. PROLOG programer 
zadaje samo logidki usiov koji redenje treba da 
ispuni. pa se ovakvo programiranje naziva lo- 


Paket 


Programski paket Trilogy (Trilogija) is- 
poruduje se na dve diskete formats S.25 in- 
da, kapaciteta 360K. Na disketama se na- 
laze demonstracioni primeri. kao i nekollko 
osnovnih modula za rad sa daiotekama. 
prozorima i stringovima. Prirudnik je knjiga 
Od oko 240 sirana, sloiena na iaserskom 
dtampadu. Opisana je radna sredina (edi- 
tor), a Trilogija kao jezik objadnjena je na 
pn/lh stotinak sirana. Pri kra|u knjige nalazi 
se kratka definieija jezika u BNF nolaciji (lo 
je opdteprihvaden nadin detmisanja ladu- 
narsklh jezika). 

Prolzvodad je firma Complete Logic Sy- 
stems, Inc., 741 Blueridge Ave., North Van- 
couver, B.C., Canada, V7R 2J5. Cena pa- 


gidkim programiranjem. To je dalo podslicaj za 
stvaranje drugih logidkih jezika (to jest, jezika 
pete generaeije). a jedan od njih je upravo Trt- 
logija. Idej. vodiija u stvaranju ovog jezika je 
da se uzme sve najbolje od jezika trede gene- 
raeije (na primer, ditijivost programs i brzina Iz- 
vrSavanja), zalim od jezika detvrte generaeije 
(lakoda kreiranja i upita po bazama podataka) 
i, naravno, backtracking, kao najboija osobina 
jezika pete generaeije. 


Upiti 

U uobldajenim jezicima (bejzik, paskal) pro- 
gramer rialaZe radunaru da uradi nelto, a za- 
lim razmaira rezultate le akeije. U Trilogiii pro- 
gramer pita radunar, a ovaj mu odgovara. 

Osnovna programska ledinica je formula. 
Nju unosimo u interpreter kao upil, a sislem 
odgovara da II je upil tadan il) navodi usiove 
pod kojima je neki odgovor tadan. Najjedno- 
siavniji upil je aritmetidki, na primer, ’2+Z=A''. 
a Trilogiia odgovara sa ’success", dto znadi 
da je uplt logidki tadan. To i nije neka narodita 
mudrost, ali ved slededi korak je radikalna no- 
vost za imperaiivne jezike: TrUogija mo2e da 
nade vrednosi varijabli za koje je neko tvrdenje 
tadno' Evo tipldnog primers: 

all res res:: L & res (S-rSS) • (A+AA) 

Izraz "all res' kaie sislemu da delimo sva 
redenja po nepoznaloj varijabli res. Zarim sledi 
deklaracija 'res::L-, Sto znadi isto Sto i "res je 
tipa dugadak celi brq". Znak "S" je logidko ’i". 
Gomji upit se prevodi kao "prikaii sve vredno- 
sli varijable res takve da je res broj jednak 
(3-1-33) pomnoteno sa (4-1-44)'. Umesto da 
odgovor! sa logidkim da III ne, Trilogija de ispi- 

res--1726 

a lo je upravo kao da je direktno izradunal za- 
dati proizvod. Osim nadina pisanja, ovaj primer 
ne razlikuje se preierano od imperalivnih jezi- 
ka. Ali evo ned^ drastidno novog: 

all X. y x::L & y::L & {x=4 : x=S) & 
y-64-t-x 

Simbol je logidko ’ili". Gornji upit znadi ovo 
'prikaZi sve vrednosti za cele brojeve x i y pod 
Usiovom da je x jednako 4 ili 5, a da je y j^na- 
ko 65 -rx'. 

Odigledno je da ovakav pul ima tadno dva 
reSenja i Trilogija Ih sama nalazi. 

Evo sasvim razliditog zadatka: U kuliji je 
nekollko paukova i buba. Kurija sadrib 46 no- 
gu Koliko ima paukova i koliko ima buba u ku- 
fiji? 

Redenje: Znamo da paukovi imaju osam 
nogu, a bube desl. Napidimo logidki usiov ko- 
jim se redava problem: 

all 8::L & b::L & s>0 & b>0 & 
B.s-t-6-b^46 

Trilogija 'sama od sebe’ pronalazi rezultat koji 
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$e sastoji od dva para re$enja: s=2 i b=5, od- 

Kako to Trilogija radi? Uz svaki uplt vezuje 
se po jedan pokaziva£, koji 'prolazj' kroz lor- 
mulu sleva udesno. Kada naide na ’iU‘, poMzi- 
va£ beie£i da se na tom mestu moie postaviti 
4vor fiackfraekingalgoritma. Na laj naiin se od 
formula preiazi na iogifiko stablo, koje Trilogija 
kasnije interpretlra da bl se do£lo do rezullata. 
To stablo sa pretra2uje viio orzo, jar je u Tiilo- 
gijj jgraden naiin za prekidanje prelraiivanja 
koji je baziran na aritmetiikim izrazima tipa 
Skalarnog umnoika. Takvo pretrailvanje se za 
gornji primer izvrSllo praktifioo trenumo. deseti- 
nama puta br2e od blio kojag prologa. Upravo 
ta brzina je osrovna prednost Trilogije nad po- 
stojeiim logiikim jezicima. 


Qornje formula se oblino zadaju Interaktlv- 
no. Pradikatl su naiin da formula imenuje i sni- 
ml na disk kao deo programs (modula) i 
osnovne su programske jedinice ovog jezika. 
Grubo govorail, predlkat je za TrUogiju Isto ito 
I procedure i potprogrami u drugim jezicima. - 

Definicija predIkata se mora smestiti u mo- 
dul, a to ovde nije niita drugo do niz predIkata 
zapisan na disk kao DOS datoleka. Evo kako 
bismo od Interaktivnog uplta o broju nogu u ku- 
tljl preSII na predlkat: 
pred Brej.nogu (x::L, yrrL, z::L) iff 

x>0 & y> 0 & S'X.t-S'yisz 

To bl se moglo proiitati ovako: predlkat 
Broj-nogu je reSenje za zagoneiku tu-l-tu ako 
I same ako . . . Zallm bismo u nekom drugom 
predikatu ill inleraktivno mogli poslavlli sledeil 

all Broj.nogu (a, b, 46) 

Nisu polrebne nikakve deklaracije za s I b, jer 
Tritoglja mo2e Iz teksta predIkata da zakijuii 
kojem tipu podataka te dve varijable pripadaju. 
(Kamo sreie da je l u ostale programske jezike 
ugradena ovakva osoblnal). 

Poveianja iltijivosti radi, mogu se ubacivali 
komentari u tekst predIkata. Komentarom se 
smatra sve ito je izmedu dve vltliaste zagra- 
de, pri iemu su pribvatljlvl I komentari u ko- 
mentaru. Osim toga, predlkat moie sadriati I 
lokalne varijable i. naravno, zvatl druge predl- 

Ll llsti predIkata se vrio elegantno moie na- 
znaiiti koji paramelrl su ulazne a koji Izlazne 
varijable. Ulazni podaci predIkata su oznaieni 
sa a iziazni sa na primer: 
proc Polovina (x:<l, y:>l) iff 
X mod 2=0 4 y=xf2 

gde je X ulazni, a y Izlazm podatak. U ovom 
prlmeru se vidl I sluibena r^ 'proc' umesto 
'pred'. Radi se o procedurama, zapravo o po- 
sebnoj vrsti predikata u kojoj sigumo neie bill 
upotrebljen algorltam za bacKtracking. Ova- 
kvim razvrstavanjem mnogo se dobija na brzini 


PostojI I podvrsta procedura, to su takozva- 
nl potprogrami. Njima se doseiu podaci koji su 
izvan radne sredine interpretera, na primer, si- 
stemskl datum i vreme. U modulu windows 
nalazi se mnogo primsra potprograma, za raz- 
liiite vrsle prozora na ekranu. Jedina razllka u 
odnosj na punopravne procedure je u tome 


laksno gledano, funkeija je Isto Ito I procedura 
(dakle, nema beckireckinga) osIm Ito zadnji 
parametar u list! mora biti ulazna varijabla, a 
sve ostale moraju biti Iziazne. Funkelje su kori- 
.sne jer se mogu upotreblti u aritmettfium Izra- 
zima. To je prirodno za jezik poput pa^ala, all 
primetimo da nijedan prolog ne dozvoljava fun- 
kdjel 

Evo primers procedure koja je I funkeija: 
proc Suma6(1:<llst I, sum;>l) iff 


3=> ime = 'tri'; 
4=> ime = 'ietiri'; 
S=> ime = ’pel’: 


Trilogija raspolals uobliajenim skupom 
upravijaikih naredbl: It . . . then, case, else, 
naredba If Izgieda siandardno: 

If fndex=2 then 
a=l4p=0 


Tu je, zapravo, interesantno nelto sasvin 


Tipovi podataka 

Oetlri osnovna tlpa ii^ataka su: L (dugaiki 


jevi) I S (strlngovl). Za njlh va2e pravlla sllina 


ratora za uparivanje. Na primer, novi atom jezi- 
ka je (22,3), gde je zarez Izmedu obllh zagrada 
operator uparivanje. Smisao ove operaelje je 
da se uvede novI element jezika (term) koji se 


se radi o podtipovima tlpa I, na primer, |0. .9) 
[0 . .7) 1 tako dalje. 

U Trilogiji su I liste standardan tip podata- 
ka. Evo primera lista: 


all Ipak postoje oba. Razlog je vrIo intere- 
santan I odraiava koliko je TrUogija \ez\k radi- 
kalan po dizajnu: If naredba nikada ne Izaziva 
backiracking, a logiiko "ili" ga automatski izazi- 
va. Svaka naredba u programu je mesto 
raivanja stable odiuka u algoritmu za back- 
tracking. Naredba if se mora korlstit u proce- 
durama, jer je tu upotreba backiracking-a po 
delinicljl zabranjena. 

Sa, druge strane, TrUogija je staino pod 
senkom raznih prologa). Naredba If je jak adut 
u korist Trilogiie. jer u prologu njoj odgovara 
samo 'cuf operator (njima se odbacuju alter- 
native koje nikada neie biti taine). Naredba If 
je daleko logiinija l bliZa zdravom razumu jed- 
nog paskal programera. 

Naredba case je sasvim sllina onoj u pa- 
skalu, oam ito umesto znaka treba stavijati 
■=>'. Tipiian predlkat za pretvaranje cifre u 


pred Sums (Inllst L, sum::L) iff 
1=N1I 4 
sum=0 

:1 = (head, tail) 4 

Sums (tail, tallsum) 4 
sum=head-i-tallsum 

PostojI nekoliko predefinisanlh predIkata za 
rad sa llstama. na primer, Len za dufinu I Ap- 
pend za dodavanje ilsta na ilstu. 

Programer moie da definite nove tipove, 
sllino naredbi record u paskalu. Evo moguine 
detiniclje datums kao godine, meseca I dana, 
a Slade I deklaracije varijabll dan I dan2: 
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Datum ==(goc[lna:l, mesac: [1 . . 12), < 
[1 . • 31]) 
dan i> Datum: 
dBn2:> Datum: 


Postoja i prebrojivi tipovi: 

Pol = MuBki ; ZenskI 
Boja-Crvena : Zalena : Zuta : Plava 
ZanvaljujuCI prebrojivim tipovima, program! 
mogu bit! 6itl|iviit: 

Rod=Muakl ; ZanskI 

Datum=(lma;S, 

rod:Pol 

r.dan: Datum, (DATUM RODENJA) 
u.dan: Datum, (DATUM venCanja) 
komentar: S 

Po jgledu na C, posioje l unije. One iak 
mogu bit! rekurzivne, pa je lako obrazovati tako 
vaZne strukiure podataka kao $to su stabia: 
Stablo=Koren 

Cvor (cvorrl, levi cvor:Stablo, da- 
sni cvor:Stablo) 

Konaino, postoja i nizovi, odnosno, mairi- 
ce. Na primer: 

Nlz^[0.3.] — > Datum 
MalriM=(0 . .2] -> [5 . .7) -> I 
Ptvi nlz je presiikavanje tipa Datum j skup In- 
deksa od 0 do 3, a drug! je klasidna definlcija 
matrice celih brojeva kao niza nizova - aa- 
svlm anaiogrro paskalu. Nizovi mogu biti i tlek- 
sibilnl, $to znaSI da Im gornja granica ne mora 
bit! ogranlSet'a, Tek tokom izvrSavanja progra- 
ma tadno £e se znatl du2lna niza. Zato slededa 
deklaraclje Imaju smisla u istom programu: 
x:>[0..] -> I {dallnlclja llakalbllnog niza - 
nadoataja gomja granica) 


Trilogija radl na IBM PC/XT/AT I na sa 
njlma jsaglaSanlm maSInama. NIkakva 
grafika rilja podriana u ovo] verzlji, pa po- 
sebna graflike kartlce niau neopriodtte. 
Program da raditl I na dva dlaketna jadlrtl- 


INSTALL.EX6 III .ruSnlm" otvaranjem Ime- 
nika na disku I koplranlem daioteke u nje- 
ga. Jedina razilka je dto INSTALL pita za 
priaustvo matematldkog koprocesora I kopi- 
ra Izvesne datoteke u skiadu sa odgovo- 
rom. laporudeno je I nekoiiko datoteka aa 
primerlma programa u Tiiiogiji. all Ih ireba 
zasedno prevesti - IzvrSre verzije nisu 
stale na aamo dve diskete. 

U principu, poJeijno bl bllo Imatl I dva 
pomodna programa, LINKMOD I LINKEXE. 
Ovaj drugl je va2nijl: njime ae od radne sre- 


deo takozvane jirofesionalne' verzije. Po- 
daci 0 ceni l raspoloiivosti nlsu dali, a LIN- 
KEXE se u prirudniku uopdte i ne spominje 
(aamo u README datoteci). Zato je ovde 
prikazana verzija Trilogije zapravo interpre- 
ter a ne prevodiiac. 

Trenutna verzija je i.2 i stara je videod 
godinu dana. Sredinom proSle godine naja- 
vijena je nova verzija paketa, sa podr- 
Skom za grafiku, all se do sada jod nije po- 
javlla na tr2idlu. 


Baza podataka u TrUogiji je lista vrednosli 
nekog tipa, efikasno snimljena u formatu MS 
DOS datoteke. Baze podataka se tretiraju kao 
neSto izmedu modula, predikata i varijabll. Za 
svaku bazj se interno veZe po jedan pokazi- 
vad I sve radnje se deSavaju nad slogom na 
koji on trenutno pokazuje. 

Do podatka se dolazi primenom slededih 
sisternskiri predikata: Access (pristup). Get 
(ditanje podataka). Skip (pomeranje pokaziva- 
da na slededi slog), Eof (kraj datoteke). Re- 
wind ("pomeranje" pokazivada na sam pode- 
tek], Eofset (da ii postoji kraj datoteke), Put 
(upis sioga), Delete (brisanje sloga) I TruncI 
(odbacivanje svih siogova od polodaja pokazi- 
vada do kraja datoteke). Svi ovi predikaii mora- 
jj se preuzimati iz modula files. 


gl^enostl sa aBASE datotekama ovde nema 
— same Ime vrste datoteke asocira na to. 

Najinteresantnije od svega je da se pro- 
gram moZe datoteci obradatl kao lAldnoj vari- 
jabii (ditanje i upisivanje podataka), aii se dato- 
teka takode mo2e tretiran i kao predikat. Pret- 

dedih siogova: 


(Isldora, ZenskI, (1959, 4, 24). Domacica) 
(Dragan, MuskI, (1934, 5, 24), Profesor) 
dakie. baza Podael ima slededi opis: 

(Ime, Pol, Datum.rodenja, Zanimanje) 
MoZemo pisaii predikate koji fiitriraju podat- 
ke po jednom od ovih poija: 
pred Mueksrcl (lms::S) iff 
Podael (Ime, MuskI, b, c) 

UpltI popjt 

all zane ('Milan') 

de javlti nejsperi. Sa drugs atrane. upit 

all Podael (x) 

deje sve elements datoteke. 

Jasno je da ovakva koncepeija mnogo 
olakdava rad sa bazama podataka. Tako eie- 
ganino liltrlranje moZe se sresti samo u najbo- 
Ijlm specljalizovanim programima. 

Utoliko bolje 

Trilogije je potpuno nova koncapeija u pro- 
gramsklm jezlclma Sastavijena je iz potpuno 
logidnih celina, pri demu je jezlk sveden na mi- 
nimum sinieksnih konstrukeija, a pru2a sve dto 
je programeru potrebno. Rad sa bazama poda- 


odnosu na paskai, a izvanredna u odnosu na 
razne varijante proioga Reklo bl se da pri tom 
Triiogifi Ima sve prednosti proceduralnih I de- 
klarativnin jezika. 

Prirudnik je napisan laganim. razumljivim 
slllom. all, na 2alosl, bez dubljlh objadnjenja. 


S drugs sirane, nedostaje bllo kakav gralid- 
ki Intertejs. Za stvaranjs samostalnog progra- 
ma treba doplatiti posebno, pa ukupna cens 
raste. lako u deliniciji jezika poj^ini elementi 
reaguju polimorino, Ipak u Thiogijinema nl tra- 
ga ni glass od objektno orljentisanih jezika. Za- 
to se pri pisanju veliklh programa mogu odeki- 
vati isli problem! kao i u proceduralnim jezlcl- 

Ctak i da se sa Thiogijom ne radi profeslo- 
nalno, ona je ipak vredna velike paZnje. Treba- 
k> bi je Izudlll makar samo da bi se obogatila 
saznanja o programskim jezlclma. A ako se 
vremenom poka2e da je profesionalna verzija 
pogodnija za pisanje programa od drugin jezi- 
ka — utbllko bolje. 


Diplome za najbolje 


uzimajudi u obzlr smao pokazano znaje, 
nego I ulo2enl trud. Najboljl kao nagradu I 
podaticaj dobijaju diplome dopisne dkole. 
On] koji ovaj pul nisu uspell, ne treba da 
se obeshrabre: u oktobru podinje drug! ci- 
klus, u kome se mogu dokazatl. 

Na adresu redakclje stiglo je oko hlljadu 
pisama i dopisnica, Iz kojih se Izdvojilo bli- 
zu 600 ditalaca kod kojih su odgovori na 
sve detirl grupe pitanja potpuno ladnl. Ne- 
I potpune odgovore. kao i odgovore bez ku- 
I oona III na (oto-kopijama kupona nismo uzi- 
mali u obzlr. Uprkos tome dtoje na svakom 
' kuponu pis^o da se odgovori sa dto manje 
I redi, doblll smo stotinak pisama kojasu.po- 
j dinjala sa: .PoSto je prostor u kuponu mall, 
a moja znanje veliko ..." - pa je sledilo 
nekoiiko siranrea teksta za svako pitanje, 
sa objadnjenjima, primerlma I diskusljama. 
Nama je drago dto tl ditaoci vladaju vellkim 
znanjem, all je detaijna provera svakog 


u vidu da jedan od taktora znanja — istraii- 
vanje tog znanja u $to kredem obliku. U 
slededem ciklusu tu demo pouku podtovatl 
bez Izuzetka l primatl aamo kupone na do- 
pisnicama. Inade, u alededem ciklusu kupo- 
ne demo oDjavifIvatl Izvan Dopisne dkole, 
mo2da uz male ogiase, u svakom siudaju 
negde gde de bit! manja dtete kada ih Ise- 


4, 1 to kod pitanja 3 i 4. Oredke $u najdedde 
nesiajale zbog toga 9to ditaoci nisu dobro 
pazlll dta se u pitanju trail. Kod pitanja br. 
3 greSka je blla 9to su programi pisani ne 
za prvlh 50 karaktera ved za 50 keraktera 
negde Iz aredine ASCII tabllce, dok je kod 
detvrtog pitanja piaan program na za prol- 
zvod nego za zbir dva broja. 

Na kreju, moiemo radl da ovaj clklua 
Dopisne Skole amatremo veoma uspednim. 
Nadam se da de mnogi novi udesnici akclja 
polelatl da provere III potvrde svoje znanje 
u nerednom ciklusu. Za one koji ova] put 
nisu uspell to je jod jedna dansa, a za po- 
bednike mogudnoat da jod jednom pokalu 


Siedefi broj „Ra{unarq" 
no pove^anom broju strona 
so speciialtiim prilogom — 
saiamskim vodUem 

„lnterbiro 89" 

(povodom sqjma „liiterbiro 
— Informotika 1989. 
u Zagrebu, I7~20. oktobra) 
u prodpii 

7. okfobra 1989. 
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MtlSST; 


Arts & Letters 


Crtezi i slova 

Do sada smo vise puta na stranicama „Racunara“ izrazavali nezadovol}stvo grafickim programima 
za PC. Oni koji se have stonim izdavastvom nisu imali velike zahteve — trebao im je program kojirn 
ce moci brzo i sa zadovoljavajudom preciznos6u da dodu do ilustracije 21 a svoju publikaciju. Mnogi 
se snataze sa 4utoCad-om, poneko se zadovoijio sa MASS1 1-DRA W koji smo predstaviti u jednom 
od proslih brojeva „Racunara“, neko se odiucio za novu verziju PAINTBRUSH-a, ali je malo ko zaista 
bio zadovoljan. Pred nama je graficki program koji ima puno sanse da stekrie popularnost medu 
korisnicima. lako cemo i dalje imati po neki problem koji se njime nece modi resiti — verujemo da 
ce nezadovoljnih korisnika biti mnogo manje. 



ARTS & LETTERS (AL) (irme Computer 
Support Corporation (e gotovo klasi6an pro- 
gram 'Oraw' lipa u kwne se cttei sastavija, 
pamti i njime manlpuliSe kao nizom objekata. 
Ono §to ga donekle izdvaja od oslalih progra- 
ma ovog Spa su dve osc*ine - (I) objekat 
mo2e biS i CSt-mapa, odnosno citei kreiran 
•paint' programima i (2) svi predelinisani ele- 
menS su objekti - slova kojima se ispisuie 
tekst su takode objekti, pa ih je mogu6e rasta- 
viti na sastavne linije, povriine ltd. 


Makaze i lepak 


rad na razliiitim delovima s 


dnigi red ekrana u kome se nalaze informacije 
o poloiaju kursora i drugi numeiiOki parameth. 

Da bismo predstavili kako izgieda rad sa 
ovim programom, pokuSabemo da vas prove- 
demo kroz jedan jednostavan primer. Na levoj 
strani 6emo izabraii ikonu sa oznakom 1001 
kojom se biraju gotovi simboli iz biblioteke. Na 
masci koja se pojavi upisarSemo broj 4287 i 
krstid kursor postaviti na neko mesto na povrSi- 
ni crte2a. Nakon otpuStanja tastera na ekranu 
6e se pojaviti sliiica burela iz koga viri kontura 
grupe majmuna. Istim postupkom bemo na or- 
tei postaviti simbol broj 4288 (siika 2). Dria- 
njem SHIFT lastera i ptitiskom na taster miSa, 
seleklujemo oba objekta zajedno. Iz Manipula- 
te menija izaberemo wciju Align i od ponude- 
nih naCina poravnavanja objekata izberemo tip 


Logical, istog trenuika dva simbola be se pre- 
klopiti dajubi kompleinu sliku. Sada moiemo iz 
istog manipulate menija Izabraii opciju Group 
bime dva objekta spajamo u jedan. Postavlja- 
njem kursora na nekt od cmih kvadrata po 
obodu povrSine unutar koje se nalazi simbol t 
razviabenjem izabrane stranice jednostavno 
menjamo dimenziju crteia. 

Ukoliko nam se izraz na lieu nekog od maj- 
muna ne d(}pada, mo2emo upotrebiti opciju 
Convert to Freetorm iz Draw menija, bime 
bemo kompleian simbol rastavlll na sastavne 
delove - krive i prave linije koje se zatim poje- 
dinabno selektuju i nad njima primenjuju razne 
manipulaclje. 

Ova) simpatiban primer dobro ilustruje 
osiovni koncept progtama — ertei se kons- 
tnjiSe od pravlh i bezierovih krivib od kojih se 
(ormiraju otvorene ill zalvorene povrSine. ViSe 
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koordinate. duiine i ugla. Iztx 
opcije SET X i pokaiivanjem r 
nu ta£ku. njena X koordinata i 
vanfem kontroine taCke nekog 
ta i izborom RECALL X laika c 


slo2arl objekat, koji se daije mo2e kombnovatf 
sa drugima. Svaki objekat nosi nekollko karak- 
teristrka - tip. boju I debijinu linije, a kod za- 
tvorenih povrSina tip, boju/:aster k<^m je po- 
punjen. Nad primamim objektima, kao i nad 
^2enim. mogu se vr£ili najrazliiitije manipula- 
clje — promena dimenziie i to sa zadriava- 
njem owiovne proporeije ill sa delormacijom u 
jednom od dva pravca, rotacija oko horizontal- 
ne Hi vertikalne ose kao I oko centralne tadke, 
naginjanje (slant) i slidno. T^kst se mo2e ispisi- 
vati u blokovima sa razlktitim fontovima i tipovi- 
ma poravnavanja. Tekst se smatra sloienim 
objektom, pa se nad njim takode mogu vr$iti 
razli£i1e manipulacije bilo kao celinom, bilo da 
se rastavi u primame elemente. §io dozvoliava 
Izmenu samog obllka slova. 


jg elemen- Paket je saslavijen od sedam disketa 

izapamde- standardne gustine na kojima se nalazi 
ti poravna- program (2 diskete), biblioteke crte2a (3 dl- 
"■ ■■* skete), lonotovi (1) i lekcije (1). Uz program 

se dobijaju dva uputstva od po dvesiotinjak 
strana - USER'S GUIDE' I TUTORIALS 
& TECHNIQUES'. 

AL je nezavlsna Microsoft IWndoirs 
apNkaciJa. Pre nego £lo program InsIallSe- 


vanje udaljenih delova objekta. Na rsri naein se 
mo2e zapamtiti duiina ill ugao kojI se prime- 
rjuju za usaglaSavanje dimenzija Hi polo2aja 
objekta (ugao se mo2e pozvati i u form! 'nor- 
malno na zapamteni ugao’). 

Sve u svemu opcije za pozicroniranje kur- 
sora po^mognuie manipulacijom ruikama 
predstavijaju veoma elikasan slat. 

Konstruisarje krivih linija Se zasniva na slo- 

ekranu oslaje trag koji program pfetvara u niz 
segmenata. Nad ovim procesoin postoji puna 
kontrcHa - segmetri mogu Isli manje Hi viSe 
'ispeglani' sa preciznijorn lU manje preciznom 
all bi2om aproksimacijom. Naknadnim editova- 
njem segmenti se mogu izbacivati, spajati u je- 
dan, rastavijali na viSe segmenata Hi potpuno 
promeniti formu cditovanjem kontrolnih taiaka. 
Ako je mISem uop§te mogube neSto nacrtatl, 
onda AL pru2a sve Sto je polrebno da bi se to 


staru verziju Windoirs-B 1.0 sa posebnim 
drajverom za WYSE-7(X>, grafrdki monitor 
koji je zbog svc^e rezolucije pravio proble- 
ms i samom Windows Paint programu, od- 
luito sam da program instaliram na njoj. 


Pozicioniranje kursora 


ju, otvorio A&l poddirektorijum I u njemu 
nekollko novih. I nakon desetak minuta na 
disk prebacio sve elemente. 

Stariovanje Windows-a, pa zailm AL 
programs, pokazak) je da nema nikakvih 
problema ito se monitors tide. Odmah se 
pokazalo da je AL ujedno veoma dobro na- 
pisana Iririn^ivs aplikacija (to se za retko 
koji program mo2e redi!) Ito Ima mnoge ko- 


je va2no raspolagatl bogatim Izborom opcija za 
pozlooniranje kursora. AL se na ovom planu 
posebno istide. Na ekran se mo2e postavltl 
mre2a I pri pozicioniranju koristiti opcija SNAP 
TO GRID, all se mo2e koristiti i daleko fleksibil- 
nlja opcija SNAP TO POINTS koja automalski 
navodi kursor na ntyblilu kontroinu tadku ne- 
kog objekta (u okvinj prednika koji se mo2e 
proizvoijno postavltl). Kontroine tadke (podetak 
I kraj linije Hi segmenta knve) se u AL termino- 
loglji nazivaju HANDLES (rudke). Jedan od 
jednostavnih all za mnoge programe nerediv 
problem - spajanje kraja jedne du2i sa proi- 
zvoljnim mestom na dtugoj, se zahvaljujudi 
rudkama mo2e lako izvesli. Opdjom ADD 
HANDLE se postavi rudka na 2eljenom rrtestu 
du2i I zatim od nje (zahvaljujudi SNAP TO 
POINTS) vude druga prava. Pri crtanju pravlh 
rrtoze odlldno poslu2lti i opdja za povladenje 
idealno horizontalnih ili vertikalnih linija. 

Precizno pozicioniranje kursora dopunjava 
zaista izvanredna opcija memorlsanja X, Y 


Rad sa teksiom je podjednako jednosta- 
van. Tekst se unosi u posebnu masku koja do- 
zvoijava upisivanje vide pasusa. Citav biok tek- 
sta postaje objekat koji se proizvoijno pozlclo- 
nira na crte2u i nad kojim se mogu primenili 
sve standardne manipulacije. Dimenzija bloka 
leksta se mo2e menjati Interaktivno kao I kod 
slika, all program raspola2e i opcijama za nu- 
meridko zadavanje velidine pisma, proreda iz- 
medu linija, horizonlainu deiormaciju slova ltd. 
AL nudi izbor od nekih pedesetak fonlova me- 
du kojima su najrazlidilija tekst i naslovna pi- 
sma. Uz program se ipak dobijaju samo dva 
pisma koja odgovaraju helvetici i tajmsu i to 
nekollko vanjanti zacrnjenja. Fontovi, na 2a- 
lost, podr2avaju samo intemacionalni IBM set 


Softverski p^et Arts S Letters Graphic Edi- 
tor objavita je kompanija Computer Support 
Corporation, 15926 Midway Road. Dallas, 
Texas 75224, USA, let: $61-8960- Prika- 
zana verzija kodta 695 dolara U meduvre- 
menu se pojavila i verzija 2.0 sa nizom uz- 
budljivih opcija i cenom koja je za 50 dolara 
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znakova I nlje ram poznal naiin ra koji bi se 
dodala naia slova. 

Ono Sto je posebno znaSajno je da objekai 
u ML mo2e bill i kiasiSan bit-mapirani cne2. 
Ovo otvara aaavim nova moguinostl. Pored 
naljednoslavnije opcije ukljuiivanja skerrirarrih 
slika u sloven crle 2 , otvara se mogudnosl ko- 
riSi^ia skeniranog materijala kao podloge. 
Precrtavanjem delova siike moie se relativno 
lako stibi do konture ko|a se dal|e, nakon ukla- 
njanja podloge, obraduje. Bit mapirani objekti 
se re mogu editovati u AL osim proizvotjrog 
menjartja njihove dimerzije. 

AL mo2e da prihvati nekoliko formate crte- 
2a i bit mapa - TIFF format. WMF (windows 
metafile), LOTUS PIC i Oiagraph/2000. Crie2 
kreiran u AL se Suva u sopstvanom GED for- 
matu all se mo 2 e eksportovatl u jedan od sle- 
dedlh - EPS (encapsulate Post Script). CGM 
(Computer Graphic Metafile) ill WMF (Win- 
dows Metafile). 

Specijaliteti programs 


na foto slogj (Urrotronic 300), sudedi po prf- 
merima u knjizi deiuje zalsta Izvanredno. 

AL biblioteku simbola ne tretira samo kao 
prost skup slika. Biblioteka je, zapravo, kon- 
cept koji daje r>ovu dimenziju programu - nlje 
potrebno da program rma opciju za crtanje 
kru2nice — knj2nica je simbol koji mo2emo 
uzeti iz bibloteke. Na ovaj nafiin otpada besta 
diskusija da H je broj alata u meniju dovoljan ill 
ne, jer biblioteka pru2a neiscrpan izbor. Izbor 
je tollko bogat i dobro promiSljen da bi kreira- 
nje ilustracija besto trebalo da zavr$i prosllm 
biranjem i pozicioniranjem golovih eiemenata. 


Oa se radi o zaista dobro napisanom pro- 
gramu, lako beta se uveilti kada crte 2 dosOgne 
odredenu s1o2enost. Nakon neke od manipula- 
cije zapobebe proces ponovnog iscrtavanja ali- 
ke koji ponekad (narobiio kod dlstrlbulranih 
objekata) mo2e da potraje. Ipak to vas ne 
sprebava da nastavlte rad - kursor je Slobo- 
dan I Izbor bllo koje opcije je gotovo trenutan. 

Programu se ukupno mo2e malo bta zame- 
riti, pogotovo ako se uzme u obzir opStost sa 
kojom radi. Konkretno, ispasivanje teksta na la- 
seru u velibinama ispod 18pl je daleko od 



Nekoliko opcija se izdvajaju kao specijaliteti 
na koje je AL posebno ponosan. To se, pre 
svega, odnosi na opoju Distribute i biblioteku 
simbola. 

Opcija Distribute dozvoijava gotovo neo- 
graniben t^oj efekata. izvodi se tako Ito se bllo 
koji objekat Hi grupa oznabi kao pobetan els- 
menal, njegova kopija se premesti, deformibe. 
izmeni joj se boja HI raster i oznabi kao krajnji 
element. Nakon toga program izvodi umetanje 
novih objekata koji po linearnom Hi logaittam- 
skom modelu predstavijaju preiaz od p^tnog 
ka krajnjem objektu u svim elementima. Jedno- 
stavan i efektan primer je osenbena kugla koja 
se dceija postavljanjem kru2nice kao pobetnog 
elements sa cmom bojom i manje kru 2 nioe 
unutar prve kao krajnjeg elements sa belom 
bojom. Tonski preiaz koji se doblje odiibno 
ostvaruje efekat osenbenosti. Treba ipak napo- 
menuti da raster kojlm se aprokaimiraju boje 
na laserskom btampabu zbog rezoluclje nlje ta- 
ko fin da bl efekat bio do kraja ubedtjiv. Ispis 
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Na sllci 3 je dat skroman izbor iz grupe od pre- 
ko 1000 simbola koji $e isporubuju uz program. 
Jasno, svaki od simbola je u subtini mala AL 
slika kojom se dalje mo2e manipulisati. Da si- 
tuacija buds kompletna, brine se opcija za krei- 
ranje sopstvenih biblioteka. 

Ukupan povoljan ulisak o programu dopu- 
njava nekoliko sitnica. Program ne Ignoribe ta- 
staturu veb gotovo sve naredbe mogu biti aller- 
nativno izvrbene - Iz menija Hi pritiskom na 
neki od F testers Hi CTRL kombinaciju. Ozblij- 
nlm korlsnicima ne treba posebno naglabavati 
koiiko se dobija na brzini rada. Kretanje po cr- 
telu na Winrtows nabin (sa 'scroll bar'-ovlma) 
efektno se mo2e zamenitl obibnim PgUp/PgDn 
tasterima, a potpomognuto je nizom opcija i 
opcijom za vrabanje na prethodni Izgied ekra- 


idealnog jer se slova konsiruibu iz kontume 
forme, a poznato je kollkl je napor potreban da 
se ona prevede u bit mapu. Mo2da bi rezuitaii 
bill boiji sa verzijom programs koja koristi ma- 
tematibki koprocesor (registrovani korisnld je 
mogu dobiti besplatno na zahtev) all ovo njsmo 
bill u stanju da proverimo. Isto lako nam se 
bini (a ne mo2emo da proverimo) da bi se pro- 
gram daleko boije ponaiao na nekoj ozbiijnoj 
I kolor grafibkoj karti, jer postoji mogubnost vebe 
preglednosti prf crtanju preklopljenih objekata. 

Oakle, malo je verovaino da Cemo vibe ika- 
I da piikaze grafibkih programs zapobinjali rebe- 
I nicom: .Poznato je da dobrin grafibkih progra- 

I me za PC nema . . " Bllo je, zalsta, krajnje 

vreme da nas neko navede da promenimo plo- 
bu. Ova nam je veb blla dosadila. 



SMESNA SfHANA HACUNAH'SrVA 


Moby Dick 2.1 

Eminentnl dasopis Byte odlu6io se za pokretanje blago humoristidke rubrike nazvane STOP BIT. 
Evo prvog objavljenog priloga iz pera Keneta Seldona (Kenneth M. Sheldon) 



Kao ljubitelj literature, nedavno sam 
se zapitao Ita bi bilo da se rorrtanl objav* 
ljuju na nadin uobidajen u softverskom 
svetu. Proces bi mogao da izgieda otprili- 
ke ovako: 

Herman Melvil (Herman Melville) bi 
najavio roman „Mobi Dik" godinu dana 
pre nego §to bi knjiga uopSte mogla da 
se kupi. Prikazivadi bl unapred siavlli ro- 
rpan, a nekoliko knjiievnih dasopisa bi ga 
proglasili „urednidkjm izborom godine" — 
sve to pre nego dto knjiga izade. 

Konadno, izdavad bi odriao konferen- 
ciju za Itampu I izjavio da se knjiga upra- 
vo distribuira. Publika bi, Izmudena du- 
gom kampanjom i puna odekivanja, nagr- 
nula na knjiiare kao ajkule na hranu. Ro- 
man bi preko nodi postao apsolutni best- 
seler, potvrdujudi tako prorodanstva kriti- 
ke. 

Homan bi se prodavao u celofanskoj 
navlaci na kojoj bi ptsalo da dinom otvara- 
nja prihvatate ditaladku llcencu u kojoj pi- 
le da knjigu u neko vreme i na nekom 
mestu smete da ditate, all da je nikako 
ne smete nekome pozajmiti. Sastavni deo 
licence je izdavadeva izjava da ne preuzi- 
ma nikakve posledice za Itetu koju bl di- 
tanje knjige moglo naneti valem iivotu, 
slobodf i bubrezima. 

Polto prelista par podetnih poglavija, 
dve tredine ditalaca de shvatili da, kupuju- 
a knjigu, uopite nisu imali ideju o demu 
se radi i da Im takva knjiga nije potrebna 
niti ih interesuje. Vedina de odioliti knjigu, 
prelistati je s vremena na vreme i jednog 
dana, iz diste radoznalosti, popuniti i po- 
slati uloJeni registracloni listid. Po slanju 
listida primide sledede pismo: 

Drag! registrovani ditaode Mobi Olka, 

U prilogu vam laljemo Moby Dick 2.1, 
nale novo izdanje koje zamenjuje ranije 
verzije. 

1. U verziju 2.1 vradene cv neke od 
originalnih lidnosti koje su, kako ci neki 
ditaoci primetili, nedostajale u verziji 2.0. 
Dodato je takode nekoliko novih lidnosti; 
narodito je znadajno Ito- smo, polto su 
mnogi ditaoci primetili da knjliar Harold 
(koji je trebalo da bude kontrast Ishmae- 
lu) uopite ne radi, ovoga zamenill Kue- 
kungom, divijakom sa ju2nih mora. Dalje 
modifikacije ne bl trebalo da budu potreb- 
ne. 

2. Verzija 2.1 obuhvata I Ispravke raz- 
nlh grelaka koje su ditaoci primetili. Vedi- 
na tih grelaka je bila sitna; greika na 
strani 127 je, medutim, mogla da ote2a 
dalje pradenje romana. Treba znati da 
Abab zakucava na katarku zlaini novd/d, 
a ne znatnl laniib (Painja: ova greika se 
ne javlja u originalnoj verzIj1 1.0. Orlglnal- 


nu verziju molete prepoznati po tome Ito 
se u njoj, kroz ditavu ovu sekciju, umesto 
.velikog beiog kita" pominje „velika bela 
sardina"). 

3. Pn/I ditaoci Mobi Dika su primetili 
da primenjena modifikacija korice (uvede- 
na da bi se ote2alo neovlaldeno kopira- 
nje romana) onemogudava stavijanje knji- 
ge na pKilicu sa drugim knjigama. Verzija 
2.1 ukljuduje modifikovanu bardversku 
zaltitu — u prilolenom kovertu nadi dete 
kljud koji otvara val (i same val) primerak 
knjige. Pokulaj otvaranje knjige bez klju- 
6a predstavlja ozbiijno krienje vale dita- 
ladke licence. 

4. Melville Press je nedavno uveo 
besplatnu telefonsku podriku za ditaoce 
koji imaju problems sa pradenjem knjige 
Mobi DIk. Ukoliko n'aidete na problem, 
najpre konsultujte Moby Dick Technical 
Relerence Manual {*MD-10ZA) koji sad- 
r2i odgovore na najdelda pitanja, kao i ta- 
blicu svih simbola i metafora korildenlh u 
knjizi sa detaijnim objainjenjima. Ukoliko 
ni posle ditanja ovog prirudnika ne mo2e- 
le da rente problem, pozovite (800)BIG- 
-FtSH. Proverite da II vam je knjiga pri ru- 
ci pre nego Ito okrenete ovaj broj polto 
de slu2benik, pre nego Ito vam pomogne, 


morati da zahteva serijski broj vaSeg pri- 
merka. 

5. Upozoreni smo da su izvesni bes- 
krupulozni izdavad! piratovali deiove Mobi 
Dikovog ditaladkog interfejsa, proizvodedi 
tako klonove Mobi Dika. Najflagrantniji 
primer ovakvog piratstva je gusarski ka- 
petan diju je ruku, zajedno sa budilnikom, 
odgrizao krokodil. Mi smo, naravno, tulili 
ovog izdavada all vas ovom priiikom upo- 
zoravamo da, kupujudi dotidnu knjigu, rizi- 
kujete da budete optuleni kao saudesnik 
i da vas poseti krupan dovek u kolnoj Jak- 
nl. 

Molimo vas da popunite phloieni regi- 
stracioni listid kako bismo mogli da vam 
polaljemo informaelje o novim verzijama 
Mobi Dika. Takode demo vas obavelta- 
vati 0 nalim bududim proizvodima, kao 
Ito je izvanredni roman Ambergris, jedin- 
stvena prida o hrabrosti koju treba imati i 
zagonetkama koje treba reliti da bi se lov 
na kitove ujedinio sa indusirijom parfema. 
Ambergris de biti objavijen u toku posled- 
njeg kvartala 1869. godine. Melville 
Press. Seattle. Washington 


Priredio: Dejan Rislanovid 
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MULTI-TASKING/ST 


Na dva koloseka 

Atari ST je, bez sumnje, savremen i kvalitelan racunar koji svom korisniku omogucava da uradi 
skoro sve sto pozeli, izuzev da izvrsava dva Hi vise programa istovremeno. lake je to zaista 
potrebno samo malom broju korisnika, svako od nas je bar jednom pozeleo da istovremeno drzi dva 
programa u memoriji i da prelazi iz jednog u drugi prema potrebi. 


Pravi mullilaaking podra^umsva istovreme- 
ro ijvrJavanje dva ill viSe programa islovreme- 
no, $10 na ST-u nlje moguie. Ipah. sKuaeije ka- 
da bl bllo lepo imali u memoriji dva raali&ta 
programa i prelazili iz jednog u drug! po potrebi 
se ukazuju suvi$e deato da bl proSle neprime- 
ceno od nekoliclne ma$tovilih i sposobnih pro- 
gramera. Ono $to njihova ostvarenja na ovom 
polju izdvaja Iz gomile poku$a]a bez rezultata 
je, pored delalinog pozrtavanja marine na koji^ 
rade, sposobnosi pravijenja piavih komproml- 
sa izmedu $elja i mogudnosli. Osnovna ideja u 
sva tri nadina paralelnog rada koji ce ovde bill 
opisani js slededa: kad ved nlje mogude nate- 
rali radunar da IzvrSava viSe programa istovre- 
meno, zaito ne bi bilo mogude izdeliti memori- 
ju na vise nezavisnih partieija od kojih je samo 
jedna aktivna. a zalim ubeditl radunar da akiiv- 
na partlcIja predsiavlja celokupnu doslupnu 
memoriju — kada ovakva prevara uspe, onda 
nlje teSko preklapali Izmedu partieija. Treba 
naglasiti da ovo nije pravi multitasking, poStO 
se izvrSava samo program u aktivnoj particijl, 
dok su oslale partieije ,zamrznute* u stanju u 
kome su se nalazile u momentu preklapanja 
— u tome se i sastoji malodas pomenuli kom- 
promis. 

lako se na trSiSlu pojavio vedi broj razliditih 
reSenja koja bi trebalo da ispune navedene za- 
hteve, samo tri su se do sada pokazaia uspe- 
Snim. Mada se medusobno dijamelraino razll- 
kuju, za sva tri reSenja vaii nekoliko napome- 
na: Prvo, poSto je red o .prevari". radni usiovi 
su prilidno nalegnuti I nestabiinl, pa se moie 
odekivali da u odredenim usiovima TOS prozre 
Irik, pri demu su dve najdeSce reakeije polpuni 
bojkot (zamrzavanje) ill krajnje .eksplozivno' 
ne^ovanje. U oba sludaja jedino reSenje se 
sastoji u upotrebi onog. svakom korisniku po- 
znatog, malog ali efikasnog tastera na poledini 
radunara. Zbog toga pre pt^elka ozbiijne upo- 
Irebe treba dobro ispitali koje od ponudenih re- 
Senja najbolje podnosi 2eljene grupe progra- 
ma. Druga stvar na koju treba obralili painju 
je kolldina slobodne memorije — na 2alost, 
stvar je potpuno neupolrebijiva na neproSire- 
nim 520 ST-ima. na modelima sa 1 Mb se, uz 
potreban oprez I smanjeni komfor, moze sa- 
svim tepo raditl sa vedinom programa koji ne- 
maju prevelike grafidke ill memorijske apetile. 
dok ponosni iriasnici Mege 2, a naiodito M^e 
4, mogu mime duSe da dozvole svojim ljubim- 
cima da diSu punim pludima — ovde se najsli- 
kovilije dokazuje poznatl zakon o odnosu para 


Juggler I i II 

Prvi (elikasan) program ove vrste koji se 
pojavio na trJiStu je bio Midtronov Juggler 
(Zongler), dije ime vrb ifustrativno ukazuje na- 
din na koji radl. Ideja se sastojala u tome da 
se svakoj partidji dodeli po jedan prozor, pri 
demu se pojedine partieije akliwraiu jednostav- 
nlm aktiviranjem prozora. NaVavno, samo pro- 


gram u akiivnom prozoru je mogao i da se izvr- 
lava. dok su ostall blvall zamrznuli. lako veo- 
me eleganlna i bliska osnovnoj filozofiji GEM- 
a, ova ideja je imala i jednu sasvim odiglednu 
manu: programi koji ne rade pod GEM-om kao 
i neiegulamo pisani QEM-programi su jedno- 
stavno bill neupoirebljivi. imajudi to u vidu, Mid- 
tionovl piogrameri su napisall Juggler II, koji 
se ponaSa neSto drugadije, pa sada oba pro- 
grama dine paket. bududi da se dopunjavaju. 

Juggler II vrSi podelu memorije na maksi- 
malno osam jednakih partieija, pri demu svaku 
partioju trellra kao poseban radunar. Bududi 
da js hardver Ipak samo jedan, logidno je da 
je samo jedan od liri .radunara' dostupan. dok 
ostall dekaju na svoj red. Velidina partieija se 
mode menjaii od 256K (neupotrebijivo) do 2Mb 
na MEGA ST4. Stvar se instaiira smeStanjem 
u AUTO folder take da se pokrene na kraju, 
pil demu se prikazuje kolldina raspoloSive me- 
morije i Irenutna konfiguraeija. Naravno. omo- 
guden je izbor izmedu poslavijanja nove konfi- 
guraeije, zadriavanja raspoiozive Hi odbaclva- 
nje svega (sistem se ne particionira). Zatim se 
vrSI ponovni reset, dime se buluje prva partlcl- 
ja. 2a preiaz na oslale partieije, potrebno je pri- 
tisnuli <Altemate>-i-<Shift> kombinaeiju. Sto 
uzrokuje ponovno butovanje ako ta partieija ni- 
je ved unesena, odnosno ako jeste, ista se ak- 
livira. Pri vracanju na partioju u kojoj je ved 
bio zapodei neki posao, zatide se stanje svih 
parametara identidno onom u kom je partieija 
blla deaktivirana. Ukoliko se na startnom disku 
olorme lolderi AUT01, AUT02, ild. prilikom in- 
stalacije Jugglar-a de programi iz ovih foldera 
bit! koriSdeni za butovanje korespondentnih 
partieija. U ove tokiere se dak mogu postavltl I 
OESKTOP.INF tajlovi I neka vrsta b^-lajlova 
koji omogudavaju automatsko startovanje 
GEM— ill TOS— programa. Uz Juggler II se 
isporuduje i speeijalizovani ACC koji omoguda- 
va preklapanje medu partieijama bez upotrebe 
<Alternate>-i-<Shift> kranbrnaeije koja nije 
uvek dostupna. 

Juggler II se u prineipu sasvim korekino po- 
naSa sa vedinom programa koji se mogu uditati 
sa deska, dok problem! nastaju sa raznim au- 
lo-but piogramima, narodilo igrama, a u uput- 
stvu se Izildito nagiaSava da programs za raz- 
na dadkanja po disku treba izbegavali zbog 
mogude Stele koja se tom priiikom moie na- 
pravili, i to bi trebalo imali u vidu pri upotrebi 
sva tri opisana reSenia. 


Switch/Back 

Ovo je reSenje koje se, lako nudi slidne mo- 
gudnosti kao i ostala dva, znaino razlikuje po 
realizadji. Red je o hardversko-softverskoj 
kombinaeiji koja se sastoji od kutijioe koja se 
prikljuduje izmedu radunara I Stampada I pro- 
grama koji se smeSla u AUTO folder tako da 


se Izvrsava poslednji. Po podlzanju sistema, 
Ireba se protegnuti I prilisnuti dugme koje se 
nelazi na pomenutoj kutijici, Sto uzrokuje po- 
novno butovanje i inieijalizaeiju SwitchSack si- 
stema. 

Smlch/Back pri radu koristi sistem bafera 
u koje smeSta neaktivne programs. Postupak 
preklapanja izmedu programa je slededi: prvo 
treba prilisnuti pomenuli taster, dime se tekudi 
program zamrzava, a zalim smeslHi zamrznuli 
program u baler I pozvali drugi program Iz ba- 
fera i akiivirati ga. Ukoliko nema drugiri progra- 
ma u baferu. novi program se moie uditati sa 
diska. Altemativa ovom posiupku je jednostav- 
na zamena sadriaja balera i tekudeg program- 
skog prostora. Pored toga, bafer se moie sni- 
mili na disk u kompresovanom obliku i kasnije 
u^ati. all samo uz upotrebu posebnog progra- 
ma koji se takijde isporuduje uz ovu spravicu. 

Ovako pristup, pored paralelnog rada sa vi- 
se programa, za Sia je i namenjen, pruia joS 
dve implikacije: prva, znadajnija, se odnosi na 
sam sistem batera; na taj nadin se moie obe- 
zbediti vrio efikasna UNDO opeija pri radu sa 
programima koji je inade nemaju a trebalo bi. 
Tipidan primer bi bio rad sa dugim tekstovima, 
kad se lako moie desiti da se deo teksta. pri 
manipulaciji sa dugim blokovima. greSkom iz- 
briSe ill da neSto drugo pode naopako. Narav- 
no, uvek se moie ponovo uditati sa diska, all 
to ipak zahieva tzvesno vreme, dok se sadiiaj 
batera nalazi pod rukom i tu je u roku od dve 
sekunde. Druga, manje znadajna primena (bar 
sa stanoviSta ozbiijne upotrebe) je u podru^u 
Igara, pri demu se sistem ponaSa vrio slidno 
poznatom Spektrumovom Disciple inlerfejsu. 
Ovo de raditl samo ako igra Hi bilo koji drugi 
progr^ nlje na auto-but disku I ako je ceo 
program smeSten u memoriju. Vrto desto se 
de^va baS kod igara da nijedan od ova dva 
usiova nije ispunjen. 

Prave zamerke se odnose na nadin udita- 
vanja ved snimljeniri bafera pri inicijallzaciji i na 
smeStaj tastera. U islo vreme se moie koristili 
vise bafera <svi moraju biti isle veiidine), ali za 
njihovu Inieijalizaeiju pri starlu je neoptiodno 
koristiti razlidite programe u AUTO folderu, za- 
visno od veiidine. Druga zamerka se odnosi na 
smeStaj tastera - naime, printer port se po 
pravilu nalazi na najteie doslupnom mestu ka- 
ko kabi ne bi smetao pri radu. Ovo dovodi do 
toga da se treba prilidno protegnuti da bi se 
taster dosegao, narodilo na MEGA maSinama,. 
kod kojih ovo prerasta u pravu gimnastiku. Kad 
se odbiju ove zamerke, ceo sistem izgieda pri- 
lidno upotrebijiv I stabilan, ali bududi da se radl 
0 hardveru I za oko 40% procenata skupiji od 
ostala dva reSenja. 


Revolver 

f7evolver je najnoviji, l shodno tome I najka- 
pacitetniji program ove vrste. Kao i Ju^ler, I 
Revolver radl na prineipu particioniranja me- 
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Revolver i 


vom gomjem uglu otvara mall kontroinl panel 
kreat raznim opdiama. Pored konligurisanja 
pojedinih partidja, preklapanja I prostog raz- 
gledanja Olio koje rtvedu njima, i specHiinih op- 
dja 0 Kojima 6e bill red, na raspolaganju su i 
rezidentni RAM-diak, spuler (baler za pozadin- 
sko Stampanje), disk I/O baler, sve irioguCe si- 
stemske manipulaclje sa diskovima (kopiranje, 
lormatiranje, prelmenovanje, premeStanje, 
operacije sa (olderlma, . . .), VT— 52 emulator, 
slanje proizvoijnog slringa na proizvoijnl port 
(!), podeiavanje datuma/vremena, ubrzivai 
miia, I joS ceo niz drugih na Izgied sitnih opci- 
ja. Pored svega toga, pru2ena je i mogutnosl 
Ispravljanja one iuvene gluposti sa 40 toldera 
jednoslavnim specifiranjem broja foidera za 
koie treba odvojiti prostor na dlsku. Cak i ako 
zanemarimo njegovu giavnu tunkciju, ovo §to 
je nabrojano bi bilo sasvim dovoijno da Revol- 
ver staino bode instaliran u ALITO loideru. Sve 
ove opcije pokazuju da (e autor ovog programa 
krainje ozbiijno zagrizao u problem i, buduOi da 
je koiidina memorije kriliina u svakom particio- 
niranom sisiemu, korisniku je Irebalo obezbe- 
dili mogudnost da se ne odride vedine mogud- 
nosti na koje je navikao upolrebom aksesorija, 
a da pri torr>e ne mora da smanjuje lonako 
ograniden prostor u svakoj particiji uditavanjem 
bar tri ACC-a. 

Pri slartovanju sislema, na ekranu se, pre 
inicijalizacije GEM-a, pojavijuje poruka koja 
obaveilava korisnika o konfiguracljl sislema, i 
to je jedina indidja koja ukazuje na to da je 
Revolver instaliran. Posle toga, sve se odvija 
kao i pii j»rmainom“ slartovanju — uditavaju 
se ostaii programl iz AUTO (oldera, Inicira se 
GEM, uditavaju ACC-i (ako lb Ima), i GES- 
KTOP.INF fail, da bi se na kraju ukazao uobi- 
dajeni desktop. Medutim, kada konsnik pokuSa 
da prede u drugu particiju, bilo iz menija, bllo 
direMno (piiSskom na kombinadju <Conlrol> 
-t-<Allemate>-KShift>). sistem se, na izgied 
resetuje. Naravno. ne radi se nl o kakvom ba- 
gu, ved se jednostavno stanuje druga particija, 
I tom priiikom se ponovo uditavaiu program! iz 
AUTO foidera, inicira GEM .... redju. Startuje 
se drug! jadunar* po standardnom proKAolu. 
Na ovaj nadin je mogude u jednoj particiji radili 
pod GOOS-om i sa programima koji ga pod- 
liavaju, a u drugoj korislili sasvim drugadiju 
okolinu (SUPERDOS. SIGNUM . . . ), Jto po- 
kazuje u kolikoj men Revolver uspeva da na- 
samari TOSI To ide dotle da se svaka particija 
mo2e resetovaii nezavisno jedna od druge, i 
samim tim promenili okolina. Naravno, sadaje 
mogude pokrenuti i zadlidene aulo-but progra- 
ms. Por^ obidnog preklapanja medu particija- 
ma, mogude je i ,4amo baciti pogled* na bilo 


Logidno bi tkio odekivail da ovako doraden 
program ima I odgovarajude opcije za smeSta- 
nje sadrZaja pojedinlh particija na disk. Tadno, 
ne samo da ih ima, nego su i one uradene u 
istom, briljantnom maniru kao 1 ostatak progra- 
ma. ba bi se particija snimlla na disk, mora se 
prvo deaklivirati prelaskom u drugu particiju, a 
zatim se, upolrebom opcije Rollout (bukvaino 
— iskotrijall) podalje u Izuzeino kompresova- 
nom formatu na di^. Uditavanje tako snlmlje- 
ne opcije se obavija opciiom Roltln (ukotrijau). 
i to veoma brzo. Pri snimanju na disk, autor 
programa se posiuZio veoma elegantnim i du- 
hovitim reSenjem; ceia particija se tretira kao 
tatna slika memorija, ukliudujud < kompisinu 
sliku slanja regislara Mskwo, koja se zalim 
eksiremno komprimuje (na svega 35—40% 
originalne velidine). Pri tome se, naravno, pre- 
siikavaju i svi rezidentni program!, ACC-i i pa- 
rametri. KonSdenjem ovakvog nadina snimanja 
se moZe drastidno dotuii na brzini — primera 
radi, da bi se pokrenuo SICNUM2, potrebno 
je Staitovati INST«..PRG, zatim SIG- 
NUM2.PRQ, pa onda treba postaviti parame- 
tre, uditati loniove . . . , dto desto ume da po- 
traje 1 po nekoliko minuta. dok je za uditavanje 
komplelne particije od 1 Mb potrebno svega ne- 
Sto manje od minuta (sa tiopidiska). 

Kad se korlsnik jpozna sa Revolver-om, 
poslaje sasvim jasan izbor ovako zvudnog i 
neobldnog imena — nadin rada i brzina neodo- 
Ijivo podsedaju na pravi revolver. 

Posle svega nabrojanog, izgiedalo bi sltnl- 
davo traZili mane, all nidta nije savrSeno, pa 
tako I Revolver ima dve relalivno sitne. ali po- 
nekad irkirajude mane. Prva, krupnija, zamerka 




Post Skriptum 

Sva tri opisana reSenja imaju svoje predno- 
sti i mane, koje se, uzgred budi redeno, ne po- 
klapaju, tako da je mogude napraviti izbor pre- 
ma lidnim sklonostima I potrebama. 

Juggler omogudava efikasno priiagodenje 
korlsnikovim potrebama, automatsko p^izanje 
svih particija kao I razmenu poOataka izmedu 
irajedinih t^rtlcija, ali sa druge strane sve par- 

tegnutim siluacijama ponala pomalo nestabil- 
no i nepredviOivo. 

Switch/Back omogudava jednostavno i efi- 
kasno zamrzavanje i snimanje bilo kog progra- 
ma u bilo kom sladijumu rada, kao nardversko 
reSenje ima vede danse za slabilan i pouzdan 
rad, ali nesredno reden poloZaj tastera u velikoj 
meri ometa rad, narodito na MEGA madinama. 

Revolver bi se, sportskim rednikom, mogao 
nazvali apsolutnim (avorllom, iako se radi tek 
o prvoj verziji. Nat^n na koji vrdi particioniranje, 
preklapanje medu particijama i njihova relaliv- 
na nezavisnost, nadin snimanja na disk i udila- 
vanja, kao I izuzetna opremljenost i logidna or- 
ganizacija ukazuju na visok stepen perfekoioni- 
zma. Prisutne mane, nemogudnost automat- 
skog uditavanja sviti particija pri inicijallzaciji i 
nemogudnost tazmene podataka izmedu parli- 
cija bacaju sasvim malu senku na Izuzeino po- 
voljan opdti ulisak. Ako autor I slededoj verziji 
pristupi sa istrm osedaiem za finese, nije ne- 
realno odekivati da toj verziji nede modi ni toli- 
ko da se prigovori. Sve dto je redeno za ovaj 
program ipak predstavija samo prvi ulisak, a 
potrudidemo se da u jedrrom od slededih broje- 
va objavimo i kompletan prikaz ovog zaista in- 
leresantnog programa. 


JUGGLER a JUGGLER 

MicbTron. Inc. 

576 South Telegraph 
Pontiac, Ml 48053 


($49.95) 


SWITCH/BACK 
Alpha Systems 
t012 Skyland Drive 
Macedonia. OH 44056 


REVOLVER 

Intersect Software 
2828 Clark Road. Suite 
Sarasota, FL 3423t 
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SUPERACCESSORY lll/„atari SV 

Alatica za sve 

Program SUPERACCESSORY III spada u grupu stonlh pomagala (deaktop accessories), tj. 
programs koji su pritajeni u memorl|l, a pozlvaju se iz Desktops, tafinlje iz Desk menija. Radi se o 
praktiino najpopularnijem stonom pomagalu medu domadim korisnicima, koje svojim brojnim 
opcijama I mogudnostima einl svakodnevnu upotrebu ra£unara bitno lakiom. 


SUPERACCESSORY III se uglavnom Davl di- 
skovima, kako logItWm lako i RAM-diskovima. 
2bog toga §ta Intenzlvno pristupa disku, nekl 
korisnici su ga s vremena na vreme optuiivaii 
za sejanje virusa. Pre godlnu-dve dana je jed- 
na vdo stars verzija ovog programa rravodno 
osiavijala virus za sobom, pa Cltavo .predanja" 
potide iz tin dana. NIkada nismo videli nl jednu 
verziju ovog programa kako seje virusa, a ta- 
kve se stvari vdo Btzo ulove ako - postoje. 
Poznato nam je, medutim, da jedan Droj kori- 
snika upotrebljava SUPERACC (kako se skra- 
dano naziva) za efikasno unidtavanje virusa — 
kako, blda redarvo kasnije. 



Sllka 1 


Glavni meni 

Na slid 1 vidita glavni .men!', tj. dijalog sa 

devat osnovnih opcija. Dijalog je uraden u naj- 

boijo) tradieiji GEM programlranja, tj. uz po^u- 

no all umarano koriSdenje sandenja I dvostru- 
kih okvira. SvI ostall dijalozi su sadinjeni sa 

mnogo marife osendenih povr§ina, all je svuda 

velika palnja posvadana estatskom ugodaju, 
kome ovaj program ima da zahvall za deo svo- 
je popularnostl. 

Osrreve opcije $e mogu podeliti po grupa- 
ma. Opcije Disc Copy i Track Copy slu2e za 
kopiranje diskova, a opcija Disc Into i Disc 
Teat za prlkupljanje raznih Intormacija o dlsko- 
vlma. Opcijama Reiat Herd i Reset Soft vrSi 
se .oBaranJe' sistema. Opcije Format i Erase 
Disc dine grupu .disteda', ij, oparaclja koje 
osiavijaju diskova potpuno distim. Opcija Ram* 
disk je klasa za sabe, kao I Save Contig. 


Formatiranje i brisanje 

Na slid 2 vldite dijalog za Format opciju. 
Moiete lormatirali disk u A ill B jedinici, jedno- 
strano Hi dvostrano. Mo2ete menjatl broj traka 
I broj sektora po trad sve do maksimalne do- 
zvoljene kombinaclje od 83 traka sa po 10 
aaktora, Izbor se jednostavno vrii streilcama, 
a program Ignoride sve poku^je preiaska 
maksimalne komdnacije, Sto nije rezultat ka- 



price autora ved posledica poznavanja lizidkih 
svojstava disk jedinice i magnetnih medijuma 
kojima je 83*10 gomja grenica pouzdanostl. 
NIita vam ne vredi Sto nekim programom dobi- 
jete ekstremno visok format ako je on nepou* 
zdan, pa vam se kroz nekoliko mesed izgubi 
deo snimljanog sadriaja. 

Formatiranje se mote vr$iti kao standardno 
(izborom opdje Normal) ill brzo (izborom opci- 
je Fast). Standardno formatiranje je dvostruko 
sporlje od brzog, all i dalje barem dvostruko 
brie od onog kojim raspolaiete na Desktopu. 
Pri brzom lormatiranju se ne vr5i verilikacija, 
pa je ova opcija preporudtjiva samo ako ste u 
krajnjem vremenskom tesnacu i ako (ormatira- 
te diskete na kojima dele samo prerositi soft 
ver (^. presnimlti ga unutar par dana). Sez ve- 
niikaclja se mogu provudi neki .loir sekiori kojI 
se ne pokaiu odmah ved tek nekoliko dana ka- 
snije. 

Neki korisnici izoegavaju da upiiu ime dl- 
ska (u Disc Name box) bllo zato §to nemaju 
nikad vremena da smisle slstem po kome de 
nazivati diskove. Olio zato ito retko kad znaju 
dta de na disku bill. Cinjenica je, medutim, da 
operaiivni sistem tiode ponekad da jxjludi* od 
diska bez Imena, pa je bolje otkucati par be- 
smislenlh slova no ostavill disk Oez imena. 
Osim toga, opcija Disc Info omogudava vam 
da ime diska promenite kad god to iellte. 

Opcija Erase Disc, diji dijalog vidlie na stici 
6, je izuzetno korisna u sludajevima kad ne ie- 
lite da promenite format diska, ved samo da 
izbriSete sve podatke s njege. Ukoliko to raOite 
klasidnim .oacanjem u smede" is Deskiopa, 
operadja de trajatl dugo I ostavill za sobom go- 
mllu poluizbrisanin podataka u FAT-u I u kore- 
nom katalogu. Opcija Erase jednostavno upide 



Ispitivanje diska 

Dijalog opcije Disc Info dal je na slid 4. 
Prva sllka pokazuje ono Sto dobijete odmah po 
izboru opcije, a druga prikazuje .dopunjeni dl- 
jalog" koji se dobija po Izboru Read dugmeta. 

Koiidina slobodnog prostora data je kako 
poflatkom 0 broju strana, traka I sektora po tra- 
ct, lako I pZbirom" Ij. izradunalim brojem kilobaj- 


ta. Radi se, naravno, o velldini komplelnog pro- 
stora, tj. ne vrdi se odCxjanje za sistemske po- 
datke (aiartni sektor. FAT, koreni direktorij, fol- 
derl I njihovi direktoriji), pa take uvek Imate ta- 
dan podatak o tome kako je disk formatiran. 
Najvide formate (one sa 11 sektora po trad) 
SUPERACC jednostavno odbrja da prepozna. 
Vaine informaeije se nalaze u llniji Bo^pe. 
Ukoiiko je Izabran box None, stertni sektor nije 
Izvrdan I sve je O.K. Ako je, pak, Izabran box 
Command, u starnom sektoru se naiazi neki 
Izvrdni kod koji d vrio lako mogao bit! virus. 
Salektovan Desktop box znadi gotovo stopro- 
centnu verovatnodu da na disku Imate virus. 
Kako ga ubiti? 
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Kopiranje diskova 

Kcviranje diskova |e joS jedno od izuzetno 
korisnih svojstava ovog programa. Pre nego 
Sto pofnete s kopiranjem, proverite da li je u 
glavnom dijalogu postavijena opdja Verlly- 
=ON. Ovo je od krucijalnog zna^a za uspe- 
ino kopiranje. 8udu£l da se kopiranje vr$l na 
priliino niskom nivou (traku po Iraku), verifici- 
ranje uplsa je neizbeino za izbegavanje neu- 
godnih iznenadenja. Bez verillciranja bi kopira- 
nje bik) dvostruko brie all sasvim nepouzdano, 
pa ostaje pitanje £etnu uopSte ova opcija sluii 
u realnom svelu. 



M» Iim; rotu.1 . Illata tat.: ?tl 



Na slici 3 su dva dijaloga. Prvi je za Disc 
Copy a drug: za Track Copy opciju. Opcijom 
Disc Copy se vr$i koplran;s svih podaiaka, s 
jednog diska na drug! pri Cemu se ne vrSi kopi- 
ranje praznog prostora ve6 samo aktivnih po- 
dataka. Ovo kopiranje zahteva da disketa na 
koju se kopira bude ved lormatirana i da ima 
dovoijno praznog prostora za podatke. Bududi 
da retko kad imate disketj bez .njpa~ u skladi- 
dnom prosioru (a rupe se ovim kopiranjem ne 
mogu eliminisati). nj^bolje je da odredidna di- 
skela bude barem islog formats kao izvoma a 
po mogudstvu i vedeg. Vaino je uvek imali na 
umu da je ovakvo kopiranje desiruktivno, 
potpuno unidtava sve ranije podatke na odre- 
dlinoj diskell. Razlog njegovog destog korld- 
denja je velika brzina I dinjenica da je dak I 
proseten korlsnik desto suoden s pMrebom 
prebacivanja vellke kolidine podataka s diskeie 
na disketu. U vedinl sludajeva je mnogo brie 
iskopirati kompletnu disketu, pa onda obrisati 
ono dto nlje potrebno nego kopiratl siandar- 
dnim jjreviadenjem- lajlova na Desktopu. 



Opcija Track Copy je izuzetno osetijiva na 
gredke korisnika, pa se njome sluZe samo naj- 
Iskusnljl, i to samo u specijaino .dupavim' slu- 
dajevlma. Ovom opcijom kopirate sve trake 
jednog diska na drug! (uktjudujudi i one bez po- 
dataka), pa morate tadno znati koitko traka Ima 
rzvorni disk, kao i da li jejednostrani III dvostra- 
nl. Za odredidni disk se obidno bira formatlra- 
nje (Format. Yea) kako bi se izbegle komplika- 
cije. Qiavna namena ove opcije je kop:ranje 
zaStidenin programa, no bududi da postoji 
mnogo programa koji to rade bolje postavija se 
.pitanje svrhe njenog postojanja. 


Ram-disk 

Na slid e vidite dijalog koji se dobija izbo- 
rom opcije Ramdisk. Radi se o. praktidno, naj- 
korlsnijoj opciji ovog programa — RAU-disku 
izuzetne pouzdanosti koj: se dinamidki alocira 
u memoriji. pa tako moiele po potrebi poveda- 
vati ili smanjivali njegovu velldinu (dime, narav- 
no. gubite podatke kao pri reformatiranju di- 
ska). Velidinu diska birate izborom strelica na 
gore ili dole u koracima po 32K, pri demu pro- 
gram ignoriSe (MkuSaje povedanja velidine di- 
^ preko granice koju proceni kao bezbednu 
(§10 zavisi od broja instaliranin stonih pomaga- 
la tj. ACC programa i drugiti sistemskih i kori- 
snidkih zahteva za memorijom). Ukoliko je disk 
ved Installran, aktivno je dugme Erase oznada- 
vajudi da je jedina operacija koju mozele izvrdi- 
ti unidlavanje diska Kad uniStite disk postaje 
aktivno dugme Install, oznadavajudi da je jedi- 
na moguda operacija instaliranje RAM-diska. 
Jasno je, dakie, da u svakom trenutku SUP- 
RRACC posluZuje samo jedan RAM-dlsk kao 
vedina drugih programa ove namene. Za korl§- 
denje RAM-diska je. naravno, potrebno u Desk 
topu inslaliratl odgovarajudu ikonu (obl&to se 
RAM-disk naziva D: diskom). 

Mogudnost instaliranja i ukidanja RAU-di- 
ska (uz promenu njegove velidine Ili bez pro- 
mene) znadajna je prednost, jer u sludaju ko- 
rlldenja programa koji zahteva mnogo memori- 
je moiete lake osloboditi svu raspoloiivu me- 
moriju u radunaru bez njegovog reseiovanja. 
Tu se, medutim, ne zavrdava pnda o ovom 
RAM-disku ved upravo podinje. 



Siika 6 

Ram-disk moZete postaviti kao rezidentni, 
§to znadi da nede bit! unliten pri soft-resetu 
ved samo pri iskijudivanju madine. Da bi se po- 
sle soft-reseta RAM-disku moglo ponovo pri- 
stupiti na startnom disku se mora nalazitl SU- 
PERACCESSORI, (tadnije SAIII.ACC, 
SAIII.RSC i SAIII.INF fajlovi), tako da se moZe 
ponovo Installratl I dati konirolu nad RAM-di- 
skom. U protivnom de RAM-dlsk samo zauzi- 
mati memoriju, jer raspoiaie maiom pomod- 
nom rutinom k 0 )a c®erativnom sisiemu ne do- 
zvoijava da ga unidti, a nikako mu nedete modi 
pristupili (ukoliko ponovo ne resetujete madinu 
i postavite jtravi' startni disk). Rezidentni 
RAM- 

-disk je pravo blago za svakog programera, jer 
iz vedine padova i blokada sistema Izlazi ne- 
taknut, pa tako osigurava duvanje tekudih po- 
dataka bez bojazni da de pn/i kiks sve unidtiti. 
Rezidentni RAM-disk, o»m toga, preZIvliava i 
kralkotrajne padove napona u mreZi, Sto se za 
vedinu drugih ne bi moglo redi. Atan ST, nat- 
me, ima dovoijno vellke kondenzatore da moze 
kompenzovati kralkotrajne padove napona bez 
gubitka podataka u memoriji, u takvim tre- 
nucima operativni sistem |»staje vrio nervo- 
zan, pa svaki program za RAM-disk koji nije 
potpuno korektno uraden postaje prava mala 
bomba u sisiemu i moZe lake izazvaii njegov 
pad. 

RAM-disk se moZe postaviti i kao Auto 
Load. Pri podizanju madine u kojoj ne pronade 
.svor rezidentni RAM-disk, SUPERACC de. 
ukoliko je u SAIII.INF fajiu zapisano da je 
RAM-disk Auto Load tipa. instalirali RAM-disk, 
potraZiti na startnom disku faji SAIII.RAM i udi- 
tati njegov sadrZaj u RAM-disk. Na ovaj nadin 
moZete po ukijudivanju radunara ved dobiti udi- 


tanu svoju radnu konfiguraeiju RAM-diska. FajI 
SAIII.RAM dobijate selektovanjem opcije Save 
Data I davanjem potvrde za snimanje. Ovde 
moZete i promenitl ime fajia pa tako stvarati 
malu biblloteku radnih konfiguraeija, na primer: 
MEGAMAX.RAM, FORTRAN.RAM, MODU- 
LA_2.RAM ltd. Svaku od njih moZete uditati 
opcijom Load Data dime, naravno. gubite pret- 
hodni sadrZaj RAM-diska kao i pri kopiranju di- 
ska. 

Da bi Resident i Auto Load opcije uvek i 
nepogredivo (unkeionisale, morate po njihovom 
postavijanju spremili konfiguraeiju u SAIII.INF 
faji, dto se izvodi opcijom Save Config. 



Siika 7 

Cuvanje parametara 

Na sllci 7 vidite dijalog koji dobija izborom 
opdje Save Config. Parametrl konfiguraelje za 
SUPERACC spremaju se u SAIII.INF faji, koji 
moZe biti na proizvoijnom disku i u proizvolj- 
nom folderu. To je omogudeno zato da bi kori- 
snik mogao Jednosiavno da saduva vide razlidi- 
tih konfiguraeija na razne diskove ill u razne 
foidere na istom disku. Obidno se, medutim. 
vrdi spremanje u kreni direktorij startnog diska, 
jer tamo SAIII.INF mora biti da bi pri podizanju 
madine vrdio svoju funkeiju. 

Parametri Additional Folder Buffer i Ad- 
ditional Oats Buffer Izgieda da nemaju nika- 
kvog znadaja. Do sada niko nlje uspeo sa njl- 
ma nidia da uradi, pa ih je najbolje drZatl na 
null. Parametar Steprate je obidno postavijen 
na 3 ms, jer je to prosedno vreme prelaska gla- 
ve disk jedinice s jedne na drugu traku. Ukoliko 
korisute NEC disk jedinice moZete smanjiti na 
2. Vrednosti 6 i 12 su tu vide iz istorijskih razlo- 
ga i za ziu ne trebalo ako sludajno neko nekad 
prikijudi neku zastarelu l sporu disk jedinicu. 
Parametar Warning on Format se uvek po- 
siavlja na On, jer niko ne voli da mu se disk 
fomtatira bez upozorenja. Ukoliko posie svin 
razmidijanja i premidijanja ipak odludiie da ne- 
dete da spremite konfiguracione parametre 
jednosiavno selektujte Exit dugme i sve de biti 



Opcije Reset Soft i Reset Hard su prilidno 
nepotrebne, jer korlsnik vrdi resetovanje madi- 
ne uglavnom zato dto se ona blokirala a ne iz 
egzibiclje. Kad je madina blokirana onda ne 
posioje' nl teoretske danse da neko otvori SU- 
PERACC iz menija i izvrdi reset, ved se to 
uvek izvodi laslerom (soft) ili prekidadem 
(hard). 

Opcija CLR Buffer nema nikakvo odigled- 
no dejstvo razlidilo od onog dto se dobije izbo- 
rom Exit dugmeta glavnog dijaloga. 0 kakvom 
se baferu radi I demu sve to sluZI znaju samo 
autorl programa. 
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Move arhitekture 


Podeli pa vladaj 

Osnovni koncepti protocnog (pipeline) racunara datiraju Jos iz ranih Sezdesetih godina. Metod 
zasnovan na principu da se prva instrukcija izvrsava, druga istovremeno dekoduje, a treca zahvata 
iz memorije, predstavija prvi pokusa] znatnijeg ubrzanja rada nad racunarima postojecih 
sekvencijalnih arhitektura. Vrhunski tip takve arhitekture, gde se koriste posebne linije za izdvajanje 
pojedinih biokova instrukcija, danas ]e poznat kao RISC. RISC proceson dostizu izvrsavanje Jedne 
instrukcije po taktnom ciklusu. 


Sledeei razvojni korak blio je preklapanje 
(overlapping) izvi^avanja viiesirukih program- 
skih struklura, pri Peinu sottver, i za to specijal- 
no proiektovani hardver, istraiuju mogu6nost 
patalelizovanja medu pojedina^lm skalamlm 
operactjama. Takozvani raspodeijivae (schedu- 
ler) islra^uje paraleiizam Izmedu operacija i $a- 
Ije Ih odgovarajudim funkclonalnim Jediricama 
(za sabiranje, mnoienje lid ), dime se omogu- 
dava izvodenjo vide nezavisnih operacija sl- 
mullano. Ovaj melod. razvijen kasnih Sezdese- 
llh godina, naziva se .silnozrnl' (FINE-GRAI- 
NED) paraleiizam. Ovakvo ubrzanje rada, 
zbog ogranidenih moguCnosli razvoja hardve- 
ra. bllo je i sanio ogranideno. 


Grubo zrno . , , 

Varijacija na temu su veklorski radunarl kod 
kojih klasidnom skalarrom arhileklurom uprav- 
Ijaju vldeslruke prolodne lunkcionalns jedlnlce, 
obezbedujudi konslanine siruje pMataka. 
Prcdnosi im je la $lo zahievaju manje sloien 
hardver pa tako imaju I manje iroSkove po jedl- 
nlcl brzlre, Medulim, I takav hardver je jod 
iivek veoma skup, a posloji i prc^lem neop- 
hodnog kreiranja koda koji bi se najbolje opli- 
mizovao prema hardveru. 

Slidni problem! prate I multiprocesorske si- 
Sterne (poznalije kao paraleini radunarl), kod 
kojih su nezavisne procesorske jedinice spoje- 
he vrlo sloZenim komunlkaclonim I sinhroniza- 
clonim hardverom Mada jedinice mogu blti 
lednoslavni i jellim mikroprocesori, cena razvo- 
ja naroditog soitvera i hardvera za upravljanje 
i podrdku phhvatljiva je samo kod malog broja 
aplikaclja. Uz to, gubllak vremena pri arbitradi 
I sinhronizacijl deslo umanjuje krajnje elekte 
bizog izradunavanja, pa to ogranidava pnmenu 
ovih sistema na specMidne aplikaclje gde se 
vellkl blokovi programa mogu izdvojili u nezavi- 
sne celine I pataleino izvrdavati. Oe dve vrsle 
radunara su implementacije lakozvanog .gru- 
bozrnog- ((DOARSE GRAINED) paralelizma. 
On se zasniva na tome da se nezavisne ope- 
racije identifikuju kao vekloiske operaclje ill za- 
daci, a od ,3ilnozrnog" paralelizma raziikuje se 
u tinodi ,zma", to jest, duSina vektora koja bi 
ostvarlla poboljdanje perlormansi kod veklor- 
skih radunara varira Izmedu 5 1 tOO instrukcija, 
a kod mulliprocesorskih sistema izmedu 30 i 
viie hiljada. lako je danas aulomalska idenllfi- 
kacija programskih struklura koje se mogu 
vekiorizovatl odnosno paralelizovall znatno po- 
boljdana, udedde programera i dalje ostaje ve- 
liko, obzirom na polrebu za posebmm nadinom 
pisanja programa u citju maksimalnog Iskorid- 
cenja parateiizujudeg hardvera. 


. . . i dugacke reci 

je pokudajima da s^eliminidu mane ,gruboz- 



rnog" paralelizma, a narodilo smanjenje udeS- 
da programera I hardvera kao I poboljianje 11- 
noce .zrna'. Najnoviji koncept razvijen u tirmi 
.Maltlflou' (Multitlow Computers Inc.) i prime- 
njen na radunate serije .Trejs" (Trace) oslanja 
se na sottversko reSavanje problema i po mno- 
go demu je savrdenljl dak I od prislupa phme- 
njenog na duvenom multiprocesorskom super- 
radunaru .Konekdn Madin' (Connection Machi- 
ne). 

Kod Trejs radunara, operacije se grupiSu u 
takozvanu vrlo dugu Insirukcljsku red (very 


Raspodeia koda , , . 

Kompajler ima glavnu ulogu u raspodeli ko- 
da za simultano izvrdavanje. On pri tom vrdi 
identifikaciju nezavisnih operacija i grupide ih 
u vrlo duge instrukcije (VLIW), Fortran izraz 

A=(B-i-C)*(D-i-E) 

na modernom sekvencijalnom radunaru (VAX 
11/785) u idealnom sludaju moie se prevesti 
u objektni kod diji bi ^vivalent bila slededa 
asembler^ sekvenca: 



long instruction word: u daijnjem lekslu VLIVV). Radi lakdeg razumevanja pomalo neobidne 
Unuiar VLIW, operacije se dodatno grupidu u VAX-ove mnemonike, usvojidemo njen nedio 

poija, gde pojedina poija upravijaju radom od- jednosiavniji oblik (na desnoj strani) sa kojeg 

govarajudih lunkclonainih jedinica. Vadno je se jasno vidi dta ova sekvenca radl. Poredenja 

napomenuti da se elementarne 32-bilne ins- radl, bllo bi zanimljivo prikazatl i originaini 

trukclje koje grade VLIW nazivaju operacijama asemblerski listing radunara firme .Mulliflovv*, 

radl Izbegavanja konluzije. Pojednoslavijena koja je ovaj koncept i patentirala. Taj listing je, 

blok dema VLIW radunara prikazana je na slici medulim, take dugadak i nepregiedan da ga 

1, Regisiarska datoteka sadrdi operande i re- nema smisla objavijivati, Isto va2i I za asem- 

zultale svih operacija, dok LOAD i STORE blerski listing ove sekvence uraden na .Pac- 

vrde razmenu podataka Izmedu registara i kardovom" RISC radunaru HP 840, koji bi zau- 

glavne memorije. Jednopolje konlrollde grana- zeo prostor celog ovog dianka, a evenluaini 

nje programa, a jedan programski brojad za- komentar polovinu ovog broja .Radunara' (No 

hvatanje VLIW, Svaka jedinica je protodnog RISC More Fun). Medutim, ovi radunarl i nisu 

karaklera, dakle svaku novu operaeiju mo2e pravijeni da bi se na njima ekstenzivno progra- 

da zapodre u sledeCem ciklusu. miralo u asembleru. 

Ovde prikazani VLIW je jednosiruki i mo2e 

se prodirili dodatnim funkcionalnim jedinicama . . , j (jjleme OkO raSDOldele 
koje komurioiraju preko magisirala Cak i lada 

svega jedan programski brojad kontrollde za- Pretposlavimo da se instrukcije LD, FAOD 
hvatanje VLIW. Neophodna je posebna ke$ I FMUL IzvrSavaju u tri ciklusa a STO u jed- 

memorija VWIC (Very Wide Instruction Cache) nom, te da se IzvrSavanje svake instrukcije za- 

koja zahvata redi tako da njihova du2lna nlje vril pre podetka IzvrSavanja sledede. Tada bi 

zavisna od dirine magisirale podataka, ved od se gornja sekvenca izvriila u 22 ciklusa. Pret- 

broja raspolo^ivlh (unkcionalnlh jedinica. Iz poslavimo sada da se ista sekvenca Izvrdava 

ovoga bi se moglo zakijuditi da sa radi o nedto na VLIW radunaru baziranom na gotovo iden- 

naprednijem i elikasnijem veklorskom raduna- tidnom hardveru sa istom brzinom pojedlnad- 

ru. Medulim, razllke su sudllnske — nema nog Izvriavanja svake od detirl koriddere Ins- 

odvojenlh skalamlh I vektorskih funkcionalnlh trukclje, Raspodeljivanje instrukirije urutar 

jedinica, niti hardvera koji vrdi vektorizaclju. On VLIW vr& se u skladu sa dva osnovna princi- 

je zamenjen VLIW-om, Kako je ved redeno, pa. 

VLIW koncept se zasniva na preklapanju Ins- Prvo, Instrukcija de bill izvrdena tek kada 
trukdja. Orugim redima, VLIW dozvoljava aibl- odgovarajudi podaci koje ona koristi budu 
trarno preklapanje Izvrdavanja izmedu skalar- spremni. Tako se, u nadem primeru, prva 

nih operacija i njihovo simullario izvrdavanje, FADD instrukcija ne mode izvrditi pre izvrdenja 

Ovo preklapanje je lleksibiino, dto znadi da prve dve LD instrukcije. Podto je VLIW proto- 

unular svake procesne jedinice postoji jedna dan, znadi da izvrdavanje svake instrukcije mo- 

nezavisna siruja izvrdavanja. Time slodeni sin- de da podne u svakom ciklusu pa de FADD 

hronizacioni hardver poslaje nepolreban. Kon- dodi na red najranije tri instrukcije posle dru- 

cepi de postal! jasniji na primerima koji slede, gog LD, 
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Drugo. raspodeijivanje se moie Izvrilii (ek 
kada odg^arajuca lunkcionalna jedlnica Djde 
raspok> 2 lva. U naiem primeru postoji samo 
jedna LD/ST pa se rahvatanje memotije mote 
izvrSItl samo jednom j clklusu. Isto vail i za 
FAOO I FMUL, all se u svakoj loslrukcijl zap^ 
£inje pel opeiacija. Sa siike 2 se vidi kako je 
ova sekvenca raspodeijena o VLIW raiunaru. 
Ovde se ona lzvr§ava u 1 3 clklusa III 1 ,7 puia 
txie nego na skalarnom raOuoaru Izradenom 
od istih hardverskih sMopova. Motete uodilt da 
se ovom prllikom strogo pridrtavalo piopisamn 
pravila I principa — prvi FAOO je izvrSen 3 ci- 
klusa nakon LO #C. lake rakon izvrSenja LD 
inslrukcije lunkcionalne jedinice nljednog Ire- 
nutka nlsu stale radi komunikaelje sa memon- 
jom, odigledno je da VLIW lostrukclje nisj uvek 
popunjene operaeijama. Tl delovi bide popu- 
ojenl NOP kMovima, all tek u irenutku IzvrSa- 
vanja, jer bi made zauzeli mnogo memorije. 
Stoga se VLIW pakLju u memoriju u kompre- 
sovanom slanju bez NOP kodova, za tta je za- 
duien poseban hardver. 

Kod slotenijih Izraza ubrzanje postaje joS 
vede. Tako bi se sekvenca 



Izvrdila za 44 clklusa na skalarnom, a za 17 
clklusa na VLIW radunaru dime je postignuto 
ubrzanje od 2,6 pula. U sludaju IzvrSavanja 4 
Ovakva Izraza, k<^ bl zahlevao 88 odnosno 25 
clklusa a ubrzanje bl bllo 3,5 pula. Stvar je u 
lome $10 se u dutim sirujama insirukeija mote 
nadi vl$l slepen paralelizma, pa bi IzvrSavanje 
veoma dugih VLIW uz mnogo lunkcionalnlh je- 
dlnica leoretski dalo kod nekollko redova velldi- 
ne bit! od ekvivaleninog skalarnog koda. 

Kondicionaini skokovi, to jesi promena toka 
programs predslavijaju ved ozUIjnlji problem. 
Slededa sekvenca de lo najbolje pokazall: 
A-(6-fC)'(0-i-E) 

IF (A. GT. 1.0E6)GOTO5 
F--.(G-H) + (X>Y) 

5 CONTINUE 

Klasidno preklapanje operaeija ovde node 
pomodl. Raspodeijivad de moral! da jLna‘ ko- 
jim pulem da krene posle lesliranja. Prema 
Ahou (Aho) I Almanu (Ullman), kondiCionalni 
skokovi u tipidnlm programima se pojavijuju u 
proseku na svakih 5—8 operaeija, $io je do- 
voljno da draslldno usporl Izvriavanje na kla- 
sldnom paralelizujudem radunaru. Ukoliko u 
gomjem primeru operaeja Ispod IF ne moZe 


bi poslojao. Medulim, ako kompajler optimaino 
iskoristi regisire i pod prelposiavkom da de tesi 
vrio relko bili istinil, VLIW sekvenca (slika 3) bl 
se izvrdlla za svega 17 clklusa (prekioslavill 
smo da se IF Izvrdava u iri clklusa). Jedino je 
poslednja ST operaeija morala da sadeka gra- 


Jasno je da se sve ovo ne mote postidi na 
jednostavan nadin. Glavni deo posia obavija 
ledan od kompajlerskih module, takozvani ras- 
podeijivad iraga (Trace Scheduler). On pored 
najsavrienijlh lehnlka prevodenja korisil siail- 
stidke inlormaclje o pona$anju programs, kao 
I narodllu lehnlku kompenzaeije. Sve ovo se 
izvodi posle prevodenja u Inlermedijarnu lormu 
I nakon Izvodenja siandardnlh meioda opiimi- 
zaerje. Na osnovu prelhodnog, kompajler oda- 
bire najdeSde korltdenu pulanju koju de kod 
slediti za vreme izvrdavanja. Putanja mote 
sadrtati I viSesIruka grananja. Generalor koda, 
deo raspodeljlvada, zallm preuzima trag I gradi 
direklni aciklidni graf sa kojeg se vidl kako su 
sredere operaeije na tragu i njihova zavisnost 
0 podacima (slika 4a). Paralelno smeStanju In- 
formaeija unutar VLIW, na osnovu mailnskog 


modela se vr$l odabiranje funkclonalnrh jedinl- 
ca koje de izvrSavak pojedme operacije i isto- 
dobno se operadlje smeSlaju u VLIW. Za vre- 
me raspodeljivanja, generator koda staino kon- 
sulluje takozvani disambiguator o kome de vi- 
de red! bill kasnije. Time kompajler ima potpu- 
nu kontrolu nao funkcionalmm jedinicama, 
bankama memorije. poilovima i magistralama, 
dime se poireba za ekvivaleninim raspodelji- 
vadklm hardverom potpuno elimlmSe. 

Pri svemu ovom, javijaju se problemi oko 
nekonzistenlnostl koda I logidkih gieSaka u slu- 
daju usiovnog grananja. NajveCe doslignude 
ovog kompajlera je upravo naknadno sredlva- 
nje nekonzistentnog koda nakon prvostepenog 
prevodenja. On de podeslll lok osialka progra- 
ms pomodu kompenzaeije pulanja van iraga 
(ofl-trace paths). Sematski lok ovog process 
prikazan je na slid 4b. 

Ukoliko je operaeija koja se origmalno nala- 
zi iznad kondicionalnog skoka rasporedena is- 
pod, ona se kopira i iznad skoka kao deo kom- 
penzaclje za laj skok. Kopiranje se vr$i samo 
ako grananje pokazuje na putanju van Iraga. 
Ako le operaeija ispod skoka rasporedena Iz- 
nad, njenl rezullati de bill odslranjenl kroz deo 
kompenzacionog koda. Za vedinu instrukeija 
ovaino dodavanje operaeija se ne mora izvodl- 
II. Od mnogobrojmn adresa I vrednostl reglsta- 
ra koje kompajler duva. polrebne povremeno 
koristi. a nepolrebne uklanja u toku kompenza- 
eije. Velidina samog programs je nebitno pove- 
dana dodavanjem kompenzacionog koda, ko- 
jeg je za vreme IzvrSavanja praklidno nemogu- 
de primelili. Vecina nekonzislenci mote se 
ovim postupkom korigovatl. pa de ih za ponov- 
Ijeni poslupak oslati vrIo malo. Ovaj pul se po- 
stupak ponavija putanjom koja ima najvecu fre- 
kvenclju IzvrSavanja (slika 4c). Evenluaino de 
se generlsali novi kompenzacioni kod, i ovaj 
proces de se odvijali sve dok kompajler ne for- 
mira sve iragove i zavrSi kompenzaeije, a lime 
i proces prevodenja. 

Referenciranje nizova 

Kod velikih fortran programa javtja se pro- 
blem relerenciranja nizova, a on let! i u osnovi 
vedine drugih programskih jezika Ako se izvr- 
$ava slededa sekvenca: 

DO 10 l = K-n,N,2 

A(l,J)=A(l,J)-i-T-A(l,K) 

A(l-H,J)=A(l-i-1,J)-hT*A(l-t-1,K) 

10 CONTINUE 

kompailer mora da izvrii analizu moguCih 
vrednostl I I J da bl video da li bi pozivanje 
A(I,J} moglo da se odnosi na islu memorijsku 
lokaeiju na koju se poziva i A{l-f 1 ,K). Ako je lo 
tadno, onda izvrSavanje drugog izraza ireba da 
usiedi nakon dodeljivanja u prvom izrazu. U 
suprotnom, postoji mogudnosi njihovog para- 
lelnog izvrSavanja. Ova analiza ukijuduje sim- 
bolidko reSavanje izraza i ispilivanje mogudno- 


sti da oni budu jednaki, a vr$i ga pomenuti di- 
sambiguator (termin koji je vrio te$ko prevesti 
- najblit) prevod bi, motda, bio diferencljaior). 
Ori de simbolidki sredili izraz I potratili njegovo 
celobrojno reSenje. Ako ono ne postoji, A|I,J) > 
A(l h I ,K) ne mogu pristupili isloj memorijsko) 
celiji. 

Optimizaeija koda 

Vralimo se optimizaciji. lazi koja je pretho- 
dila raspodeljlvanju i generisanju objektnog ko- 
da Fortran i C kompajler! Imaju zajednicku fa- 
zu analize, oplimizacije i raspodeljivanja, $lo 
dovodi do kompalibilnosti koda. Time se ga- 
ranluje identidan. maksimalan stepen optlmlza- 
eije u oba sliidaja. Opiimizalor je, kao i ostali 
kompajlerski moduli, stale-of-the-art. On vr$i 
ekstenzivnu opiimizaciju kako svim standar- 
dnim, tako I nekim novim, specilidnim metoda- 
ma neophodnim za normalan rad raspodeljiva- 
da. Specilldnost je, na primer, eliminaciia gra- 
nanja. gde god je lo moguce. Kondiclonalne 
skokove kompajler zamenjuje posebnim har- 
dverskim SELECT insirukeijama koje izvode 
testiranje I dodeijivanje bez grananja. I lime eli- 
mlni$e stvaranje kompenzacionog koda. Dmga 
bilna karaklerislika opiimizalora je automatsko 
ubacivanje potprogramskog koda u lok glav- 
nog programa umeslo generlsanja poziva Nije 
polrebno posebno naglaslti od kakvog je to 
znadaja za paralelizaciju procesa. Ta zamena 
se vr$i po specijalnom (patentiranom) algorit- 
mu na osnovu frekvenaje poziva polpregrama, 
broja mesia poziva, broja polprograma I obima 
objeklivnog koda. Ovim ne dolazi m do kakvih 
za korlsnika vidijrvih promena, a idenildno po- 
na$anje lokalnih promenijivih i COMMON rele- 
reneije u polpunosll podrtanu 

Operalivni sislem rafiunara ,TrejS“ je UNIX, 
verzija 4.3 BSD uz neke opaone eksienzije 
kao $10 su NFS, DEC, NET I jKivezivanje sa 
IBM mretama. Flima deklan$e I delimidnu 
DECAIMS kompallbllnosi $10 bi trebalo da po- 
mogne korlsnicima obzirom da Irenuino pored 
siandardnlh UNIX alata, na raspolaganju sloje 
samo asembler, C I fortran kompajlerl. 

Fortran kompajler je Inade Izuzetan. Poipu- 
no je implementiran ANSI-77 slandard sa DoD 
specilikacijama (MIL-STD-1753) uz sve VAX/ 
VMS I IBM mejnfrejm ekstenzije, kao I move 
8X ekstenzije (ANSI X3J3/S8). Ukljudena su i 
111 prolllizaloia I dva vrhunska dlbagcra (prvi je 
asemblerski dlbager). Drugl dibaguje i C I for- 
tran Izvorni kod i Ima posebnu osobinu nazva- 
nu adresni brejk. U saradnji sa posebnim har- 
dverom, korisnik mote da zaustavi izvrSavanje 
pri nallasku na odredenu memonjsku lokaeiju. 

Iz ovoga se vidi da ovakva arhileklura nece 
Imatl efekla kod nekih slruktura podalaka kao 
$to su lisle, pa joj to bilno sutava podrudje pri- 
mene. all lo sutenje je daleko manje od onog 
koje znadajno limitira primene drugih paralelnih 
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Hardverska podloga 


Za razliku od softverske. hardverska podlo- 
ga ovog koncepta re donosi niita novo, ^alti- 
flou Trejs- familiju Cine 7/200, 14/200 i 28/200 
ra£unari sa instrukcljskim reOima duiine 286, 
512 i 1024 bita I brzinama od 53, 107 i 215 
Mipsa, odrosno 15, 30, I 60 (64-bitnlh) I 30, 
60 i 120 (32-bitnih) MFlopsa, respeklivno. Ovo 
su krajnje brzine koje se na proseinim apllka- 
cijama smanjuju za 30—50%. Procesopskih re- 
gistara ima 160, 320odnospo 640 sSiniemom 
btzinom od 984, 1968-i-^2 MB/S. Instrijkcij- 
.Ska ke£ memorlja je velifine 256, 512 i 1024 
Kb sa brzinom prlslupa od 246, 492 1 984 MB/ 
s i korekcljom jednobilne greSke. Veliiira me- 
morije kod prva dva modela mo2e bill 32-512 
MB. a kod IreOeg 64-512 MB sa brzinom pri- 
slupa od 123, 246 1 492 MB/s uz delekciju dvo- 
bilre i korekciju jednobilne grelke, a vell£lna 
vlrluelnog adresnog prostora kod svih modela 
do 4 GB po procesu. OvI raburari su zasnova- 
nl na dvo-mikronskoj CMOS VLSI lehnologijl 
sa JWvanced Schottky" TTL kolima za podr- 
Sku. Glavna memori/a se sastoji od siandar- 
dnlh diramliklh RAM-ova ugradenih u skladu 
sa maksimairum iskoriSdenjem proiodnog kon- 
cepta, u Interleaving tehnici. Sistem ima lest 
glavrrh modula:celobrojneiedinice. jedinice za 
rad u pokretnom zarezu. kontroiere za rad sa 
memorijom, memorijske module, globaini kon- 
troler i ulazno-iziazne procesore. 

Celobrojna jedlnica i jedirica za rad u po- 
kretnom zarezu izgradene su na posebnoj plo- 
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di. Celobrojne operadije se izvode sa vide od 
80 32-Oilnih i 64-bitnih insirukcija, pri demu fir- 
ms deklarile da je hardver optimizovan za rad 
sa 64-Oitnlm Instrukcijama. Posioje dve ariime- 
tldko-iogldke jedinice (ALUO I ALUI) sa po 64 
32-bltna registra opSte namene. Ori omogudu- 
ju Istovremero osam uplsivanja, diianja i bus- 
to-bus premeSlanja podalaka u okviru jedne 
VLIW insirukclje I to kroz vISesIruke ulazno-iz- 
lazne porlove. Trajanje svake instrukcije je 65 
ns. U svakomeiklusu megu se obavijati deliri 
odvojene celobrojne operaclje ill operacije pri- 
stupanja memoriji. 

Jedirica za radunanje u pokretnom zarezu 
je slidne konsirukcije. sa jednakim brojem regi- 
stara opdte namene i 32 posebra registra za 
smedtarje medurezultata. Dva 32-b<1na regi- 
stra se po potrebi uparuju dinedi jedan 64-bitni. 
Oodatne interne jedinice Su jedinice za mnoie- 
nje, sabiranje i dve celobrojne ALU. 64-bilno 
sabiranje traje 6 ciklusa. a 64-bilno mnoZenje 
7 ciklusa. 

dobalrt kontroler koordinira zahvatarje i 
izvrdavanje VLIW kako u dinamidkoj tako i u 
VWIC keS memoriji. U njegovom okviru, uz 
stardardne bafere za prevodenje iz virtueine u 
realnu memoriju nalazi se i vrio brza jedirica 
za izradunavanje kvadratrog korena u pokrel- 

Ulazro-izlazri procesor je pod kontrolom 
MOX-a, operativrog sisiema za rad u realnom 
vremenu i osim stardardnitt komunikacionih 
zadataka obavija dijagnosticiranje I podriku si- 
stemu (rutire za podizanje sisiema I ^idno) 
kroz jedrokorlsridku UNIX sredinu. 


' Poslednji krik? 

Najsiabiji radurar iz serije .Trejs', model 7/ 
200 koji se u potpunosti mo2e prodlrlti do naL’a- 
deg uz dodavanje procesorskih ploda kodta 
manje od 200 000 dolara, to jest, nekoiiko puta 
manje od svojih konkurenaia iz .near super- 
computer klase kao §to su VAX 8700 
(700 000 dolara: tri pula sporiji) Hi Convex C- 
i 1XP (500 000 dolara: dva puta sporiji), a pet- 
naest puta je jefliniji i samo deliri puta sporiji 
od osrovne konfiguracije .Kreja’ XM-P/12. Po 
ceni se. dakie, sigurno priblidava dana§njim 
super-mini radunarima kao Sto je Cyber serija 
180 modei 930 (150 000 - 250 000 doiara: 
samo 10—20 Mipsa) iii ved pomenuti razvikani 
Hewlett Packard RISC radunar HP-640 
(85 000 - 120 000 dolara: nepunh 8 Mipsa 
- No RISC a Lot oi Fun). Sioga ni ne dudi to 
dto su ovi radunar pod sirogim embargom 
(OoO). a ri to da se dudka da IBM pokudava 
i da otkupi licencu. U svakom pogledu, ovaj 
I koncept predstavlja logidan nastavak razvoja 
: klasidrih radunara. Modda de fednog dana i on 
I sidi medu mase (ditaj personalne radunare) 
I kao dto se to ved desilo sa multiprocesorskim 
I vektorskim sislemima. Oa li de ovo bill jx>- 
slednji krIk' tehnologija kakve mi danas pozna- 
1 jemo, pokazace vreme. Bilo kako bilo, raspo- 
I delfivadi tragova de joi dugo obavijati svoj po- 
I sao, sve dok bio, svetlosna i druge egzotidne 
- lehnoiogrje budu egzistirale samo u obliku svo- 
) jih probiematidnih predstavnika u iaboratorija- 




Doma6i softver 

Nensd Vrgel 


Tekud racun 4.3 


U pionirskim danima jugoslovenskog radunarstva trebalo je nekako odgovoriti na standardno 
pitanje svakog novinara i voditeija „za §ta ti kompjuteri mogu da kori$te“. Zapazeno mesto u tada 
navodenim listama primena rabunara zauzimalo je vodenje ku6nog budieta I balansiranje £ekovne 
knjizice. Docnije se pokazalo da za ovakve poslove male ko zaista i koristi kompjuter . . . mozda zato 
§to je nedostajao debar softver! 


Primena Stranog tekst procesora III strane 
baze pcdataka, islini za volju, zahteva bro|ne 
advtacije, all se sa tim adaplacijama, ukoiiko 
Ih je prolzvodab bar mlnimalno podrZao, neka- 
ko Izlazi na kraj. Upotreba stranog programs 
za balansiranje 6ekovne knjizice ill, recimo, 
obraiun ^reza je, sa drjge strane, eista ulo- 
pija — nl jednom stranom proizvodaCu softvera 
ne pads na pamet da ugradi .zadnja vrata' 
neophodna za ugradnjj svin komplikacija koje 
zantevaju nail propisi: iak I kada bl lakva 
„2adnja vraia" postojala, sami biste vrio teiko 
Izveli adaptacljo jer je laino funkclonisanje 
bankarskog sistema zagonetka iak I za vedinu 
bankarskih sluZbenika. Utollko je znadajnija 
pojava domadin programs koji automalizujj 
ova komplikovane poslove. 

Tekuii radun Nenada Vrgoda oCito nije pro- 
gram kojI je strtiktno pIsan za irZIile, kao ito 
nl bro] verzije 4.3 ne predsisvija komercijalnl 
polez — iz dokumentaclje I Iz samog programs 
sasvim je jasno da se radi o apllkacljl koju |e 
aulor podeo da plie za svoje polrebe, koju je 
vellkl broj pula modifikovao i proilrivao, da bi 
na kraju trZIitu ponudlo promliljen I zaokruZen 
paket. 


Unosenje podataka 

KoiisnICkI Irterfejs programs Tekudi radun 
je zasnovan na menljima — poilo otkucamo 
TR na ekranu se pojavijuje osnovni men! iz ko- 
ga moZemo da uditavamo I snimamo datoteke, 
unosimo, pregiedamo, sortlramo i menjamo 
podatke, proradunavamo kamate, pa dak i da 
privremeno predemo u DOS (Shall). Izborom 
bllo koje od stavki prelazimo u dalje menije I, 
kada je to potrebno, unosimo odnosno menja- 
mo podatke. Editor koji se koristi za razne pro- 
mene je u suitini linijski ilo, premda ne donosl 
komfor, j najvedem broju sludajeva re pred- 
slavija posebnj neugodnost. 

Unoienje podataka o svakom izdatom de- 
ku obutivata i Irl datums — datum izdavanja, 
datum valuilranja i datum knjiZenja. Datum iz- 
davanja oznadava trenutak kada ste potpisali 
dek, datum vaiuliranja trenutak kada je taj dek 
banka primila, a datum knjiZenja trenutak u ko- 
me je sums oduzeta sa vaieg raduna; kamate 
bl trebalo da se radunaju u odnosu na datum 
valutiranja all je najavijeno da de se kamate 
radunati prema datumu izdavanja deka, ito bi 
predstavljaio dodatak spisku nadina na koje 
nas banke pljadkaju. U trenuiku kada naplie- 
mo dek i unosimo prve podatke o njemu nede- 
mo, jasno, znatl datume valutiranja I knjiZenja 
(uvek se nadamo da de do njlh prodl Ito duZe), 
pa program obezbeduje Izostavijanje nekih od 
ovib datuma: podaci de bitl popunjeni kada 
stigne Izvod. Osim datuma I Iznosa, uz svaki 
dek moZemo otkucatl proizvoljan komentar. pa 
dak I detirl znaka koja predstavijaju neku vrsiu 
Interne litre pomodu koje moZemo da znamo 
kollko smo para za Ita potrolili. 


Dcjan Wistwiiowic 


Tekuii raivn omogudava i unoSenje deko- 
va bez datuma izdavanja - ne raol sa zapravo 
0 popunjenim dekovima, nego o nekim obave- 
zama koje demo u odredeno budude vreme 
pladatl (npr. akontacija za struju, kirija, kredit I 
slidno) i dije nam postojanje omogudava da 
procenimo svoje realno imovinsko stanje. Ka- 
da bi ovaj prikaz trebalo objavlll u nekom ame- 
rldkom dasopisu, svakako bib zamerio progra- 
mu Ito ne omogudava unolenje iznosa raznih 
permanentnih obaveza od znadaja za mesednl 
biiansr u nalim usiovima cena koje se menjaju 
svakog meseca slidna opciia U, medutim, blla 
sasvim nepotrebna. 


Kad stigne izvod 

Siededi trenutak koji treba registrovati je 
prislizanje izvoda iz banke: primenom opcije 
Izvod unosimo datum izvoda a onda. pomodu 
raznih opcija za pregled, pronalazimo dekove 
koje je banka proknjiZila i dopunjavamo podat- 
ke 0 njima. Ovo je popunjavanje najjednostav- 
nije ukoiiko smo unosili broj svakog od dekova: 
ako nismo, morademo da se snalazimo sa da- 
tumima I proveravamo Iznose. Pn obradi izvo- 
da de se, jasno. ukazati potreba za unolenjem 
novih podataka koji ne predstavijaju dekove 
nego dobre vest! u vidu prihoda ill lole vest! u 
vidu nekog odbitka koji je banka automatski Iz- 
vrlila, na primer isplatu telelonskog raduna. 

Opciju Pregled tamo najdeide koristiii - 
uz njenu pomod saznajemo stanje svog teku- 
deg raduna Ito je, najzad, I glavni cllj ovog pro- 
grama. Predvidene su brojne mogudnosti — 
ako ste lole raspoloZeni, moZete da naredite 
da se uzmu u obzir same knjiZenI dekovi dime 
saznajete Ita vala draga banka misli o vama 
(ako je I ovo stanje negativno, lole vam se pi- 
le — negativna kamata, zabr^a izdavanja de- 
kova, reletke . . .); ukoiiko ste reaiistidki na- 
strojeni, uzmite u obzir i napisane dekove koji 
jol nlsu knjlZenl, dime saznajete kako biste 
stajaii da nemate tekudi radun; ukoiiko ste, naj- 
zad, spremni na sve, uzmite u obzir I predvide- 
ne dekove pa male razmislite - jol nlje kasno 
da zakljudlte da neki od rodendanskih poklona 
I nlje take neophodan Izdatak . . . Dodatna op- 
cije pregleda oiaklavaju vodenje raduna o de- 
kovima — molemo da pregiedamo dekove Iz- 
date, knjiZene ill valutirane Istog dana III u ne- 
kom vremenskom intervalu pa dak I da pro!- 
zvedemo llstu robnih kuda I bankl koje najvlle 
kasne sa slanjem dekova. 

Proradun kamata je znadajna usiuga pro- 
grams Tekuti radun koja je njegovom autoru 
odito pridinila dosta problema — kamate se ta- 
ke desto menjaju da je bllo neophodno krelra- 
nje specljalne llste sa datumima I iznosima ka- 
matnih stops. Za funkclonisanje programa 
neophodno je da ovu datoteku preclzno odrZa- 


vamo Ito. jasno, zahteva deste posete band: 
u mane programa moZemo da ubrojimo dlnje- 
nlcu da je tabela dimenzionlsana take da p^- 
rZI dvanaest promena kamatnlh stopa godilnje 
Ito je u ovom trenutku jedva dovoljno; ako In- 
(laclja jol male poraste, kamate de se menjati 
petnaestodnevno III (ko zna) dnevno Ito de 
praktidrto onemoguditl njihovo amatersko pra- 
denje. Isprobalt smo opciju Kamate I, na Zalost, 
ustanovill da dobijeni rezultatl ne bal bezna- 
dajno odstupaju od onoga Ito nam je banka 
dala; ovu razliku ne blsmo toliko stavili na dulu 
programu kollko dobro poznatoj dinjenici da je 
pn proradunu YU kamata metafizika mnogo 
potrebnija od matematikel 

I na kraju 

- snimanje. Tekudi radun moZe da se ko- 
risti za obradu vile tekudih raduna na istom 
kompjuteru pn demu de svakome od njlh bitl 
dodeljena posebna datoteka: dak se i novou- 
nesene kamatne stope, ako stvari radimo pra- 
vlm redosledom, automatski prepisuju Iz dato- 
teke u datoteku. Po prvom startovanju progra- 
ms ne uditava se nikakva datoteka, Ito znadi 
da je prva operaeija koju treba da obavimo, prl- 
lidno neobldno, snimanje podataka koji jol ne 
postoje! U ovako krelranu datoteku mote da 
se smesti ukupno 550 transakeija Ito je vero- 
vatno dovoljno za godlnu dana premda nam 
nije jasno zalto se na radunaru sa 640 K me- 
morlje ne moZe rezetvisatl prostor za nekI ma- 
le .astronomskiji' broj dekova — moZda neko 
koristi tekudi radun Intenzivnije od ostalih. . 

Uz program se isporuduje dokumentaeija 
na dvadesetak gusto Itampanih A5 stranica; u 
okviru ove knjIZIce dstaijno je opisana svaka 
od opcija svakog od menija I dat dovoljan broj 
primera neophodnih za razumevanje rada pro- 
grama. Nedostaje, medutim, uvodno poglavlje 
koje bl opislvalo svakodnevnu upotrebu pro- 
grama (Ita da se radi kada se Izda dek, Ita 
kada stigne Izvod, Ita kada je potrebno stanje 
ltd. all tim redom) I objasnilo razne bankarske 
termine - pominje se, na primer, konformna i 
relativna kamatna metoda, all se konsniku ne 
objainjava Ita ]e jedna a Ita drugs I kada bl 
trebalo da se opredeli za izradunavanje po ko- 
joj od metodologija. 

lE^o zasnovan na prilldno siromalnom kori- 
snldkom intertejsu (da bi se, na primer, prome- 
nlo neki podatak, treba zapamtiti njegov redni 
broj koji je, da bl stvar bile jol teZa, promen- 
Ijiv), Tekudi radun je program koji se lake upo- 
trebljava I koji brzo, efikasno I potpuno obavija 
posao za koji je pisan. Ukoiiko Zelite da ga ns- 
bavite I tako automatlzujete obradu svog teku- 
deg raduna, obratite se autoru na adresu Ne- 
nad Vrgod, Beogradska 25. 54000 Osijek — 
aktuelna cena programa nam nlje poznata (ve- 
rovatno se redovno menja), all verujemo da se 
radi 0 izdatku koji de se brzo Isplatiti. Jol ako 
aulor prima dekove, koji polako putuju od Osi- 
jeka do Beograda. . . 
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Visok kvalitet iz SR Nemacke 


BONE COMPUTER 
TECHNOLOGY 



AT 2S6 12/16 MHz MI- 
CRO. AMI BIOS sa auio- 
setapom, 512 K RAM-a. 
diskeina jedinica 1.2 M. 
komWnovaiii koniroler. 
Hercules grafiCka kariica. 
paralclni prikIjuCak. dva sc- 
rijska prikljucka. ameriCka 
lasiatiira sa 102 lipke. ta- 
ster za reset, turbo, zastiliii 
poklopac za lastaturu. 
LED indikatori turix) rcf.i- 
ma i hard diska. bez moni- 

•ora 21 50 DEM 

Jedan od najboijih ma- 
tih raSunara. isuzetno 
wspaSan u nemaikoj 
industriji i privredi 





AT 286 12/16 MHz TUR- 
BO. AMI BIOS sa autose- 
tapom. .512 K RAM-a, di- 
sketna jediniea 1.2 M. 
kombinovani kontroler. 
Hercules grafiika kartica, 
paralclni prikIjuCak. dva se- 
rljska prikijufika, ameriCka 
tastatura sa 102 tipke. ta- 
ster z.a reset, turbo, zaiititni 
poklopae za tasiaiuru. 
LED indikatori turbo rezi- 
ma i hard diska, bez moni- 

tora 2220 DEM 

Dopadijiw, fleksibilan 
racunar s mogu6nosti- 
ma proiirenja sa viso- 
ke zahtewe 


na jedinica .5,25 inCa od 1 .2 
M i 3.5 inCa od 1.44 M. 
RLL kombinovani kontro- 
ler (interliv 1;1). tvrdi disk 
I H) M 20 ms Toshiba, dva 
paralelna i dva scrijska pri- 
kljuCka, Hercules grafiCka 
kariica. ameriCka tastatura 
sa 102 lipke, monohromat- 
ski monitor od 14 inCa sa 
ravnim ekranom 

8900 DEM 

Jedan od najboliih i 
najatraktivnijih ra£una* 
ra na swetu u njegowoj 
Masi 

Dodaci; mono. EGA i VGA monilori, tvrdi diskovi od 20 
do 122 M. memorijska proSirenja, diskelne jcdinice od 
5.25 i 3.5 inCa. Izrada sofiterskih paketa po narudzbi 

POSLOVNI PARTNER^ ONE 
KOJI TBAZE VISE 

BONE COMPUTER TECHNOLOGY 
Langburgenerstr. 2. 8000 Munchen 90, 
SRN, tei. 9949/089/681017 Ljubljana. 
Jugoslavija, tel. (061) 266-416 

Trazimo nove poslovne partnere za 
posredovanje u prodaji u Jugosla* 
viji. Izuzetno pogodni usiovi. 



AT 286 20/30 MHz AM- 
PEX TOWER, 32-biini 
AMI BIOS sa autoseta- 
pom, I M RAM-a, disket- 


GRADEVINSKA 


ZA struCnjake I 
buduCe STRUCNJAKE: 



1. ZKIRKA ZADATAKA IZ INFORMATIKE I RACUNAR- 


2. OSNOVI INEORMATIKE I KACUNARSTVA 

,Kirii/mj! Slojtmond. V«le Meksic. Druniiljul’ Vafic 


i. PKIRUCNIK za TIM-OII DOS - I. izdanje 
4. OSINOVi'^PROGHAMIRANIA U PASKALU - 1. ijdanje 


6 PRIMFNA RACU'NARA G KOMGNALNOJ HIDROTEH- 
NICl - I. iidonje • • ( • J 




). METOD KONACNIH ELEMENATA - 2. i^danj« 






Dejan Ristanovic 

WordPerfect 5.0 









PC sa dve flop! disk jedinice 



Izbor §lampa6a 





< $tampa£a. Najvafmje j 






I dejstvo. Cak I ■, 
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Liste i sadrzai 



I 







Obeleitovanie poglavlia 





Zavrsne beleSke (Endnotes) 



5. FORMATIRANJETEKSTA 






8. OBRADA DUZIH TEKSTOVA 



(F2) I Replace (All opredeljujen 




Formatiranie stranica 



Kontrola razli6ilih stampaca 





Istovremeni rad sa dva dokumenta 







PRIRUCNK ZA 
SVELJUMTIXJE 
STONOG 
IZDAVASTVA NA 
PC-JIMA 

a pogotovo za one 
koji ce to tek 

POSTATI! 


Ventura i.i sa 

pregledom novosti 
Venture 2.0 sa 
profesionakiim 
dodatkom 


c kreacye stranice sa ppcyomo. kqje Ven- 

O tura nudL U lekcijama upoznafete sve 

a osnove, na kojima cete igraditi svoje 

znojye; 

O 1 . l/noserpe teksta i slika i razn^tanje, 

^ ciwai^ i arhiviranje datoteka 

.§ 2. OblikovaT^ tagoua, priprema Jvsnota, 

£ upotrdM tabtjlatora 

g S.Pr^remaobrazacaugrx^ckommodu, 

.9 upotrAagridsettinga 

O 4.Pisai^tekstaizVenture,radnatekstu 

2 sa inse kolona, kretrortfe vlostitog dtrek- 

O. torija, stila, chaptera 

O S.Povezwanjedokumenatauptjblikacye, 

o koptrarije datoteka za arhhnu kreiranje 

CNi ' sadrzine .... 

2 □ Lek<^ su oprem^jene sa kornentarima i 
savjeCima, obrazlozer\/tma pqjedtnth 
O menija, osobinama piograma. 

Dodat je i prevod opcija svih menijo, listo funkcija 
no kontrolnim tipkama i no kraju pregled opcija 
VENTURA 2.0 so profesionalnim dodatkom, za 
one, koji nisu joS odIuPili, koju verziju Pe nabaviti, 
Knjiga nije some prevod siovenske verzije priruP- 
nika iste avtorice, koji je izoloo u augustu 1988. 
veP su lekeije proSirene na osnovu pitanja polaz- 
nika kuizeva za Venturu. Poseban dodatak pred- 
stavlja i pregled novih opcija Venture 2.0. 


Autor: Marta Turk - Biro M - 
Ljubljana 

PriruPnik obuhvaPa: 


Knjigu mozete nabaviti samo kod 
nas jer nede biti u redovitoj prodaji 
u knjizarama! 


□ Obrazltaet^ Jvnkcya za sastavljanje 
teksta i sUka. 

□ Pravila za imosenje teksta u tekstedi- 
torima. ako pripremomo datoteku za 
obradu u Venturi. 

□ Lekc^ kqfe vas vode do zeljenog cUja: 


Narudibenica: 

Neopozivo naruPujem izvoda knjige PRIRUCNIK O STONOM IZDAVASTVU ZA POCETNIKE - 

VENTURA sa pregledom Ventura 2.0 autorice Marte TURK, po pretpiotnoj cijeni 120.000 dinara. 
PlaPanje pouzePem. TroSkovi poStarine nisu'ukijuPeni u cijenu. 


Potpis. 

Aaresa na koju iellm crlmltl knilou: Norudibenlcu poslati na gdresu: 

ffnJCTM 
MARTA TURK 
MolniSke £ete 3 
61000 Ljubljana 


ItDe i prezime 
Ulica 


Po§tanski broj 
Mesto 




ST POCETNICA 


Organizacija diskova 

Sve i malo vise 


U „Ra6unarima 52“ smo opisali dva disk-editora i njihove zaista velike mogudnosti, all bez 
poznavanja nadina na koji su podaci upisani i razmeSteni na disku sve te lepe mogudnosti ostaju 
nedostupne. U ovom dianku demo se zato pozabaviti nadinom na koji ST organizuje diskove i 
podatke na njima. 


Formatlranje je operacija kojoir se nova 
disketa Izdell na niz koncentriOnih k'ugova koji 
se nazlvajj tragovi III trake (engl. tracks), pri 
demu je svaki trag podeljen na odredeni broj 
sektora. Ovde moZemo da povudemo grubu 
anaioglju sa gramolonskom plodom tako i\o bl 
iragovi predslavijall pojedine numere, a sektorl 
pojedinadne brazde, prI demu prostor izmedu 
tragova sluZI za brzo pozicloriranje glave, dok 
sektorl sadrZe Informaclje. Naravno, ovde je 
red isktjudivo o tigurativnom poredenju — dok 
su podela I zaplsane informaclje na gramofor- 
Skoj plodi fizidke prirode (samim llm I nepro- 
menijive), podela diskete na tragove I sektore 
je magnetne prirode I moZe se promenitl, od- 
nosno Informaclje snimljene na disketu se mo- 
gu brisaii III menjatl, a diskeia se uvek moZe 
ponovo formalirafl. 


Rec-dve o formatima 

ST-ov operativni sistem podrZava vedi broj 
raziidliin lormala, pri demu je jedan uzel kao 
siandardnl (to je format koji je dosiupan sa 
desktopa) I mi demo se ovde zadrZati na nje- 
mu. Standardnl III sistemski format, kako se jod 
naziva, podrazumeva podetu svake strane di- 
skete na 80 tragova, svaki sa po 9 sektora od 
po 512 bajta (poia kilobajta). Na taj nadin, sva- 
ka strana standardno formatirane diskete sad- 
rZi prostor od 360K. Pored standardnog. posto- 
ji joZ ditav mz drugiti formaia koji se razlikuju 
kako po broju tragova, tako I po broju sektora. 
Koji god format da se korisli, jedan deo prosto- 
ra le neophodan za smeZtanje sistemskih po- 
dalaka pa je, prema tome, nedostupan konsnl- 
ku. Na standardno formatiranim disketama 
ovaj prostor iznosi 9K. Bez obzira na format, 
operativni sistem pristupa disku na tri nivoa: 
pn/t I rajniZi nivo korlsti deo operativnog slsie- 
ma pod nazivom XBIOS, drugl, vISI nIvo korisli 
BIOS, a tredi I najvIZI nivo korlsti GEMDOS. 

Na prrom nivou disk se dell na dve strane, 
svaka strana na odgovarajudi broj tragova, a 
svaki trag na odredani broj sektora. Na drugom 
nivou se u obzir uzimaju samo sektori, I to njl- 
hov logidki broj (prvi broj u ovakvoj podell je 
ovek 0). Na ovom nivou seklor predstavlja naj- 
manju celinu podataka kojoj se moZe pristupiti. 
Tredi nivo barata samo fajiovima, odnosno da- 
loiekama prc»zvoljne duZine koje smeZta u kla- 
stere (engl. duster — grupa, grozd). Jedan 
klasier obufivata dva uzastopna sektora, duZl- 
ne je IK (2x512=1024 bajta) i predstavlja naj- 
manju ceiinu na ovom nivou. Ovakva organiza- 
cija Ima za posledicu zaokruZivanje duZlne laj- 
la na ceo broj nadem kiaslera. odnosno dru- 
gim redima, fajl od samo dva bajta de na dlske- 
ti zauzeti IstI prostor kao I fajl M 1023 bajta. 

Prostor na diskeil rezervisan za smeZianje 
sistemskih podataka se naziva aaglavlje (engl. 
header), I moZe podeiiti na tri cellna: but-sek- 
tor (engl. booi-secior), FAT (File Alocaiior) Ta- 
ble — tabela dodeljenlh sektora) I direktorl- 


Ovo je prvi sektor na prvom tragu prve stra- 
ne, odnosno na tragu broj 0 na stranl bro] 0 
bez obzira na korliierti lormat Ovda dolazi 
do izraZaja razllka izmedu logidkog I redr>og 
broja tragova. Nalme, na diskeil se, kao Zto 
smo rekli, nalazi tlpldno 80 tragova po stranl 
all logidki brojevl p^nju od broja 0 — tako je 
prvi trag trag broj 0, a drugl trag je trag broj I, 
ltd. Slidno tome, na dvostranoj disketl prva 
strana je strarte broj 0, a druga strana strana 
broj 1. 

Boot-sektor se normaino zapisuje na diske- 
tu pri formatlranju Hi pri kopiranju komplelnog 



Informaclje o tome da II de ovaj kod bill IzvrZen 
III ne. Ovaj deo boot-sektora predstavlja zao- 
statak Iz vremena kada se operativni sistem 
uditavao sa diskete; danas nalazi ptimenu u 
sludajevima kad korisnik odiudi da udita sa di- 
skete verzijj operativnog sistema razllditu od 
one koja se nalazi u ROM-u. lake takav postu- 
pak moZe na prvi pogled izgiedati besmislero, 
time se vrio desto mogu reZIII problem! koji na- 
staju sa programima koji su osetijivl.na razlike 
u brojnim jezidkim varijantama oparativnog si- 
sterna I tastature. III pak za Ispitivanje novih 
programa. Pored toga, moZe se koristiti za au- 
tomalsko stanovanje programa pri podlzanju 
sistema — laj nadin se korisli uglavnom za 
startovanje Igara ill pojedinlh zaZtldenlh progra- 

Sirukiura boot-sektora je data u tabeii, a 
pored prikazanlh podataka Iz boot-sektora se, 
mada nlje ekspilclino dal, dobija I BPB, odno- 
sno BIOS Parameter Block. Ovaj blok pruZa 
esencljalne intormadlje o disketi, kao $to su 
broj bajtova po sektoru, broj sektora po kiaste- 
ru, bajtova po klasteru, sektora po direktoriju- 
mu, sektora po FAT-u, adresu podetka FAT-a 
2, adresu prvog kiaslera sa podacima, ltd Sve 
oslale Informaclje su date dovoljnoekspllcltno, 
a nazivl vedlne njib su dovoljno opisni. Izvesna 
objadnjenja su poirebra za prvi bajt u sektoru 


(bajl broj 0) koji je na standardno formatiranim 
disketama najdedde $69 38, zailm za slededih 
9 bajtova I za zadnja dva bajta u boot-sektoru. 
Sast bajtova na lokacljama od 01 do 07 za- 
kljudno se nazivaju OEM — bajlovi, I rezervf- 
sari su za koriSdenje pomenute ruilne za auto- 
-start, kada na to mesto treba upisati sekvencu 
$4C 6F 61 64 65 72 odnosno Loader u ASCII 
obilku. Siede tri bajta na lokacljama od 08 do 
OA (6 do 1 0 decimaino) koji sadrZe serijski broj 
diskete. Serijski broj se uplsuje na disketu prill- 
kom formatiranja. a operativni sistem ga korlsti 
za registrovanje promene medijuma. Zadnja 
dva bajta u boot-sektoru predstavijaju konlrolrti 
zbir boot-sektora (engl. CHECKSUM), a vred- 
nost koja je tu upisana odreduje da li je boot- 
sektor izvrSan Hi ne. Ukotiko bool-seklor treba 
da bude izvrSan, sadriai ova dva bajta mora 
biti S12 34. Boot-sektor je izuzetno vaian u 
procesu prisiupanja disku od strane operativ- 
nog sistema - operativni sistem odbija da pri- 
stupi disketi iiji booi-sektor ne moie da jjre- 
pozna", I zbog toga svaka pa i najmanja gre- 
Ska u boot-sektoru dovodi do katasirolainih po- 


Tabela dodeijivanja sektora 

FAT - labels sadrZI Informaclje O tome ko- 
ji klasterl su dodeljeni odredenom fajlu, I po- 
djednako je vaZan za proces uplsivanja I Cita- 
nja kollko I boot-sektor za proces prepoznava- 
nja diskete. PoSto bllo kakva greZka u FAT - 
labell rezultuje potpunim haosom I gubljenjem 
mogudnosti pristupa snimljenim fajiovima (Zto 
prosto reCeno znail gubitak svifi podataka sa 
te diskete). svaka disketa sadrZl i kc«lju ove 
tabele (FAT 2) dime se $manju|e verovatnoda 
greZke. 

FAT zauzima 5 Sektora na disketi I podinje 
odmah Iza boot-sektora, odnosno na logiikom 
sektoru 1 iogiikog traga 0 (drug! seklor prve 
trake) na standardno formatiranoj disketi. FAT 
2 se na jedrostranoj disketi direktno nadove- 
zuje na .originaini" FAT, dok js na dvostranoj 
disketi rasporeden neZio kompllkovanlje — pr- 
va tri sektora se i dalje nadovezuju na FAT 1, 
dok su preostala dva sektora smeZtena na dru- 
goj slranl, na prva dva sektora prve trake (lo- 
gidki sektorl 0 I l na logidkom tragu 0). Pojedl- 
nadni zapis u FAT - u je dugadak 12 bita, od- 
nosno 1.5 bajl, Zto znadi da dva zapisa obu- 
hvaiaju tri bajia. Da bl stvar bila kompllkovani- 
ja. sve vrednosti su zaplsane u Helovom for- 
malu. odnosno obmutim redosledom, prvo ma- 
nje znadajan pa zatim znadajniji bajt. Na pri- 
mer, ako su dva uzastopna t»jta OS 00, tada 
vrednost zapisana u njima Iznosi SOOOS. U na- 
Zem sludaju to bl izgiedalo ovako: ab cd 
ef-Sdab, Sale. 

Prva tri bajta (dve stavke) se korlste za 
oznadavanje formata umesto za oznadavanje 
klastera. Za standardno tormatirane diskete pr- 
vi bajl Ima vrednost SF7, a ostaia dva SFF. 
Osiali bajtovi sadrZe informaeije o kiasterlma. 
Pn/l klasier koji je dostupan za podatke je 
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oznaien logi^lm brojem 2. Klasteri ko|i slede 
su nutrerisanl sekvercijalno i svakom od njrh 
odgovara po jedra slavka u FAT-u koja prM- 
stavlja pokazivaC na klaslar koji sladedi ireba 
da bude oiilan. Da bi ovo bilojasnije, zadria- 
bemo se malo na na&nu na koji se klasteri po- 

Kada se neki faji pozove. u odgovarajucoj 
stavki direklorijuma (0 Cemu ie bili viSe redi 
kasnije) se pored osiaiog odila i podatak o pr- 
vom klasteru u fajiu. Ovom klasteru odgovara 
stavka u FAT-u koja sadrJi broj klaslera koji 
de siededr biti oditan, i lako dalje, sve do kraja 
fajia. odnosno do poslednjeg klastera tog fajia. 
Kraj lajia, odnosno prestarak ditanja se ozna- 
dava vrednoSdu SFF8 ili SFFF upisanom u FAT 
— stavku poslednjeg klastera tog fajia. Slldno 



Tabela 2. Organizacija dvostrano tormatirane 
diskete 


-oblik specifikaclje koji korisli sam i^erativni si- 
stem, dok se sa korisnikove tadke giediSta vrio 
retko — uiresto toga se ob/ara prozor odgova- 
rajude disk-jedinice, zalim tolder(i) i na kraju 
se aktivira odgovarajuda ikona. Navedeni niz 
radrji predstavija vizualizaciju gore navedere 
specifikacije koja ima za cilj da prosednog kori- 
srika oslobodi brige o tadnim nazivima folders 
I fajlova. Medulim, pri radu sa nekim disk-edi- 
lorom, neophodno je (adno poznavanje ove 
specifikacije, jer se svi podad koji se na disku 
naiaze prikazuju iskijudivo u obliku heksade- 
kadnih brojeva i ASCII vrednostima (kad ih 
progra- 

Oakle, kad operalivni slsfem doblje Iraienu 
specifikaciju, prva slededa stvar koju de udinill 
de bill da polraifi zadatl fajI ill folder u korenom 
direktorijumu. Korenl ill glavni direktorijum je 
Ireda celina zaglavija diska I predstavija kata- 
log svih fajlova i foldera snlmljenlh na diskelu. 
Oirektorjum je dugadak 7 sektora i na jedno- 
stranoj disketi podinje odmah tza FAT-a 2, dok 
je na dvostranoj disketi smeSten na nuHom tra- 
gu druge strare podevSI od tredeg sektora (lo- 
gidkl broj 2), dakle opet odmah iza FAT-a 2. 

Dlr^torijum sadrii sve podatke o fajiu Izuzev 

informaclje o klasterima i podataka koje sadrii 

sam faji. Svaka slavka direklorijuma je dugad- 

ka 32 bajta koji su po znadenju rasporedeni u 
osam polja. 


ima)^ pa de I svi pozivi kqi se kor^le iz 



Tabela 5. Atrlbutl 


tome, slobodnl (praznl) klasteri se prepoznaju 

po vrednosti SOO, a Jodi', neupotrebljlvl klasteri 

po vrednosti SFF7 upisanim u odgovarajudu 

FAT - stavku. Na ovaj nadir faji se mo2e ras- 

porediti po celoj disketi. prl demu vezu izmedu 
uzastopnih klastera obezbeduje FAT - tabela. 
Napomena; Neirrojle nidta menjall Hi dodavatl 
bllo u FAT-tabelama bllo u boot-sektoru Izuzev 
ako tadno zraie Sla i kako zelite da poslignete. 
a dak I tada budite krajnje oprezri. Jednom po- 
remedena FAT-tabela se Izuzeino tedko a naj- 
dedde nikako ne mode rekorsirulsati. Ukoliko 
ipak reSite da dadkate po FAT-ovIma, pobrlnte 
se da to. bar u podetku, radite na disketama 
fiji sadriaj vam nije prelerano va2an, ili ste pre 
podetka rada obezbedili sigurnosne koplje <ve- 
rovatnoda da nedto pode naopako je u dlrek- 
inoj srazmeri sa va2noddu podataka na disketi 
a u obrnuKq srazmeri sa brojem sigumosnih 
kopljal). Pored toga, poirudite se da sve Izvr- 
'iene izmene u FAT-u 1 obavezno prekopirate 
I u FAT 2 — time dele sebi uSiedeii mnogo 
neprijatrih iznenadenja I nervlranja. 




Ime i prezime 

Polja koja sadrie ime i prezime (ekstenziju) 
fa;ia su data u obliku ASCII leksta. dok su svi 

osiail parameiri prikazani u obliku heksadekad- 

nih brojeva. Ime je ogranideno ra osam karak- 
tera, a ekstenzija na tri — ukoliko se konsli 
manji broj karaldera, oslatak jeafopunjen pra- 
znlm mestima ($20). Va2no je napomenuti da 
se korisie samo veiika slova — mada u vedini 
sludajeva operalivni sistem ne pravi razliku iz- 
medu velikm i mallh slova, izgieda da su neke 
varijanie TOS-a osetijive na tu razliku fcase- 
■sensWve), pa se deSava da dode do zbrke. 
Ako je prvi bajt Imena nula ($00), to znadi da 
to ime nije nikad bllo korlddeno (sObodno je 
za upis), a ako se na tom mestu nalazi SE5 to 
znadi da je faji izbrfsar. Prostor koji zauzima 
izbrisani faji se takode tretira kao Slobodan 
prostor, all uz jednu bllru razliku: Ako od mo- 
menta brisanja fajia na disketu nije niSta 
uplsivano, tada je takav laJI mogude povra- 
tltl. Naime, brisarjem fajia se samo prvo slovo 
odgovarajude stavke u direktorijumu menja u 
$^ (dime se operalivnom sistemu stavlja do 
znanja da je laj prostor sObodan za upis), all 
sam faji I dalje ostaje prisutan na disketi. 


Atributi 

Svakom fajiu upisanom na llopi-dlsk su prl- 
dodata pet. a fajiu koji je upisan na hard-disk 

dest od ukupno osam mogudih atributa koji 

odreduju nadin na koji da fajl bill treliran od 
strane operativnog sistema. Podaci o svih 
osam atributa su .spakovani' u samo jedan, 

Ovanaesti po redu, bajt. Njihovo oditavanje je 

zbog toga nedto komplikovanlje: heksadeci- 

malnu vrednost treba pretvorili u blnamu. gde 

svaki bit predstavija po jedan atribul (ne Ireba 
zaboravili da se oditavanje vaianje vrdi s de- 
sna na levo). Ako je vrednost odgovarajudeg 
biia 1. tada je atribul postavijen. a ako je 
vrednost 0, tada atribul nije postavijen. 

Znadenje pel (Sest) korlddenih atributa je 

Dozvoljeno samo citanje (Read Only) — 
kada je ovaj alrlbut postavijen. faji je zadliden 
od upisivanja ili brisanja. dto predstavija neku 
vrstu zadtile korlsnika sebe samih. tj. zadlitu 

od sludajnog brisanja ili menjanja posebno 

vairih fajlova. 

SkrIvenI I slstemskf fajlovi su oni koji 
operalivni sistem nede prikazatl u prozoru niti 

u fajl-selektoru. Ovo su obldno fajlovi sa speci- 

fidnom namenom. 

Ime diskete (Label) ~ kao dio i sam nazlv 

govorl, radi se o nazivu diskete a ne fajia. i lo 

je ono ime koje se daje prl formatiranju. 

Folder - ovaj atribul je postavijen kada se 
radi o lolderu. 

Arhlvski (hard) atribul — postavijen je sa- 
mo kada je faji menjan od vremena zadnjeg 
back-up-a, obldno se korisli samo sa hard-di- 


Vreme zadnje izmene 

Vieme zadnje izmene odnosno upfsa fajia 
zauzima dva bajia. a njihovo odhavanje se vrdi 
na isti nadin kao I oditavanje atributa, s tim dto 
ovde Ireba obratih padnju I na redosled bajfova 
po znadaju. Drugim redima, ako su ta dva bajia 
Iznosila na primer Sab Sod. tada de heksade- 
kadna vrednost bill Scdab. Ovu vrednost treba 
pretvorili u blnami zapis I razdvojltl dobijeni de- 
snaestobitni broj na tri manja {potevii sleva na 
desno) koji, konvertovani u decimaini zapis da- 
ju vrednosti sekundl, minuta i dasova. Prvi broj 
(pet bila) predstavija sekunde (pomnoiiti sa 
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dva): drug! broj (Sest bita) predsiavlja minule, 
a treci brpj (pal blla) pradslavija dasove u 24- 
dasovnom lormatu. 


a— decimaira vrednost broja klaslera 
f - apsolutna adresa pnpadajijte siavke FAP-a. 

Poslupak je dalje vdo jednoslavan: svodi 
se samo na naizmenidnu upotrebu prvog i dru- 


nu adresu dobljamo primenom prvog obrasca. 
Poalednji klasler u lajlu deino prepozriall po lo 
me Slo pripadajuca stavka FAT-a sadr2i vred- 
nosi $FFF III SFF8. Sve u svemu, nije loliko 


Datum zadnje izmene 

Oalum zadnje izmene odnosno upisa lajia 

nadin se i oditava, s tim Sto se dobljeni blnarni 
desnaeslobiini broj razdvaja na sledeci nadin: 

Prvih pet bilova zdesna predstavijaju dan. 
slededa deliii bila mesec, a preoslalin sedam 
bilova godinu podev od 1980. 


jve stavke je ved ChIo redi u 
lama — sve Sto treba dodali 
•a bajia i da se oditava na Isli. 


Ova stavka pokazjje tadnu duzinu fajia u 
bajlima, za razUku od zauzeK^ proslora na 
disku. Naime, rekli smo ved da je najmanja je- 
dinica proslora na disku klaster, dakle IK 
(1024 bajia), Sio znadi da faji na disku zauzi- 
ma prvu slededu celobrojnu vrednost u kl- 
lobajtima, pri demu razlika izmedu stvaine i 
zauzele du2lne ostaje neupotrebijiva. 


Trasiranje cJatoteke 

Kao Slo smo ved rekli, jedan fail ne mora 
da zauzima uzastopne klaslere na disku (naj- 
deSce i ne zauzima), vec biva razmedten u one 
koji su irenuino na raspolaganju. Kad dode 
vreme da se lakav faji udita sa diska, operaliv- 
ni sislem iraZI u direktorijumu adresu prvog 
klaslera. a za oslatak konsulluje FAT-tabelu. 
pri demu korisnik ostaje sasvim po strani i ceo 
proces doZivIjava samo kao kontinuaino udita- 
vanie. Medulim. ponekad se dogodi da stvarl 
krenu onako kako ne bi smele, i jedini nadin 
da se napravljena Sleta otkioni ill bar Slo je vi- 
se mogude ubiazi. je manueino trasiranje i po- 
vezivanje .izgubljenog" fajIa. Pri tome treba idi 
istim pulem kojim ide i operativni sislem pri re- 
gularnom trasiranju: prvo treba pronadi odgo- 
varajudu slavku u direktorijumu i u njoj podaiak 
o prvom klasleru u failu. Zalim iz tog podatka 
Ireba na neki nadin bzvudi* apsoluinu adresu 
na disku, odnosno treba saznall na kojoj se 
sirani nalazi, na kom Iragu i u kom sekloru. To 
se postIZe slededim radunom: 


N-decimalna vrednost prvog klaslera u lajlu 
T— celobrojni deo (T-i-1 = btoj traga) 

S— oslatak (daje broj seklora i sirane; ako je 
S-10 Hi S<10, tada S-1 daje broj seklora na 
prvo/ strani, a akoje S>10. tada S-10 daje broj 
seklora na dugoj strani). 

Na taj nadin je lociran prvi klasler u lajlu. 
Sledeci korak je pronalaZenje apsolutne adre- 
se pripadajude siavke u FAT-u, podio se lu na- 
lazi broj slededeg klaslera. To se radi na sle- 


gog obrasca. pri demu drugim obrascem dobi- komplikovano da se ne bi moglo korislili, e 
jamo apsoluinu adresu u FAT-u na kojoj zalim nosiavnijeg nadina za manueino trasira 
oditavamo broj slededeg klaslera diju apsolul- povezivanje .iagubljenlh' fajlova lonako n< 


Sve adrese I podaci doslupm koriSde- 
njem disk-editora ekspliciino se pnkazuju u 
heksadekadnom brojnom sislemu. a za do- 
bijanje odredenih podalaka neophodno je 
koriddenie i binarnog brojnog sislema. 

Nadin brojanja, odnosno brojni sistem 
organizovan u grape od po desel brojeva, 
decimaini brojni sistem, koji smatramo 
sasvim ,prjrodnim“ je samo jedan od neko- 
liko ravnopravnib brojnih sislema. i koji je. 
ma koliko nama izgiedao ellkasan l ./lor- 
malan", sa slanovidta mikroprocesora i nje- 
gove maSinske logike izuzetno siran i ne- 
primeren za ozbiijnu upolrebu. Mikroproce- 
sor. kao i svi ostali (digilaini) dipovi koji se 
koriste u kompjuterstoj arbitekluri, sve 
procese posmaira kao niz sirujmn impulse 
razdvojenin pauzama. odnosno kao niz 
stanja koja se mogu nazvali ukljuceno 
(ON) ili iskijudeno (OFF). Ako takvim sla- 
njima pripidemo brojeve 1 i 0 respeklivno. 
poslavili smo osnove binarnog brojnog 
sislema, koji operide brojevima sa samo 
dve moguce vrednosli i ztksg loga se svaki 
lakav broj zove iW (Binary digIT). Za bit sa 
vrednoddu 1 kaZemo da je selofan ili po- 
slavijen, a za bit sa vrednoddu 0 kaZemo 
da nije selovan. Ako sada organizuiemo bi- 
tove u grupe od po osam bilova, kao dto to 
rade skoro svi danadnji kompjuleri, dobili 
smo velidinu koja se zove ba/t. Bitovi u baj- 
lu su organizovani lake da je prvi bit sa de- 
sne sirane prvi bit u bajlu, odnosno bit 0, 
slede bit 1. bit 2 ild. Ovakva organizacija 
pwJrazumeva da logidki broj svakog se- 
tovanog bita predstavlja odgovarajuci 
eksponeni nad brojem 2, dio bi u sludaiu 
svih selovanih Oitova izgiedalo ovako: 


Da bi sve bilo jasnije, razmoliidemo to na 
konkrelnom primeru. Binarni broj 0110 
1 101 se preradunkva u decimaini na slede- 
di nadin: 2 ° * 2 ^ r ■> 2 ? + 2^- i >*>■ 
e 32 1 64 .- 109. Radi lakdeg odila- 
vanja, bilovi u bajlu su razdvojeni u dve 
grupe Od po detiri bila; grupa od deliri bila 
se zove nibi (engl. nibble). Najveda deci- 
malna vrednost koja se na ovaj nadm moZe 
izraziti le 255 - za izraZavanje vecih broje- 
«]?« kbS-bST^d daere^ 


ga je nazvana heksadekadnl sistem. U 
ovom sislemu brojevi imaju vrednost od 0 
do 15, pri demu se brojevi 0—9 zapisuju 
islo kao i u decimalnom sistemu, a brojevi 
10-15 slovima A-F. Broj 16 je lako 10. 
17 je 11. ild. VaZno je napomenuli da se 
heksadekadnl brojevi sa vide diara dilaju 
lako dto se izgovara svaka cilra, npr. brc^ 
23 se dila kao .dva, tri'. broj 1DF se dila 
kao 4edan, de. eF. ild. Da bi se izbegia 
konluzija zbog slidnog formata zapisa deci- 
malnih i heksadekadnih brojeva. heksade- 
kadni brojevi se dodaino oznadavaju doda- 
vaniem znaka S iii & ispred broja ili ozna- 
kom H, h ill HEX iza broja. Pored ovih 
oznaka konsle se i mnoge druge, kao npr. 
Ox. sve imaju za cilj da jasno istaknu hek- 
sadekadne brojeve, i vrio lako se prepo- 

Konverzija heksadekadnog broja u de- 
cimaini se vrdi vrIo slicno konverziji binar- 
nog broja u decimaini. I ovde svaka cifra 
ima svoje mesto gledano s leva na desno, 
lako da je prvo mesto na desnoj Sirani nul- 
la meslo. Medulim, za razliku od binarnog 
sislema. ovde se decimalna vrednost 
svake cifre heksadekadnog broja mnoZI 
sa 16". gde je n logidki broj mesla cifre. a 
zalim se sve tako dobijene vrednosli sabi- 
raju. Na primer, heksadekadnl broj S10F7 
se konvertuje u decimaini broj na sledeci 


Konvertovanje declmalnlh brojeva u 
heksadekadne se vrdl-na obrnuli nadin — 
decimaini bioj se prvo podeli najbllzim 
manilm stepenom od 16. Celobrojni deo 
rezuliata predsiavlja prvu cilru s leva hek- 
sadekadnog broja. a oslatak se zalim dell 
sledecim nizim stepenom od 16 — tako 
se dobija druga cifra (5 leva) heksadekad- 
nog broja. a zalim se ceo poslupak ponav- 
Ija sve dok vrednost delioca ne posfane 
16", odnosno 1. Dobijene heksadekadne 
cifre se redaju s leva na desno, pn demu 
ne treba zaboravili da se decimaini brojevi 
od 10 do 15 u heksadekadnom obliku 
oznadavaju slovima A do F. Evo kako to 
izgieda na konkrelnom primeru konverzije 
decimalnog broja 123.456: 


Bad sa 16- i 32-bilnim brojevima je loli- 
ko komplikovan i nezgrapan, da se umesto 
toga korisli skradena lorma binarnog sisle- 
ma koja za osnovnu jedinicu ima jedan 
nibI, odnosno detvorobajini broj Takva 
skradena lorma ima sve karaklerislike po- 
sebnog sislema sa osnovom 16. 1 zbog to- 
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TEHNIKE PROGRAMIRANJA 


Programiranje laserskih- stampaca (4) 

licni opis fonta 

Posle pro$lome&e6nog upoznavanja sa komandama za aktiviranje nekog od fontova upisanog u 
ROM ili RAM laserskog §tarnpaca, vreme je da upoznamo nacin na koji se fontovi definiiu. 


Zahvaljujuti dobro poznaiom problemu YU 
slova, praktieno svaki programer je bio u silua- 
ciji da definlle znakove na matrldnom Jiampa- 
du: poialje se Esc AO, definite kod slova koie 
se menja, poSalje atribut a onda i bit mapa slo- 
va. vertikalu po vsrtikalu. Ako se izuzrre dinje- 
nice da se ph jazgovoru* sa laserom znak opi- 
su]e vrstu po vrstu, koncepdja PCL-a je sa- 
svim slldna, all vlasrici LaserJel-a obldno ne 
razmiSljaju na taj nadln — font je za njih obidno 
datoteka sa ekstenzijom .SFP. 

Daioteka sa ekstenzijom SFP (ili. zavisno 
od pakela koji koristite, .FON, USP, YUP...) je 
zapravo niz komandi PCU-a koje deliniSu sve 
znake (ASCII kodovi 32-126 III, na primer, 32- 
126 r 160-255) jednog pisma u jednoj velidini 
- font TH120IPN.SFP, na primer, deliniSe sve 
kurzivne znake iz Venlurinog (SF) seta karak- 
lera velidine 12 pt u pismu Timas Roman, lako 
samo ime datoieke nije bitno za rad sa lontovi- 
ma (na hiljadu radunara u Jjgoslaviji nadi dele 
hiljadu i jedan melod oznadavanja), nije lode 
barem poznavatl pravlla koja su propisall Hetv- 
len-Packard i, docnije, Bitstream: ime fonta je 
fIssstPN.yyo, gde je ft familija slova (HV za 
Heivefcu, TR za Times Roman, Op za Opiimu 
ltd), sss velidina slova (OSO je 8 pt, 120 je 12 
pt ltd), flip slova (R za normalna, B za polucr- 
na (bold), 1 za kurzivna (italic) i X za polucmi 
kurziv {bold italic)), yy set znakova (US za AS- 
CII, WP za IVortJPerfecf, SF za Ventum ltd), a 
0 orijentacija — P oznadava jiormalni" (por- 
trait a L landscape font. PoSto su kod nas naj- 
deddi portrait lomovi prilagodeni Venturi, sma- 
Irademo da je njihova standardna ekstenzija 
•SFP. 

PoSto SFP datoteka predslavlja niz ko- 
mandi PCL-a. teorijski bi se definisanje fontova 
moglo svesti na komandu COPY IB IME.SEP 
LPT1. lako ova komanda zaista definite font, 
mnogo je pogodnije koristiti neki od gotovih 
programa za slanje fontova kao Jto je VS Sol- 
Iware-ov LOADFONT odnosno AUTODL (nadi 
date ga u paketu sa FoniGen-om). Prednosti 
ovoga programa nad obidnim QOS kopiranjem 
upoznademo kada opiSemo nadin za jiropi- 
sno" slanje fonta laserskom dtampadu. 

Definisanje karaklera na Laserttef kompali- 
bilnom laserskom dtampadu odvija se u deliri 
precizno definisane faze: 

1. Odredivanje Idenlifikaclonog broja fonta 
koji de bill definisan; 

2. Definisanje zaglavija fonta (loni descrip- 
tor): 

3. Slanje opisa karaklera koji dine font, 
znak po znak. Za svaki znak se najpre definite 
ASCII kod, zatim dalje zaglavlje I najzad sama 
bit mapa: 

4. Poito su svi karakteri ko)l dine font defi- 
nisanl, ditav font ireba proglasiti za privremen 
(temporary) Ili (mnogo deSde) konslaninim 
(permanent). 

lako smo prodlog i.ieseca upoznali nared- 
be koje dodeljuju Wentifikacrone brojeve fonlo- 
vima i proglaSavaju ih za privremene ili kon- 
stante, ovde demo detaijno obraditi svaku od 
pobrojanili faza. 




1. Odredivanje identifikacionog 
broja fonta 

Identilikacioni broj fonta je bllo koji ceo broj 
izmedu 0 i 32767 — na osnovu njega motemo 
u bilo kom trenutku ^ktivirati teljeni font jedno- 
stavnom komandom Esc (*X.Soft fontu koji 
Lipravo nameravamo da definidemo identifika- 
cioni broj dodeljujemo komandom Esc'c«0 
gde je sa *oznaden niz ASCII kodiranih clfara 
- font broj 1000 Oismo, na primer, .najavili" 
ss Esc ‘dOOOD. 

Ukloliko je IdentIfIkacionI broj nekog poslo- 
jedeg fonta jednak novonajavijenom identifika- 
cionom broju, postojedi font bi irebaK) da bode 
obrisan all vam ne savetujemo da se upudlate 
u ovakve avanlure — fontovi se regulamo bri- 
iu sekvencom Esc -cZF o kojoj smo govorili u 
pro$lim .Raiunarima'. 


Treba Imav u vidu i dlnjenicu da LaserJet u 
jednom trenutku moie da duva podatke o naj- 
vlSe 32 fonta pri demu se na Istoj strani mo2e 
koristiti najvide 1 6 fontova. Ovo je vrio ozbiijno 
ogranidenje (narodilo kada treba slagati i^rilid- 
no/latinidni teksi sa dosla formula, indeksa ltd) 


2. Definisanje zagiavija fonta 

Zaglavlje fonta sadrli neke generalne infor- 
macije neophodne LaserJel-u za normalan 
tretman fonta. Sedamo se, na primer, da se 
font mote izabrati navodenjem visine I dirine 
slova, famiiije, seta znakova i siidnin parameta- 
ra: da bi procenio koji od fontova u memoriji 
najbolje odgovara zadatoj speoifikacljl, Laser- 
Jet mora da .zna“ relevantne informacije o 
svakom od uditanih fontova. 

Zagiavlje fonta daije se komandom Esc 
)s*W podaci gde je .tarabom' oznaden argu- 
ment koji u ovom sludaju odreduje broj bajlova 
zaglavija - posle Esc )s26W LaserJet, na pri- 
mer, odekuje da primi 26 (dekadno) bajtova 
koji predstavijaju heder novog fonta. Vredi pri- 
metiti i znadajnu razliku izmedu hedera i bilo 
koje kontrolne sekvence koju smo do sada 
upoznali: do sada su se sve sekvence sasioja- 
le od slova, ASCII clfara (pomenuti broj 26 se, 
na primer, dalje kao CHR$(50)+CHR$(48j a 
ne kao CHR$(26)) i odredenih kontrolnih kodo- 
va (npr. Esc) dok de se u okviru zaglavija fonta 
ravnopravno javljati svi kodovi 0—255, koje vi- 
de ne treba Interpretirati kao ASCII vrednosti. 

Podto je smisao svakog od bajlova zaglav- 
ija jasno odreden, odekivalo bl se I da broj baj- 
tova koji dine heder bude konstantan. Nije, me- 
duiim, bad lako: na LaserJet-i- kompatibilnom 
dtampadu zaglavlje obfdno ima 26, a na La- 
serJet It 64 bajia. LaserJet II de, naravno, ko- 
rektno interpretirati svaki LaserJet* kompalibi- 
lan soil font all obrnuto po prilici stvarl ne vati 
dto znadi da demo se, ako telimo univerzaino 
primenjiv font, ogranidili na osnovno zaglavlje 
od 26 bajta koje demo opisati u daljem tekslu. 
Odiuka je utollko lakda dto u .prodirenom za- 
glavlju' LaserJet II fontova nema informacija 
koje bi bile narodito korlsne u svakodnevnom 

Ostalo je jod da razmotrimo zaglavija duta 
od 26 odnosno 64 baita — u okvinj komande 
Esc )a#W motemo da navedemo da se za- 
glavlje sasloji od 100, 200, 1000 III vide bajlova 
— LaserJet 6e interpretirati onoliko bajta koliko 
mu je polrebno dok de ostalak bill jednoslavno 
Ignorlsan. Proizvodadi fontova obidno koriste 
.vidak" kako bi svom proizvodu dopisali odgo- 
varajudu kopirajt poruku koja se, dodude, u 
normalnim u^ovima nikada ne ispisuje, all koju 
svako mole da prodita pregledajudi ,SFP dalo- 
leku primenom nekog disk edilora (npr. Norton 
Utilities). 

Pozabavimo se, konadno, tadnom slruklu- 
rom radnog dela zaglavija fonta. Svaki baji de- 
mo numerisati preko ofseta — prvi bajt Iza slo- 
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to je zapravo desni donjl ugao prethod 
ka. Levi ofsel oznadava broj tadaka 
'glava' predi horizontalno pre nego i 
do leve ivice T(utije" u koju je upisan zi 
olset mo2e da ima vrednost izmedu 
■^^Z7\ zapravo se uplsuje u sedmi ba] 
Ija karaktera: $eatl bajt mo2e da ima 
0 (znadi da vrednost bajta 7 treba turn 
pozitivan bro|) i 1 (bajt 7 tumaditi kao r 
bioj). Za znak sa alike 4 levi otset ima 


sistentno detiniSe, dosta bajtova je nekoridde- 
no . . . Verujemo da se eksperimentisanjem sa 
raznim parametrirria fontova i karaktera mogu 
postidi najraziidiliji zanimijivi efekti; u situacija- 
ma kada u konadnom vremenu treba zavrditi 
neki posao treba se, medutim, maksimaino 
dr2ati specifikacija koje je propisao Heiv/err— 
Packard — hakerisanje sebi iriogii da dopuste 
samo oni koji imaju dosta stobodnog vremena! 
Vredi jo§ napomenuti da podaci koje smo ovde 
dali vaie kako za LaserJet-^tako t za LaserJet 
It kompatibilne laserske dtampade; fortovi za 
LaserJet II, medutim, Imaju joS neke parametre 
(u hederu su, na primer, i podaci o linlji kojom 
de slova biti podvudena ako zadamo odgova- 
rajudu komandu) o kojima demo govoriti u ne- 
koj drugoj prillci, Ukoliko imate ambicija da ko- 
mercijalizujete softver koji piSete, svakako bi 
trebalo da se dr2ite iskijudivo LaserJet* defini- 
oije ill da predvidite dve opcije pri startovanju 
ill korflgurisanju — LaserJet II apsolutno preo- 
viaduje u Jugoslaviji, all u Americi sltuacija 
uopite nije takvai 

Analiza fonta 

Umesto programa koji se objavljjje u'slld- 
nim prilikama I koji, opisuludi neki spedjalni 
znak, praktidno ilustruje detinisanje karaktera 
Ijedan od takvih programa mo2ete nadi u knjizi 
Tirrtolhy Perrir>a programming Laser Printers 
(MIS Press, ISBN 0-943Sia-43-1)), na Slid 5 
obiavljujemo jednu softversku alaiku koja de 
vam svakako korislili — program koji analliira. 
SEP daioteku I podaike o Sirlnama karaktera 
upisuje u teksluaini fail, koji docnije moiete 
uklpeiil u vaS bejaik, paskal ill C program. U 
prvi red se upisoje bait I koil oznaCava poteiak 
fonta, 0 drug! visina forwa u laserskim taikama 
I onda polreban broj parova ASCII KOD. Smi- 


na portrait karaktere; landscape (ontovi su u 
Izvesnom smislu razllditi paje, na primer, dirlna 
karaktera zapravo visina a visina zapravo Slri- 
na, Smatrali smo da nema potrebe troSiti pro- 
stor na opis ovin fontova: podatke mo2ete na& 
u Tecnnical Peference Manuaka ill, u nedo- 
staiku njega. raditi na portrait fontu pa ga onda 
pretvorili u landscape programom PORTO- 
LAN. 

Bajiovl 16, 17 I dalje - bit mapa - Ne- 
posredno iza hedera smedia se bit m^a sva- 
kog znaka: prostor zauzet bit mapom je nepo- 
sredna funktija visine i dirine svakog znaka ko- 
ja je detinisara u zaglaviju. Bit mapa se "paku- 
je' po vrstama pri demu nula oznadava praznu, 
a 1 zacrnjenu taiku. Bit mapa znaka sa slike 
4 bl, na primer, mogla da podinje sa 000001 1 1 
11111111 00001111 10000000, posle dega 
sledi drug!, tredi I najzad trideset drug! red ta- 


4, Odredivanje statusa fonta 
Polto su deflnitije svib karaktera posiate 
Stampadu, novi font treba proglasiti permsnen- 
tnim Esc 'cSP) III privremenlm (Esc ■c4F), Pri- 
vremenl (temporary) (ontovi se bridu dim dtam- 
pad primi 'reset sekvencu' Esc E dok perma- 
nentni (ontovi "stradaju’ samo ako iskijudimo 
dtampad III Ih eksplicilnom komandom izbride- 
mo. U praksi se koriste iskijudivo permanentni 
(ontovi. 

PaZijivi pregied svih velidina koje opisuju 
font otkriva prilidnu redundancy — neke velidi- 
ne su manje— vide zavisne od drugih, mo2e se 


Bajtovl 14 I 15 - delta X (pomeraj) - 
Vrednost koju je Hewlett-Packard nazvao 
'delta X' predstavija rastojanje (izraZeno u la- 
serskim tadkama i onda pomnoteno sa 4) koje 
zamidijena 'glava' prede Ispisujudi karakter. tj. 
rastojanje izmedu horizontalne pozicije pre 
dtampanja i (lorizontalne pozicije posle dtam- 
panja Ova velidina se, jasno, koristi iskijudivo 
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APLIKACUE 


ClRILICA NA STAMPACU .EPSON LX-800‘ 

Vecne melodije 

Svaki novi model stampaca i svaka nova verzija omiljenog programa za obradu teksta uvak iznova 
otvara staru temu — kako prilagodKi novu opremu specifi6nostima YU azbuke i abecede. Ovaj tekst 
$e bavi vezom „epson lx— 800'V„atari ST“ I namenjen je korlsnicima sa najstrozim zahtevima. 



— mogu£nosl detinisanja novih karaktsra 
na svim ASCII kodovima, 

— mogudnost definisanja S(^tver)Og ras- 
poreda znakova na taataturl, 

— mogudnosi jednostavnog prebadvanja 
z osnovnog moda (lalInKnl 

' m ^jdaju su 




— mogudrost definisanja programskog 
drajvera za Stampad prema sopstvenim 
potrebama, odnosno prema zahlevima 
iiampada, koji je prlkljuden na radunar. 

SvIm ovim mogudnostima je obezbeden 
pristup izborom odgovarajudih opcija u meniju, 
dto je delaijno opisano u upuistvu za program. 
Opdje menija i poruke u programu, kao I uput- 

- -u na slovenadkom, a ukoliko neko ieli 
I sam da definite nazive opcija i ponjke, 

jer mu program pru2a i takvu mogudnost. U 
verziji programa, set znakova sa- 




- set kontrolnrh znakova na ASCII k< 


meiidkih karaktera n. 


— set karaktera ruskog .altavlta" na ASCII 
kodovima od 190 do 255. 

Karaklerl Iz dirilldne azbuke kojI nedostaju (T<, 
T>, U. /b. kb), se mogu lako kreirall u podiudju 
Internacionalnog seta karaktera. lako dto se u 
meniju Razno Izabere najpre opcija 'Sistemsko 
labelo sem', a zailm opcija Nabor znakov. Na 
monlloru se dobija slikovni prikaz karaktera. u 
redosledu po ASCII kodovima. koji se sada la- 
ko irragu modifikovati, ill definisati novi. Da bi 
se izvriena promena vratila u program potreb- 
no je u meniju Razno izabratJ opciju Sistem- 
sko tabeio nazaj, a zatm Nabor znakov. Pre 
iziaska iz ove opcije poirebno ]e zapamtiii (naj- 
bolje je zapisatl na papiru), na kojim ASCII ko- 
dovima su defirisani novi karakteri. 

Zatim je potrebno definisati raspored zna- 
kova na lastaturi, i to tako dto se ponovo u 
meniju Razno iz^re opcija Sistemsko tabe- 
io sem, all sada Izabere opcija TIpkovnIca. 
Na monlloru se dobije raspored znakova na la- 
staturi, koji se takode lako mo2e moditikovali, 
na nadin opisan u uputsNu za program. Ras- 
pored, koji obuhvaia znake naSe dirliidne azbu- 
ke i ruskog alfavka, i koji izgieda najpogodniji 
je siededi: 


Prelaz Iz ,1 moda' u .11 mod', I obratno, vrSi 
se Istovremenim pritlskom na tastare 


<Control> i <^ce>. 


Slidno kao i u prethodnom sludaju, preko 
menija .Razno' I opcija .Sistemsko tabeio na- 
zaj' i .fipkovnica', Izmene se .vradaju' u pro- 
gram. Sada se na monltoru moie Ispisati tekst, 
slededeg Izgieda: 
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opcija SIstemsko tabelo sem, I ovog puta op- 
cija TIskaInlika tabela. Na monltoru se poja- 
ve lab«le. koje keba detinisati. kako bi se us- 
kladio prenos znakova Iz radunara u Slampad. 
S obzirom da se u ovom sludaiu ASCII kodovi 
novth znakova u raSunaru razlikuju od ASCII 
kodova tih zn^ova u Stampadu, potrebno je 
najpre delinisati tablicu konverzije kodova. od- 
nosno Character mapping table. U Escape 
sequence table se deliriSu nizovi kodova za 
Izbor nadina, stila i velidine Itampamh znako- 
va, prema zanievima prikijudenog Itampada. 
Pomodu Download table se deliniie pr^etnl 
oblik znakova I izabere IBM-ov set znakova. 
Tako definisane labele se vradaju u program 
kao i ranrje opisane sistem^e tabele. preko 
menlja 'Razno' i opcIja SIstemsko tabelo na- 
zaj j Tiskalnidka tabela. Za trajan zapis izvr- 
denih promena, ponovo se koristi opcija Shra- 
ni .,STEVE.RSF'-. 


Slampanje leksta 


Priprema stampaca 

Mnogo vide problems Ima kod prenosa lek- 
sta na Itampad. StampadI nemaju ugradene 
karaklere na ASCII kodovima od 126 do 255. 
kao dio Ih ima pomenull lekst procesor. Za re- 
davanje ovog problems postoje dve mogudno- 
Sti: 

- Jedna mogudnost je koriddenje tzv. 
DOWNLOAD-a, tako da se. pre slanja testa, 
dtampadu poSalju kontroini kodovi za kopiranje 
memorijskog prostora ROM memorije (gde su 
upisanl karakterl), u RAM memoriju (baler) 
dtampada. a zatim i za upis novlh karaktera na 
ASCII kodovima od 128 do 255. S gledidia ko- 
rlsnika ovo redenje je zalsla veoma eleganino, 
nema nikakve intervencije u dtampadu. samo 
je potrebno proudlll kontrolne kodove Slampa- 
da I u programu STEVE delinisati Download 
table. To se, lakode vrdi izborom menlja Raz- 
no > opcije SIstemsko tabelo sem, s tim dto 
se sada odabere opcija. Tiskalnidka tabela, 
dija je jedna vrsia oznadena sa Download ta- 
ble. Po delinisanju vrste Download table, na 
ved optsan nadin se I ova promena u sistem- 
skoj tabeli .vrada* u program. Da bi se sve Iz- 
mene u sistemskoj tabell trajno zapamllle na 
disku. koilsti se u meniju Razno opcija ShranI 
„STEVE.RSF'‘. Kada se sada. u meniju TIskaj 
izabere jedna od opcija za dtampanje teksla, 
radunar najpre prenese nove karaklere u baler 
dtampada. a zallm ASCII kodove teksta. 

~ Ovo redenje zahleva dtampad, kojl se 
mo^e na t^lsan nadin .programirall". I koji Ima 
dovoijno veliki baler, ondosno RAM memonju 
(bllo u osnovnoj konliguraciji III sa Oodatnom 
karticom), kako bi se jedan njegov deo rezervi- 
sao za smedtaj novlh karaktera. Takav dlam- 
pad je, naravno, znadajno skupiji u odnosj na 
diampade u klasi koja je kod nas najvide za- 
stupljena. 

Drugo redenje je ugradnja novlh (dirikdnih) 
znakova u EPROM dtampada, umesto interna- 
cionalnog seta karaktera (na ASCII kodovima 
od 128 do 175) I seta grdkih karaktera (na AS- 
CII kodovima od 224 do 243). To bi bllo zna- 
dajno, jeflinije redenje, a dlo je za nade prilike 
od posebne vainosti, all pod usiovom da ras- 
poladete polrebnim fondom znanja, I naravno 
vremena, da to realizujete. Najpre je potrebno 
Imatl EPROM programalor (u diampadima su 
najdedde EPROM-I 27128 i 27256), da bl se 
proditao sadriaj EPROM-a dtampada. Za radu- 
nar ATARI ST se mode nabavili modul 
EPROM programalora, pomodu koga se sad- 
riaj EPROM-a zapisuje u laji, kome se mode 
pristuplll iz bejzika. Da bi $e videlo na koji na- 


Kod dtampada EPSON LX-800 se lako uo- 
davaju karakterl u Sans-seril fontu, Imaju ma- 
Iricu 9v9, s napomenom da se za sam znak 
koristi meirlca 9x18, a da se ditav znak mode 
pomerlli za jedan raster nanide. I dto je najvad- 
nije, u ovom fontu su zaslupljeni svi stilovi (ita- 
lic. bold, emphasized, italic, superscript I subs- 
cript) i Svi se (osim emphasized) mogu dobitl I 
u draft i u NLO nadinu. Takode su na raspola- 
ganju i desi velidina (pica, elite, condensed-pi- 
ca, condensed-elite, double-pica i double-ell- 
ta). Tako se upisom karaktera na jednom me- 
stu u EPROM-u dobijaju svi oblici -spisivanja 
znakova, osim u (onlu Roman, koji ima samo 
NLO nadin. koristi matricu 12x181 zapis karak- 
lera u EPROM-u je naravno mnogo siodeniji. 

Za kreiranje novih karaktera najbolje je naj- 
pre prethodno opisan 'prikaz' karaktera od- 
dlampatl, a zatim pored njega Isplsati izgied 
novih karaktera i novi sadrdaj EPROM-a, na 
llm lokacijama (naravno u heksadecimalnom 
kodu). Posle toga treba editovati laji, u kome 
je zapisan sadrdaj EPROM-a, i sa pomenutim 
progrannom u bejziku proveriti izgied novih ka- 
raktera. Ukoliko se ustanovi neka gredka III 
propusl. ill se pojavl neka boija ideja u vezi iz- 
gleda karaktera. potrebno Je ponovltl postupak. 
Vadno je samo voditi raduna da novi znaci 
ubace u I6M-OV standards set znakova. Kada 
se na kraju dobije (aji sa novim sadidajem za 
EPROM dtampada. mode se pristupili progra- 
miranju EPROMA-a. Po zameni EPROM-a u 
dlampadu, proveru obavijenog posfa je najjed- 
nostavnlje izvrditi pomodu kratkog programa u 
bejziku, kbjl de najpre odabrati l6M-ov set zna- 
kova. a zatim oddtampali znake na ASCII ko- 
dovima od 128 do 255. Ukoliko se ustanovi ne- 
ki propust, EPROM se mora obrisati pomodu 
UV lampe, i posle korigovanja lajia, ponovo 
programirati. 


- radunar ATARI 1040 STF 

- monitor ATARI SM124 

- dtampad EPSON LX-800 

- hard disk ATARI SH205 (opciono) 

- program STEVE (ST EVen Editor) 


Kada su novi znaci ugradeni u EPROM 
dtampada, treba se vratili u program STEVE 
radi detinlsanja odgovarajudeg drajvera za 
dtampad. Ponovo se u meniju Razno izabere 


Sada se tek mode pristuplll diampanju tek- 
sta. Ukoliko je na monltoru ispisan teksi, diji je 
izgied prikazan, Izborom opqe Natisni dato- 
teko u meniju Tisk, na dlampadu se dobija sle- 
dedi isps: 



Na ovaj nadin se dciblja teksi procesor za 
isiovremeno pisanje lekstova na engleskom, 
srpskohrvalskom (latinidnim I dirllldnim pi- 
smom) I na ruskom jeziku, dlo je Izuzetno po- 
godno sredstvo za rad za jednog prevodioca. 
Islim postupkom se program STEVE I dtampad 
mogu modilikovati. u cllju ugradnje s;»cltidnlh 
znakova i Iz drugih evropskih jezika. i kako bl 
se mogao korislili za prevodenje sa, iii na te 
jezike. Ovom redenju se. islina, mode prigovo- 
riti da ne predstavlja .standard' I da ne obe- 
zbeduje prenosivosi lekstova sa jedne konfigu- 
raclje na drugu. Mi pllanje je kada de se uop- 
dte odreOiii standard za takav set znakova koji 
dine: 

— latinidno pismo (ukijudujudi I C, C. S, 0, 

2) 


— dirilidno (srpskohivatsko) pismo, I 


U sovjetskoj radunarskoj lileraturi se mogu sre- 
stl tablice ASCII kodova za ruske znake. koji 
se poslavijaju umesto inlernacionalnog seta 
karaktera (izmedu kodova 128 1 255), ali I tu 
postoje dve vanjanle (osnovna I alternatlvna). 
Jedno od mogudlh redenja, koje bl uvadavalo 
posiojede ASCII tablice. mogla bi da bude ta- 
bllca koju dini: 


- standardan set karaktera Izmedu kodo- 
va 0 I 127 sa ubadenim nadim sbecilid- 


nim znacima (C, C, S, D, 2), 


— set karaktera ruskog allavlla I to alter- 
natlvna varijanta. kod koje gralidkl ka- 
rakteri zadriavaju svoje kodove. 


U tom sludaju bi bill Izostavijem nadi specl- 
lidni dirilidnl znaci (T<. -6. (b. lb. Ul. i jedino bl 
se mogli jbacili izmedu ASCII kodova 242 I 
254. na kojima se u setu karaktera ruskog alfa- 
vlla nalaze neki specijaini znaci. 


racunari 53 • seplembar 1989. 59 





Quick Basic 


Vreme za loto 

Najrasprostranjeniji jezik medu vlasnicima kudnih i personalnih raCunara, bejzik, svakako nije 
pogodan za programe kojl prava loto-sisteme. Ovl programi su poznatl kao veliki potroiail 
vreinena, a bejziku se ne moze pripiaati naka ozbiijnija brzina izvrSavanja. Program plsan u nekom 
niiem ]eziku, paskalu ill C-u, na primer, svakako bl brie napravio sistam, all . . . NekI dltaocl 
„Raeunara“ znaju paskal, neki C, neki se ne sluie nl jednim nl drugim jezikom, all svi - III bar skoro 
svi — znaju bejzik. 



I, kao Slo vidite, ovo razmiSlja- 
nje se zavriilo lako §to je priloieni 
program za IBM kompatibllne ma- 
tins rapisar u kvik-PejzIku. Za 
profesionalne primene sigurno ni- 
ie pogodan, all za domaie potre- 
be mo2e da posluil. Bi£e ono: kad 
doda vreme za loto, trebade vre- 


Dva listings 

Najpre da ot^asnimo za$to 
Ova listinga. 

Vedi lislir>g je jedra kompletna 
celira. To je program koJI pravl 
pune sisleme za loto. No, vama 
puni sistemi nlsu potrebni. Zato 
Pete se odiuPiti kakav skraPeri si- 
stem 2ellle, pa Pete Iz Listinga 2 
prepisatl samo one segments kojl 
su vam potrebni. Time Pete dobiti. 


Da biste se u listingu Ptjl pro- 
gramskl redovl nemaju brojeve 
lakSe snaSlI. program je podeljer 
na segments obeleJene brojevi- 
maodOOl do 011. 

U prvom redu programs odre- 
deno je da indeksne promenijive 
poPinju od 1, a da imena celobroj- 


rametra polrebna su ako sistem 
dellte na dve grupe. On je najvePi 
broj u prvoj gnjpi (ako, na primer, 
pravlle sistem od 16 brojeva po- 
deljen u dve grupe po 8 brojeva, 
gn Pe bill 8), gtm je maksimalan 


grupe. Zatim sledi parameiar ga 
(garancija). 

Sistem ne mo2e Imati vise od 
4650 komblnacija (mk^makslma- 
lan broj komblnacija, tollko staje u 
64K Zajedno s programom). 

Sta odreduju indeksne pro- 
menljive a, b, c i cz — to proPitajte 


Prve kombinacije 

Segment 002 genenSe prvu I 
poslednju komblnaciju punog sl- 
stema. Prva kombinacija je uvek 
1,2, 3, 4, S, 6,7(1111,2, 3, 4, 5, 
6 za loto 6/45). Ako sistem Ima, 
na primer, 10 brc^eva, poslednja 
komblnacija je 4, 5. 6. 7, 8, 9, 10 
(odnosno 5, 6, 7, 8, 9, 10). 

Na brojeva prve kombinacije 
ukazuje promenijiva a(1) do a(dk), 
a na brojeve poslednje komoinacl- 
je promenijiva b(1) do b(dk). 

Prva komblnacija Pe postati te- 
kuPa. Program Iznova generiPe 
sledePe tekuPe kombinacije sve 


Broj kombinacija 


Prva dva parametra uvek mo- qq ootre 
raju bill dellnisana. To su bb (broj da izraP 
brojeva) l dk (duPlna kombinaci- nom sis 
je). Ako je dk = 7 dobiPete sistem vesti Al 
za loto 7 - 39, a ako je dk = 6 resuje, ■ 
program Pe n^raviti sistem za lo- staviti I 
to 6-45. U prvom sluPaju garan- nom sis 
cija (jkollko je odrsdite) bIPe .od kin izu: 
r, a u drugom jxJ 6". pred izr 

Od ostalih parameiara treba 
da upiSete samo one kojl su vam 
potrebni. To su: mp (makslmum 
pamlh brojeva), mn (makslmum 
neparnin brojeva), ra (mlnimalnl Da 
razmak izmedu brojeva u siste- odgovei 
mu), bl (maksimalan broj blizana- sani pa 
ca u komblnaciji). Sledete tri pa- segmer 
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komblnacija). Ukdiko odgovara, 
nastavija se dalje testiranje. 

Rekli smo veP. Iz LISTINGA 2 
treba da prepIPete samo one seg- 
mente kojl su vam potrebni. Ako 
Ih prepiPite sve — program nePe 
raditi korekino, jer se neki testovi 
medusobno logiPki IskIjuPuju - 
na primer mlnimalnl razmak I 
maksimalnl broj blizanaca. Ako ne 
prepISete nijedan segment, pro- 
gram Pe napravltl pun sistem. 


Segment OOta propuPta samo 
kombinacije koje nemaju vile par- 
nlh, odnosno nepamlh brojeva od 
vredosti odredenlh paramelrlma 
mp I mn. Ako u pretposlednjem I 
poslednjem redu ovog segments 
znak > zamenrte znakom <, dobi- 
Pete potprogram kojim se kontroll- 
$e minimalan broj parnih I nepar- 
nlh brojeva. Ako pak napiPete 
< >. potprogram Pe propuPlab sa- 
mo llksnl broj parnin I nepamlh 
brojeva. 


Poideia na grupe 


grupe. Grupe ne moraju imati po- 
djednak broj brojeva - na primer, 
mote se pravill sistem 7 +■ 8=15 

Poslednja dva reds kontroliPu 
maksimalan broj brojeva iz prve I 
drugs grupe. Kontrola minimal- 
nog, odnosno flksnog broja bwje- 
vB posliie se Isto kao u segmenti- 
ma (XI41 I 004C. 

Sistem se, naravno, moie de- 
llti I na viPe grupa, ne samo na 
dve. U tom sluPaju potrebne su 
vam promenijive (najvePI broj u 
drugoj grupl, maksimalan broj bro- 
jeva Iz trePe grupe, nadeni brq 
brojeva u trePoj grupl . . .) kao i 
dodatnl programski r^vl u FOR- 
-NEXT petlji za kontrolu indeksne 
promenijive a. 


Ovaj potprogram (segment 


da izraPuna broj komblnacija u pu- 
nom sistemu I da vas o tome oba- 
veatl. Ako vas taj podatak ne Inte- 
resuje, oval segment moPete Izo- 
staviti. Broj komblnacija u skraPe- 
nom sistemu (osim u nekollko ret- 
kih Izuzetaka) ne moPe se una- 
pred IzraPunali. 


Da 11 generlsana komblnacija 
odgovara usiovima kojl su defini- 
sani parametrlme? 0 tome brinu 
segmenti od 004 do 004e. Ako ne 


jom posiednjeg reda mogu se do- 
biti zanimijivi sistemi druge vrste. 
Na primer, ako se posle znaka 
< > umesto nule napiPe broj 1, si- 
slam Pe se sastojatl samo ,od 
kombinacija koje definisani raz- 
m^ imaju na jednom mestu. U 
tom sistemu usiov bl glaslo: .Oba- 
vezni razmak jedanput . . 


Sistem u kojem broj blizanaca 
(parova suaednih brojeva) u jed- 
noj komblnaciji ne mole blti vePl 
od parametra bl doWja se upo- 
trebnom potprograma kojl je obe- 
lalen kao segment 004c. 

Sistemi sa mlnimalnim, odno- 
sno flksnim brojem blizanaca do- 


sling plus LISTING 2). Ako ovaj 
potprogram ne unesete, dobiPete 
sistem sa garancijom 7 od 7 za lo- 
to 7/39, odnosno 6 od 6 za loto 
6/45. Neki sistemi te vrste mogu 
bill zanimijivi. Probejta, na primer, 
da napravile sistem od 14 broje- 
va, mlnimalnl razmak t, garancija 
7od7. 

Ako lellte sistem sa nilom ga- 
ranoijom (I manjim brojem kombl- 
necija) ovu jedl-mlnut-jedi-sat ruli- 


Kombinacija vi§e 

TekuPa komblnacija koja je 
proPla ave Sdle I Haribde od 004 
do 004e zealuluje da buOe una- 



sena u skra£eni sistem. Program nili brojevima za igru. Br^ prikaza 
je pamti kao niz Indeksrih pro- sistema nlje ograniien. 
imnijivih i ujedno prtntuja redni 

broj kombinacije, lako oa moiete Profesionaino napiMri pro- 

praliii tempo kojlm se formira S'’®'*’ morao bi da obavija joS ne- 
skraCeni sistem. SegmeM 005, poslove. Jedan od rjih je kon- 

zradi, pamti svaku novu kombina- 'w'® ispravnosti sistema. Ako, ra 
diju skratenog sistema. primer. pokuSate da napravite si- 

stem od 9 brojeva, garancija 4 od 
_ , 7, dobidete izveStaj da je sistem 

Generator zavrSen — isamojednukombina- 

ciju. NeSto siifirio be se dogoditi 
Powrogram 006 generiSe sle- priiikom izraoe sistema od 15 bro- 


IS®Ka!P<Wi?II!B SBE'OTS 

Mi§arska, 11, Beograd 
telefon za dogovor: 011/33-22-75 

uporeduje je sa posiednjom (koja razmak 2 . . i tako daije. No, po- 
je generiaana u segmertu 002). bio se nlste poavadaii s matemati- 
Ako su tekute i posiedrja kombi- kom, verovatno nebete postavijaii 
nacija isle, program preiazi na takve nemogube ustove. 
segment 007. U protivnom. vraba ^ 

.. n. Laranie 004|. |j,ag°,S'K,w“|S"e 

sistem na hartiji, bite polrebno da 
u segmentu 009 PRINT zamenite 

Zamena i print saipRiNT! 

Ako budete hteli da sistem sa- 
Pobto je sistem zavrSen, motete buvate na diaku, morabeie da se 
debit ispis na ekranu. Pre ispisa podaette aintakse u vezi s nared- 
brojeve iz sistema mobete zame- bom OPEN. 

servisira SPECTRUM, COMODORE, PERIFERIJE 

servis PC XT/AT raiunara i periferija, 
garantni servis za raCunare firme 

GAMA Electronics Trade 
Handels GmbH 

Saveli pri izboru konfiguradje, najnoviji cenovnici, 
asembliranje rabunara, ugradnja YU karaktera 
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Dejan Ristanovic 


Perlecl-a — poSto su se naigrali 
ChiWriler-a i slianih programa, 
mnogi d0ma6i korisnici raiunara 
SU shvatill da im je polreban pravi 
tekst procesor I pogled se sve 
6eSCe okreCe preme WordPerfect- 
-u koji, ako je verovati nezavisnim 
analizama, .dril" 30—50% svet- 
skc^ trliSta lekst procesora. Utoli- 
ko je, pogolovu u na$im piralskim 
usiovima, znaOajnija pojava litera- 
ture koja ae oie^li upoznavanje 
I koriatenje mnogih prednosti jed- 
nog moei^ programskog pakete 
kao Sto je WordPerfect. Knjiga 
WORDPeHFECT 5.0. dakle, dola- 
zi na veoma zainteresovano irfi- 






tenju WordPerfects 5.0. Kr;lga 
$e. pre svega, zasniva na prvoj 
verziji WordPerfects 5.0 koja nosi 
datum 5. maj 1088. i k^a je puna 
bagova i nedoslednosti: u medu- 
vremenu su se pojavnte bar joi tri 
.revizije" WordPerfects u kojima 
su mnoge stvari promenjene; ni 
jedra od ovih promena nije regl- 
strovana u knjizi. U mnogim po- 
glavtjima se, osim toga, od kori- 
snika zahteva da zadaje dimenzije 
u inSma Sto Cs, bar mene, natera- 
lo da baom i lVordPer/©c( i knjigu 
0 njemu; da su se autorl polrudili 
da najpre naplSu poslednje po- 
glavlje svoje knjige i njegow po- 
sledrrju r^enlcu, verovatno bi 
prekontigurlsall svoj WordPerfect 


Autorl su u posao uSIl sa am- 
biclozrom natnerom da pokriju 
sve £to je potrebno apsolutnom 
poietnlku koji bode da obraduje 
lekst plus iltav WordPerfect 5.0 
do pt^lednje opcije. Neito slldno 
u stranim knjigama obidno zahle- 
va 800-1000 strana: svodenje 
potrebnog proslora na detvrtlnu 
odito je zahtevalo skradivanje 
mnogih objadnjenja, all se ne mo- 
ie sporiti da je knjiga poipuna. U 
okrivu uvodnlh poglavija objaSnje- 
ni su osnovni kompjuterski pojmo- 
vi, pobrojane prednosti radunar- 
ske obrade teksia. opisane bitne 
naredbe MS DOS-a I date nekoli- 
ko napomena o insialaciji I starto- 
vanju WordPerfects. Izbortemao 
kojima se ovde pl5e je veoma de- 
bar; rekli bismo dak da se radi o 
najkonciznijem opisu dela MS 
DOS-a neophodnog za obradu 
teksta koji smo Igde proditali! Jedi- 
nu zamerku moiemo da uputimo 
sa aspekta korisntka hard diska — 
autorl domadlh publlkacija staino 
preteostavljaju da vedina ditaiaca 
poseduje dve disk jedinice 1 da je 
hard disk prava retkost $to, sudedi 
po nadim saznanjrma 1 uzimajudl 
u obzir ogroman broj PC radunara 
u radnim organizacljama. odavno 
nije sludaj. Cinjenica je, sa drugs 
strane. da se WordPerfect 5.0 ne 
mo2e komlomo koristitl na sisle- 
mima bez hard diska (dak i prol- 
zvodad posveduje sve manje pai- 
nje ovoj temi), dto znadi da je po- 
prilidan prostor koji $e bavl redo- 
sledom umetanja I vadenja diske- 
ta uglavnom protraden. 


iroman broj PC radunara poeemiKu stvari nece 

organizaci ama, odavno I®*"')® “*0® 

i Cinjenica ie sa druoe ® 

' yJ-'./Jl'-Arj... _ _ ?® lien da to 4lo ie shvatio zahoraui i 


Phda 0 WordPerfecl-u podinje 
detvnim poglavljem — govori se o Kao 

komandama, ispravijanju doku- bez ra: 

menta, lormatiranju i uoolldavanju, giavija 

grallci, prozorima. radu sa mats- melideti 

malidkim kolonama, dtampanju, umeren. 
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Ijen da to dte je shvatio zaboravi i 
udi isto to samo na drug! nadin. 
Nejasno je, osim toga, da li de iko- 
me ko jo5 koristi WordPerfect 4,2 
(ill, dto se toga tide, WordPerfect 
4.1 koji je takode detaijno pred- 
stavljen) uopdie pasti na pamet 
da kupi knjigu nazvanu tVordPer- 
(set 5.0. 

Kada se pomirite sa llm da 
bez razmilljanja preskadete po- 
glavija 0 WordPerfect-u 4.2, pri- 
melidete da iz knjige izbija sasvim 
umereno Iskustvo aulora u koriS- 


BASIC 

TECHNKAl SYSTIMS 


radu sa datotekama, makro na- 
redbama, mail msrge-u, sortira- 
nju. upotr^i programa za kontrolu 
^lovanja I rednika sinonima i, na 
sarrKim kraju, konligunsanju pro- 
grama. Rekli bismo da je nadena 
optimalna ravnoteda izmedu zna- 
daja pojedinih tema i prostora koji 
im je posveden — poglavija o 
osnovnom edilovanjj i formalira- 
nju teksta (stvari potrebne svakom 
korisniku) su veoma kompletna 
dok su diskusije nekih egzotidmjlh 
tema (npr. makro naredbe ill mail 
merge) uglavnom na nivou po- 
drobne informaeije: korisnik kome 
je ovako nedto potrebno svakako 
de se obralili dokumentaeiji pro!- 
zvodada ill drugoj (za sada samo 
stranoj) literaluri. 

laKo su podetna poglavija veo- 
ma delaijna. rr>o2e Im se upulili 
ozbiijna zamerka koja se na kraju 
svodi na to da je naslov knjige la- 
ian — ovo nije knjiga o WordPer- 
fect-u 5.0, ne^ umereno preprav- 
Ijena knjiga o WordPerfect-u 4.2. 
Takva se tvrdnja narodite manife- 
stuje u uvodnim poglavijima - 
svaka sivar je najpre opisana sa 
aspekta WordPerfect-a 4.2 (ovaj 
opis je standardno vrto debar), a 
onda je sasvim ukratko (i desto 
nepotpuno) napisano kako se Ista 
stvar radi u novoj verziji. Potpuno 
je nejasno kome je ovako nedto 
potrebno — podetniku stvari nede 


upotrebi l4(ordPer(edt-a 5.0 prime- 
duje se I u mnogim drugim poglav- 
ijima kojima veoma nedostaju opi- 
si nekih standardnih problema kd- 
je bilo koji kotisnik i4rordPsr(ect-a 
ne mote da promaSi — kada se 
ved. na primet, govotl o editoru 
makro naredoi. dodavanje redeni- 
ce u kojoj pide .da biste u makro 
ubadiii desnu strelicu. pritisnite 
Ctrl V i onda 1u strelicu' bi svako- 
me ko tell da koristi makro nared- 
be spaslo sate I sate nervlranja. 
Knjiga se. najzad, uopdte ne bavi 
kod nas prisutnim problemima koji 
redovno mude autera koji bl da 
ubaci neko d Hi d u tekst koji pide: 
i u samoj knjizi vlada polpuni haos 
IBM PC karakter seta I YUSCII 
standards pa de, I pored napome- 
na datih na podetku knjige. broj- 
nim podetnlclma bit! nejasno kada 
se kuca D a kada oCvnuta kosa cr- 
ta. kada se pojavijuje & a kada 


Knjiga WORDPERFECT 5.0, 
sve u svemu, predstavija zanimlji- 
VO dtivo za podetnika koji se. ula- 
zedi u svet radunarske obrade 
teksta, opredelio za WordPerfect. 
Za nju se slobodno mote odiuditi 
i iskusniji korisnik WordPerfect-a 
koji ne mote da nabavi originainu 
dokumentaeiju Hi se ne slut! en- 
gleskim jezikom — mogudnosti 
WordPerfect-a su tolike da Ih je 
nemogude (Hi bar vrio teSko) Olkriti 
hakerisanjem dto znadi da je knji- 
ga u kojoj su te opcije pomenute i 
kralko opisane desto sasvim do- 
voljna da se za njih zainteresuje- 
mo i da ih sami Ispitamo. 

Pojavu WordPerfect-a 5.0 pra- 
tlla je munjevita prepravka i po- 
novno izdavanje knjiga o tVor- 
dPerfect-u 4.2; na taj nadin je po- 
punjen trtidni vakuum koji je pret- 
.hodio ppjavi pravih publlkacija o 
novoj verziji populamog teksta 
procesora. Nadamo se da de se 
slidno dogoditi i kod nas i da knji- 
ga WORDPEHFECT 5.0 pred- 
stavlja prvu lastu koja najavijuje 
YU proiede WordPerfects, ko 
nam je kriv dte nade proiede kasni 
godinu dana za stranimt 


Poznata Sutterworrhs-ova BA- 
SIC edieija nedavno je obogadena 
drugim delom domadih autora — 
Technical Systems Simulation 
Dragoljuba I Dudka Savida. Ime 
edieije (BASIC) zapravo predstav- 
ija dvostruku asoeijaeiju: radi $e o 
knjigama koje uvode ditaoca u ne- 
ku novu oblast primene radunara 
(pretpostavija se da ditalac nema 
posebno predznanje iz te oblasti, 
pa mu je potrebna osnovna f^- 
sic) inlormacija); svi programi u 
knjigama su, sa druge strane, pi- 
sani na bejziku, pa se mogu korl- 
stitl na najdiroj grupi personalnih i 
kudnih radunara. lako na izgied 
skromne (mall format, standardl- 
zovana naslovna strana, listinzi sa 
matfidnog diampada ltd) i (za en- 
gleski dtep) jeftine, knjige Iz serlje 
BASIC su znaladki prelomljene I 
dizajnirane — prosto vas mame 
da podnele da Ih dilate! 

Simulacija je veoma znadajna 
primena radunara — brojni su pro- 
cesi dije se ponadanje mote lako 
I brzo predvideti pulem kompjuter- 
ske simulacije na dovoijnom broju 
uzoraka, ali dija je slotenost toiika 
da bl matematidki tretman (koji, ja- 
sno, daje egzaktnu predikeiju po- 
nadanja) bio nemogud Hi izuzetno 
sloten. Osnova radunarske simu- 
lacije su pseudosiudajnl brojevi pa 
su im auteri. sasvim prirodno, po- 
svetili veliku patnju: posle uvod- 
nlh poglavija koja opisuju svrhu si- 
mulacije I programski jeziK bejzik. 
prelazi se na diskusiju razlidlllh 
metoda za generisanje sludajnih 
brojeva. Posebna patnja je po- 
sv^na itnearnom kongruencio- 
nom generatoru sludajnih brojeva 
koji je najdedtje u upotrebi; po- 
glavlje sa zavrdava bejzik potpro- 
gramima koji, primenom ovog me- 
toda, generidu pseudosiudajne 
brojeve u relativno uskom interva- 
lu (16 blta). 2a radunarsku simula- 
eiju su desto potrebni I generatori 
vedih sludajnih brojeva ali de Ih 
patiiiv ditalac. na osnovu datih sa- 


ranje tog .^amokonstruisanog" ge- 
nerators sludajnih brojeva i proce- 
nu njegovog j<valiteta“. 

Cetvrto poglavlje se bavl ras- 
podelom, pojmom iz domena ve- 
rovatrrode i statistike koji je veoma 



IZLOG KNJIGA 


Sisiemi za akviziciju podaiaka i upfavljanje (Data Acquisition and Con- 
trol) za ^rsonalna radunare su sve popularniji u iaboralori|skltn aplikaci- 
jezik namede autori su uspeli da jama. NIkada ranije, kohsnici nisu imali boljl izbor opreme za ni2u cenu 
svi prirrreri deluju veoma strukturi- koStanja. 

u^'^anfe u ''sw^tv^e 'pnnrama 000-LAB je sistam koji je diz^iran za laboratorijske aplikaclje kao 
bude vrk) jednostavno. Pomoc pri ^to sti akvizicija podataka i upravijanja laboratorijskom opremom, mera- 
tome pruZa I Indeks svih potpro- nja, vremanska studija. Data Logger (bale2enje podataka) tiromatografi- 
grama koji pradstavlja izvarrrednu automatsko tastiranje kvaliteta proizvoda, medicinska Irtsttumentacija 
dopunu inafia veoma preglednog 

i kompletnog indeksa. Ovaj urada] radi sa PC, XT, AT, AT386 i PS2/30. 

Jadlna zarrrecka moZa da se 

uputi bibliograli]i ko|a je Cudno ED1000-LAB je modutaran sistem. On mo2e da sa kontigunie sa uta- 
kratka (15 referanci od kojih sa zno-iziaznim modulima kao $to su: 
svega7-8neposrednoodnosina — ia Bitni A/D i D/A moduli, 

simjiaclju) I lakonski pisana — — 32 kanalnl galvanski izolovari DIgitaIni ulazrto/izlazni modul, 

pravl je luksuz imati greSku (Slam- — viSekanainl Kaunter/Tajmer i Simuitani Sempl/l-lold moduli ltd. 
parsku III autorsku, teSko je proca- ED1000-LAB ima osam prikijudnih mesta za proSirenja, take da sa moZa 
niil] u naslovu take kapitalnog da- tormirati sistem sa bilo kojom komblnadjom ulazno/iziaznih modula. 
la kao Sto je Seminumerical Algo- 
h!hms Donalds Knulh-a Cini nam 
se da bl knjiga koja uvede Cltaoca 
u neku novu oblast trebala da mu 
pruZI daleko obimniil ^Isak lllera- 
ture uz pomoC koja bl se prouCa- 


skal. modulu 2 il 
demijin bejzika. 


Seslo poglavlje se bavi sloZe- 
nijim problemima vezanim za si- 
mulaciju tenniCkIh sistema — uvo- 
denje u igru raspodeie koja nije 
uniformna znatno usioZnjava *ta- 
vu diskusiju. L> sistemu se. osim 
toga, uvodi I vreme ito zrad da 
treba uzimatl u Obzir I Intervale 
potrebne za prenos poruka I pake- 
ta od jedne komponerle sistema 
do druge. Program! ilustruju za- 
tvorene I otvorene sistema zasno- 
vane na redovima iekanja i rad vi- 
Setazmn servers dok zavrSni pri- 
mer pradstavlja simulaclju sistema 
sa vise servers I vise redova 5e- 
kanja. 


Da upotrebite ovaj ured^ ne morale bill kompjuterski spedjaiista. 
ED1000-LA6 je sottverski potpuno kompatibllan sa uredajima za akvtzi- 
clju podataka drugih proizvodsia, lldera Iz ove oblasH u svetu, a to znad 
da de bez ogranldenja izvriavatl preko dvadeset najkvalltelnijlh pro- 
gramskih pakela. Mnogi od njih su jrienijem upravijani', kao na primer: 


,-*1 Stptoma AimMlltion nradi LABTECH NOTEBOOK. LABTECH REAL TIME ACCESS, DADISP 
^vljaioSi^an od bisera BASIC WORKSHEET, SNAPSHOT STORAGE SCOPE, LABTECH CHROM, 
edlclle — zn^adkl Izabrana tema, SNAP-FFT ltd. 

^rudna i popularna objaSnjenja! ’o PROGRAMIRANJA - DEFINITIVNO. 

nkiJlrtH li n/f^pkm'kfke'ls»1a Za one koji Zele da naptSu svoj softver, na raspolaganju su sottverski 
ra^li Ukoliko vas?dakle, BASIC, C, TURBO PASCAL, ASEMBLER I ASYST. 

interesuje simulacija proceM, eDIIXIO je najmasovnije korilden sistem za akvizieiju podataka u Jugo- 
svakako vam preporuSujemo da giaviji I vet ima preko 60 instaladja. 
nabavile I proutite ovu kn|igu; ma- 

lu pomot pri naPavcl mo2e da Ako ste zalnieresovani za ovaj prolzvod. III za njegovu Industrljsku vaii- 
pruZI broj publikacije (ISBN 0-408- jantu E01000-I, traille da vam polaljemo besplatnu bro$uru pod nazi- 
01270-6) I adresa izdavata: But- vom: 

(envortfts, Borough Green. Save- ED1000 SISTEM ZA AKVIZICUU PODATAKA I UPRAVUANJE". 
noaks. Kent TN15 3PH. EngterkJ. .... 


knjige je. medutim. 


dvosmernog auto puia je zatvore- 
na take da se kompletan saobra- 
taj mora obavljaii ,/ta smenu“ pre- 
ko one drugs Irake. Ne znamo ko- 
liko 6e Eoglezima I Amerikancima 
ovakva situaeija biti Oliska. all smo 
sigurni da je u naSim usiovima 




ELECTRONIC DESIGN 

M. Toibuhina b.b, 11000 Beograd 

Tel. (011) 450-480 

Tlx. 72560 eldes yu 

Radno vreme je od 9 do 18 6asova. 
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ABTS & LETTERS 


INCHES PICAS 


lEADINC 


Computer Support Corporation 

15926 Midway Road, Dallas, Texas 75244 
(214) 661-8960 


retko zapaia izve§iaj o greScI - 
mo2cta se nek! program tneseci- 


ReSenje je hlljadu prva modift- 
kacija datoteke AUTOEXEC.BAT 
— na n)enom pofietku tr^a napi* 
sail CTTY > START.LOG, a na 
njenom kraju CTTY CON. DOS 
komandom CITY, da se podseii- 
mo, preusmeravamo kompletan 
saobradaj sa konzolom na neki 
drugl uredaj ill, usiad baga svih 
vetzija DOS-a pre 4.0, u neku da- 
toteku. Mana ovog reSenja je Sto 
se na ekranu i dalje ispisuju peru- 
ke koje emituju drajveri InstallranI 
u CONFIG.SYS kao I drajveri koji, 
umesto da pozlvaju DOS, ^ada- 


teksta; kada se sve sabere I odu- 
zma. Ova] Bajt ee jednostavno na 
proBledi itampadu. PM radu aa 
tekaiom nikada se ne ukazuje po- 
tiaba za sianjem koda $1A, all se 
pM radu aa grafikoin III fontovima 
ova] kod mole pojavRI kao I svaki 
drugl: tretiranje prlntara kao tek- 
stuetne daioiake je, dakle, na ve- 
dni programsklh jezlka neprinvat- 
Ijlvo reienje. U okviru naie serije 
tekatova o programiranju laserskih 
itampaCa objavlll aino program 
kojI komunikaclju obavija pozTvom 
BIOS rutina (pogledajie .Raduna- 
re 50*): redenleje Slo se Stamps- 
nja tide prihvatijivo, all de karakter 
S1A praviti probleire I pri komunl- 
kadjl sa drugim uredajima (npr. 
skaner). Mje, dakle, lode upoznatl 
redenje na nivou DOS-a. 

S^ar uopSte nlje komplikova- 
na — poito je datoteka otvorena, 
treba Izvrditi proceduru dos-row- 


merit bude datoteka bilo kog tipa 
— zato, na kraju krajeva, Turto 
Pascal I podriava netipizirane ar- 
gumentel Program, medutim, nl- 
kako nlje hteo da radi. a uputsNo 
nlje prudalo vedu pomod. Na kraju 


: softverski paket Arts & Letters Graphic Editor tsU. 22-24], u redakeiju 
aj razmemik sa svim Venlurinim merama. Razmemik je toliko lep I korislai 
0 deo za merenje medurednog razmaka (leading) i velidine slova - da nii 
odolirrto da ga. makar I na ovaj nadin, podelimo sa svojim dilaocima. 


jednoj 
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Iz Won]P6rf9Ct-a\ Poito je taza 
oCalavanja proSla, napisali amo 
program aa alike 2 ko|l je avaki 
kod $9A (emplrljekl amo ualanovlll 
da se Home ' tako kodire) zame- 
nlo aa SCO $02 S04 SCO. »o ae 
u tekstu vidl kao ASCII kod 254 
(popunjenl kvadratid); popurjeni 
kvadralid je poale lako zamenlli aa 
<— >. Obzirom da nam tadan for* 
mat WordPerfect iafoKke nije po- 
znat, za program ne mo2emo pre- 
viie da garantujemo — mo2da ae 
kod $9A u tekatu javija jo8 poneg- 
de, pa de ova Iranaformadja teSko 
zabhjati stvar. Program je, medu- 
tim, relio naS problem; moida de 
u nekoj bududo] prilici rellti i vail 
147 lOTXT.WP, Pq: Ima 
WordPerfect jod bagova. Reclmo 
ova] — ako radimo sa proporclo- 
nalnim forilovima, prirodno je da 


nje blankovima ne dolazi u obzir. 

Kada, medutim, radimo sa ne- 
ptoporclonalnlm fontom, sve ae Iz 
korena menja: uravnavanje blan- 
kovima sada dolazi u obzir (ito je 
I prirodno), ali tabulatori naglo gu- 
be preciznost - dak de i laserski 
dtempad .^omaditi' za po miiime- 
tar-dva. Zakijudak - u odekivanju 
^VordPer^ec^a 6.0 uravnavejte 
n^roporcionaine tabele iakijudivo 
dodajudi blankovel 

148IKOMS, PC): U ovoj lubri- 
cl amo par puts pomlnjell progra- 
me kojl itampaju sadrZaj tekstual- 
nog ili grafrdkog ekrana (npr. Ptz- 
zaz) ali nlje sve u njlma — pone- 
kad demo poZelltl da kompleinu 
komunikaoilu sa dtampadem anl- 
mlmo ra disk, Sio neki komercljal- 
nl progremi CHitogudavaju a drugl 
ne (aramo ae problems aa mu- 
MATH-om kojl au opiaani u .fladu- 
narlma 40*). Uslutnl program kojl 
obavlja ovakav posao mo2e se 
nadi ra Ulllity disketl tekst proce- 

catl MCAPTURE, zadali ime dato- 
teke t, kada Jtampanje j nidia* 
bude zavrSeno, por>oviil komandu 
MCAPTURE kako bl ae .snlma- 
rje* prekirulo. MCAPTURE .za- 
robljava* podatke poaiate ra sve 
serljske l paralelne portove u sl- 
slemu, dto je nekada zgodno a 
rekada I nlje — zamislite modem- 


kada ih znate all in se svejedno 
vrio teiko setili — netipizirani ar- 
gument mora da se prenese po 
imeru (kao vai). 


^Von3Pertec^a 5-0: pripremajudi 
umelak o njemu, poZelell smo da 
se strane redi ne podvrgavaju 
srpskohrvatsko) hifenacijl (ured- 
nik ove rubrike se naje2l kada pro- 
diia Wor-dPerfect ili AUTOE- 
XEC.BAT) I, kao §lo je red, na nji- 
hov podelak ugrai^vall kod (/] (ku- 


kumentaciji, zanteva da se red u 
kojoj se nalazi ne hilenizuje. Tekst 
je zalim trebalo prebacili u Ver^lu- 
rv. pa smo makro kojl obavlja ovu 
operadju dopunili jednim Replace 
!/] <—>. Iznenaderje: u okviru 
komandl Search i Replace ne mo- 
ie se otkucatr Home /; moie Ho- 
me blanko, mo2e Home -, moie 
Home Enter all, eto, ne moie Ho- 

U ovakvoj situaoiji vam dode 
da piadeie - uloiili ste sllan rad 
da ubacite kodove, kodovi su pred 


149 [GRAF.HERC, PC]: Vla- 
srlci Hercules grafidke kaitice pn- 
lliro desto korisle SIMCGA, naro- 
dito kada se Ireba igratl. Odavno 
je primedeno da se SIMCGA 
na nekim radunarima, na nekim 
BlOS-ima Ili na nekim Herculesi- 
ma (problem nije lokaiizovan) po- 
naSa dudno: poSto otkucamo SIM- 
CQA, ekran se potpuno gasi (ne 
vidl se niSta) all se posle .^lepog' 
startovanja programa I njegovog 
prelaska u gralidki mod sve odvija 
normalrw ... do zavrSelka rada 


programa kada se tekst ponovo 
gubi. Problem se ponekad manlle- 


log: Svetitlae Vaeli, Novi Sad/ 

Napemona: pomenuti pro- 
blem se nikedane javija ako urns- 
slo SIMCGA korlstinK Vast- 
Screen predatavijen u .Ra&inari- 
ma 44" 

150 lOTXT.WOr.O, STAH. 
STAR, PC]: Svallalav Vaali Iz 
Novog Sada nam je. kao priiog za 
ovu rubrlku, poslao drajver pomo- 
6u koga Microsoft Word 4.0 do 
makaimuma koristi mogudnosti 
dtampada Star LC-tO: pretpostav- 
ka je da su YU slova ugradena u 
ROM. Drajver je. na iaiost, predu- 
gadak da Olsmo ga ovde objavill; 
piSite nam ako vam je potreban 
pa demo videtl ita rrwiemo da 

151 (ZAST, HP41): U skladu 
sa proSlomesednim obedanjem, 
opisujemo ksto se skida atribut 
PRIVATE SA zaSlidenog HP 41C 
programa. 

Uditamo program sa kartica 
tako da bude posiednji u memoriji, 
otkucamo GTO . . (tako je pro- 
gram dobio END) a zatim PRGM. 
CAT 1 , SST (tadno toliko puta da 
se na ekranu prvi put pojavl. 
END. REG XXX), DEL 001, CL 
(Strelica utevo). PACK i . . . pro- 
gram je tul 

Nije nam poznato kome ovaj 
genijaini trik treba pii|Xsati — po- 
detkom 1983. PPC Calculaior 
Journal je objavfo pismo Dereka 
Wayne-a kojl ee raspitiveo o raz- 
bljanju zaStIta I odgovor urednika 
kojl je priznao da se radi o temi 
na koju PPC primenjuje autocen- 
zuru. Potrudio sam se da na adre- 
su ovog ditaoca podaljem opis 
jednog tnka za razbijanje zaStite 
kojl je bio znatno sloieniji od izio- 
ienog I zantevao sintetidko pro- 
gramlranje: sllSno su o^to postu- 
pm I mnogi drug! dianovi PPC-ja 
posle dega je Mrek izabrao nej- 
boljl metod. umnoilo ga I poslao 
svima . . . nlje, na iaiost, naveo 

152 [I6RE.80K0BAN, PC): 
Radi II vam editor ekrana u IgrI 
SOKOBAN? Radi? ZnadI da ne 
znate bad mnogo o PC-jut 

Ovakav peradoksalan zakiju- 
dak (editor ne radI kod Ijudl kojl vi- 
de znaju, radi kod podetnika) se u 
praksi toliko pula potvrdio da je 
stvar blla vredna Ispitivanja. Poka- 
zalo se da je SOKOBAN jilergl- 
dan* na komandu BREAK ON upi- 
sanu u CONFIG.SYS; podetnld i 
svi oni koji nlsu ditall DOS prirud- 
nlk ne znaju koliko je BREAK ON 
zgodna naredba, pa je ne ugradu- 
ju u svoj konllguracloni (ajl; SO- 
KOBAN radi savrdeno. lole boljl 
poznavaoci PC-ja ugradivanjem 
ove komande umanjuju verovat- 
nodu .blokiranja- sistema (DOS 
testira da li-je prilisnuto Ctrl C dim 
mu se program obrall za bllo-ka- 
kvu usiugu) I SOKOBAN se gudl. 

Kad jednom shvallte u demu 
je sNar, ledenje je vrio jednostav- 
no - SOKCfflAN ubudude siartuj- 
le procedurom koja de se, na pri- 
mer. zvati IGRA.BAT I u kojoj de 
pisati: 

BREAK OFF 
SIMCGA levenluaino) 

SOKOBAN 
BREAK ON 
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Commodore 


TRI DECENIJE 

USPEHA 


Velike ideje traju, kao i kompanije koje velike ideje sprovode do trzista. Ovo pravilo vazi t za „Commodore“ 
jos od vremena kada je nastao kao kompanija za opravku pisacih maSina, u Torontu, Kanada, pre ne§to 
vi§e od trideset godina. ..Commodore" je ne samo preziveo ovih trideset godina, vec je izgradio postovanja 
dostojnu reputaciju. 



Prva decenija 


Treca decenija 




strlje mlkrora6urara do danas!' 
Sto se i obisfinilo godinu dana l 


slavija poSelak krupnih poslovnih 
poduhvata u Evropi 

196S: otkupljujemo kompaniju 
2a proirvodnju nameStaja. sa se- 


kompanija .Commodore" u Japa- 
riu I Svajcarskoj. Prodor u Japariu 
omogodava nam doOljarje licence 
od tirme za proizvodnju i 

prodaju njihove famillje maSina za 
radunanje. Takode postajemo 
kompanija koja nudl .eleklronske 
kakulaiore" u Sevemoj Americl 
(.Casio AL-1000") 

1968; doneia je znadajna od- 
luka - oivaranje lilijale u Kalilor- 
nijl. u srsdlStu takozvane ..Slllcl- 


1983: kupovinom laOrlke u 
Kong-Kongu dolazi do joS vedin 
olaklica u proizvodnji. Ameridkl 
.Commodore" dobija Iri vrhunske 
reklamne nagrade za svoje re- 
klamne kampanje 

1984; .Komodor 64" progladen 
je za .kudnl radunar godine" u ne- 


koliko zemaija sveia. a .i^ommo- 
dore" je poslao najv^i prodavac 
mikroradunskih jedinica u svetu. 
Krajem godine .Commodore" za- 
vrdava pripajanje kompanije .Ami- 
ga" I tormiranje podrudnioe .Com- 
modore iniernationai". 


Druga decenija 


elekironskl kalkulator ra evropsko 
irdidle 

1970; Izlazimo na IrKIdtesa pr- 
vom ddeprom elekirorskom ra- 
durskom madinom jjroizvede- 
nom" u SAD 


nom proizvodnjom C108 elektror- 
skih kalkulatora 

1972: prodajemo .Bowmar" fa- 
de lamlllju .Miniilman" 

1974: tedak period u kome ce- 
ne nagio opadaju usied rapidnog 
razvoja Integrrsanlh komponenata 
1975: p^injemo sa sopstve- 
nlm Isiradivanjima i razvojem, kao 
I sa proizvodnjom displeja sa (ed- 
nim krislalima 

1976: uprkos Isdkim vremeni- 
ma, .Commodore" kupuje MOS 
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NOVI „KOMODOR 
PC/AT“ 

Od kada su se pre nekollko 
godina pojavlli na trliitu, repu- 
taclja I prodaia PC MS-DOS 
kompatibllnih „keiTiodora“ ave 
vlie rasle. U prethodno] godinl 
na ovu iBmlllju otpadala je pati- 
na prodaje fiilave korporacl|e. 
Takav uapelt doveo je do poia- 
ve novog „kotnodora" PC 40-111, 
kojl se pokazuje boljim od IBM 
PS/2 30286 gotovo u svakom 
pogledu. 

PC 40-111, ko|l ae zasniva na 
procesoru 60286 I radi na 12 
MHz, namenlen je ozbiijnim ko- 
rianicima. Sadrii Jedan mega- 
bait RAM-a, 40 Mb hard disk, 
•arllskl I paralelnl port, mlia, 6e- 
tlrl promenl|lva slota za proilre- 
nje, VGA I drugs video opcl|e, 
disk jedlnicu od 1,2 Mb I 5.S In- 
Oa, AT laslaturu aa 101 taste- 


MILION „AMIGA“ 

Upravo u vreme kada Je fa- 
mlllja „amiga“ dostigla Impre- 
sivnih mlllon prodatih Jedlnlca, 
na trililu su se po|avHI novi 
modell Izvanrednlh oeoblna. 

„Amlga 2000 HD" 

Iz verzije „amlga 2000“ Izve- 
dan je model „2000 HD“. Ozna- 
ka „HD" I sema ukazuie da |s 
standardnom modelu ,,2000" 
(megaba|t RAM-a, disk jedlnlca 
od 3,5 ln£a) pridodat i jedan 
hard disk (prekonllguriaanl, 40 
Mb, sa odIIOnim vremenom prl- 
stupa od 26 mlliaekundl — za- 
jedno aa kontrolerom I sottver- 
sklm paketima „Klckstan" I 
„Workbench"). Otvorena arhl- 
tektura ovog raOunara omogu- 
6uja bogala Interna proSirsnja 
sa multiprocesorom I vliestru- 
klm DOS opcijama, Sadril ae- 
dam alotova za proilranje (za 
„amlgu", PC XT/AT, procesor 
68020, mstemetliki koprocesor, 
video), 

RaOunar sadril ilpove za 
zvuk, animaciju I grstiku, tasta- 
turu sa 94 tastera I odvojenom 
numarlOkom tsstaturom, oplo- 
mehanlikog mlia, Profeslonal- 
na primena ukijuiuje: video tl- 
tlovanje, slono Izdavaitvo u bo- 
jl, atoni video I projektovanje 
(CAD), 

„Amiga 2500“ 

Za profeaionalnu primenu 
na polju gratike, animacija I vi- 
dea ..Commodore International" 
je razvio model „AMIGA 2500". 
Sadril koprocesorsku kartii za- 
anovanu na procesoru 66020 — 
na 14,26 MHz sa dva megabajta 
32-bitnog RAM-a (mogudnoat 


Commodore 

AMIGA 




proilrlvanja do 4 Mb), disk jedl- 
nicu od 3,5 inda I prekonflgurl- 
sanl 40 Mb hard disk I odgova- 
rajudi koniroler, dlpovs za zvuk, 
animaciju i grafiku, serijski I pa- 
ralelnl konektor RS-232 I dva 
audio dieka, Poseduje I MS- 
DOS kompatlbllnu plodu, dime 
se omoguduje koriidenje odgo- 
vsrajud^ softvera. Ima sedam 

„Amiga 2500 UX“ 

Radna atanlca „AMIGA 2600 
UX" pogoni „Amix", potpuno 
kompatibllan „Unix V" 3,1 si- 
stem, pri damu se koristi modna 
grallka „amlge". 


..Amiga' nailazi na sve veda prI- 
hvatanjs svugde gde su neophod- 
ne njene prelinjene moguinosti 
reSavanja wSestnJkih zadataka i 
izvanredne sposobnosh za grafiku 
i animacija, u mnogim podru^ima 
- od naudnih istraiivanja do slo- 
nog izdavailvB i video Industdje, 
od projeklovanja uz pomod kom- 
plulera do konirole na poslrojenji- 
ma visoke sigumosti." 

Personal Computer Week 


61001 Ijubljana, titova 38/B 
p.o.box; 412 
telefon: (061) 322-644 
telex; 31-251 yu konim 
telegram; konim Ijubljana 
telelon; (061) 320-350 


Ljubljana, JugoalavIJa If RT T |\^r 

INOZEM8KA INDUSTRIJSKA ZASTOPSTVA, p.O. A V A AT A 

PteflsttvniStva; SKOPJE 

11070BEOCRAO 41000 2AGREB 71000 SARAJEVO Dame Gruev 

Tredlbulevarl20E SvadiCev trg 14 Boride Kovadevida 14 blok 2. lokal 4 

Telelon; (011) 138-566 Telelon; (041) 448-650 Telelon; (071)24-503 Telelon; (091) 238-483 

Telex: 11-498 Telex: 21-535 Z Telex: 41-215yuilxs Telex: 51-976 
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Do sada objavljeno 


Bro) fajlova sa PD softverom 
je dosKgao broj u kome ja praktie- 
no namogude vrSItl snimanje fajl- 
-po fajl u razumnom vremenu. 
Zbog toga sa vei mesec dana vrSI 
snlmanja saino kompletnlh dl- 
akova. Diskovi ie bill formata 83 
puta 10. Svaki disk sadrii I pro- 
gram AR za arhiviranje i dearhivi- 


Softver za vas 

Programe za atari ST, opisara 
u ovom brojd u lekslu o javnom 
softvaru dobijale u f^lu RACUNA- 
RI.52. Program! iz ranijih Orojeva 
su takode raspoiollvi. Programe 
za PC .RaOunari-' na distribulraju 
- za njlh sa moiete cAratitI Alek- 
sandru Jovanovkiu, Mokranjeava 
30. 18000 Nii, koji dr2l VIK-BBS 
(018 44 673), 
disk: 

RACUNARI.001 

RACUNARI.45 

RACUNARI.46 

HACUNARI.47 

RACUNARI.48 


Osamnaesto, letnje izdanje HELP-a je pred vama. 
U stvari, u vreme kad vi ovo 6itate leto je vec na 
izmaku, ali u vreme kad se ovaj broj priprema 
leto je u punom zamahu. Ako se pitate zasto ne- 
ma odgovora na pitanja, to je zato sto nema pita- 
nja a nema ni onih koji na njih odgovaraju. Jul i 
avgust £ine poznatu mort-sezonu za HELP. 

Usred vruceg leta, jedini HELP koji je svima 
potreban je sto ve6a kolidina hladne vode biio 
da se ona naziva more, jezero iii bazen. Ovaj me- 
sec mort-sezone vaija iskoristiti za popunjavanje 
rupa nastalih u aktivnom periodu. Jedna od njih 
je KATALOG JAVNOG SOFTVERA: 

Ve6 duze vremena oseca se potreba za katalo- 
gom do sada izaslog javnog softvera. Katalog je, 
kona6no, pred vama sa svim bitnim informacija- 
ma. Za detaijnije opise programs pogledajte sta- 
rije brojeve „Ra6unara“ iii sacekajte sledece iz- 
danje HELP-a. 


Sretno Programiranje 


nACUNARi.002 

RACUNARI.49 
RACUNARI.SO 
RACUNARI.52 
RACUNARI.S3 
ST NEWS .001 

ST_NeWS .4_2 

ST NEWS... 

...je PD magazin koji se Izdaje 
u Holandiji na engleskom jeziku. 
Izlazi 6 do 7 puta godiSnje, ovisno 
0 kojidini teksta koji stigne redak- 
ciji. Citav magazin je organizovan 
kao jedan program iz koga se na 
ekran pozivaju tekstovi (koji se 
mogj i izdvojiti i spremiti disk ill 
oditampali) ukijuduje i iskijuiuje 
muzika itd. Kompietan sadilaj 
magazina obiCno zauzima 400 do 
500 K, tj. oko 250K u komprimo- 
vanom obfiku. 2a ST_NEWS uvek 
Ireba poslali posebar disk neovi- 
sno 0 di^ovima koje Saijele za 
PD softver. 

Disk po§aljite u obiinoj maloj 
koverti a uz njega i joS jedrtu malu 
kovertu. sa vaSom adresom i za- 
lepljenim markama dovoijnim za 
povratak diska. 
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Internacionalna pitalica 


U znaku inteligencije 


Resenje 6etrdeset cetvrte Pitalice svakako ce da- 
ti argument vise citateljkama „Racunara“. No, i 
citaoci su rekli ponesto... 


vitemo da Ima ukupno C takvih 


Amerikanci prikazuju datume u oWiku MM/DD/YY gde MM ozna- 
dava mesec (1—12). OD datum (1—31) a YY poslednje dve cilre 
godine (00-99). Kod nas je. sa druge strane, uobiiajeno da $e da- 
tum! izra^avaju u obliku DD/MM/YY dok sa u Japanu konst! redos!ed 
YY/MM/DD. Nek! svetsk! putn!k kome je saopSten datum 05/07/ 
/89 nede, dakle. znat! da i! sa rad! o 5. julu 1999. !li o 7. maju 1989. 
a!! sa zato kod 04/16/63 ne moZe pogreS!!! — rad! se. bez obz!ra na 
s!stem, 0 16. aprilu 1963. god!r>e. Cetrdesat Sesta P!tal!ca zahleva 
od vas da prabrojite sve datume u ovom veku (1900—1999) k(^! se 
mogu jednozradno prepoznat! £ak i u nedostatku informacije o izvo- 
riStu u Amer!c!, Evrop! Ill Japanu. 

Reienja Pitalice. zajedno sa programima koje ste korlsllll da ib 
dobl|ete, poSaljIte na uobliajenu adresu: .Radunari' (za Dejanove 
ptallce), Bulevar vojvode Ml^da 17, Beograd tako da prlstlgnu pre 
25. septembra 1969. Sva pisma sa korektnim reienjima konkuriSu 
za nov£ane nagrade od 120,000. 80.000 i 40,000 dlnara dok 6e ku- 
ponl (III njihove fotokopija) na koje je upisan IdentIfIkaclonI broj u6e- 
stvovatl u godlSnjem takml£en]u re§ava£a Pitalica. identlfikaclont broj 
dobljate tako Slo u prve tri kutice upiSete poslednje tri clfre neiljeg 
broja telelona, u sledeie dve godinu vaSeg rodenja I na kraju dodate 
dve dire po izboru. Obratlte paZnju da sva reSenja koja Saljete u 
toku godine nose IstI IdentIfIkaclonI broj. 


ukupno 140, bide A + B + C = 
140 - 40 = 100. 

Podio je broj parova u kojlma 
je mudkarac stariji od Zere jednak 
B-t-C. u priilcl smo da Iskoristimo 
tvrdnju da je iredina od njin ujedno 
I inlellgenlnlja. Dakle. (B-i-C)/3=B 
odnosno C=2*8. 

Poito je broj parova u ko- 
jlma je muSkarac Inteligentnijl od 
Zene jednak A -t- B I p^to je 3/4 
njlh ujedno t starlje, bide 
0.75-(A-kB)=B odnosno A=B/3. 
RedavajudI ovaj sistem jednadina 
(A-i-B+C=100, A=B/3, C=2*B) 
lako dobljamo da je B=30: Ima 
tadno tridesel muZeva koji su sta- 
riji I pametnijr od svojih .l»ljih po- 


parove demo, 
1, podelik u 


mladi I Inteligentnijl od Zene. Pret- 
postavidemo da ima ukupno A ta- 


Na slid 2 prikazano je jedno 
od brojnlh kompjutersklh redenja 
ove Pitalice — uz svega nekoliko 
proba kompjuter je do odgovora 
,30' stigao praktidno trenulno. 

Obzirom da smo sva korektna 
reSenja (bllo ih je 98 uz dva po- 
greSna) procenlll kao ravnoprav- 


120,000 dlnara je pripalo Renalu 
RaUdiJ Iz Zagreba, 80,000 dlnara 
Aleksandm Krajnalidu iz Beogra- 
da a 40,000 dlnara Draganu Ra- 
dovUu Iz IlIdZe. Pohvale zasluZuju 
Udija Spasii, Stevko Kukrika, Go- 
ran ParoS, Zvezdan Pelkovii. Jan 
Slivka, Mario Solelii i Radula To- 
Sov/d. 

.Tragldno* tumadenje IzIoZe-, 
nog relenja je da ima dak 100 Ze- 
na (C-i-D). koje su pametnije od 
muZeva, Sto su razni reZavadI pro- 
komentarisali na razne nadine. Cl- 
talac Iz Padine, na primer, kaZe 
da su rezuitatl nerealnl jer su mu- 
Zevi standardno pametnijl od Zena 
(Dokaz? Zna se ko popuSta u 
bradnim svadama); ditaiac Iz Beo- 


postavidemo 
kvih parova. 


RQ21: Prvl zakon robotike, 
prema idejama Isaaca Asimo- 
va, kaZe da robot ne sme po- 
vredltl ljudsko bide nib dopusll- 
11 da njegovom pasivnoddu 
ljudsko bide bude povredeno; 
ovaj se zakon ugraduje u sa- 
mu suStinu pozitronskog mo- 
zga, tako da ga robot nik^o 


,Pravo“ reSenje 6 pitalice 
je da je i serviser bio robot — 
ovo bi bllo sasvim u skiadu za 
starom pripovetkom Isaaca 
Asimova .Dokaz' lEvidance). 
Citaoci novijib romana Isaaca 
Asimova npr. .Preludijum za 
Zadutoinu' (Prelude lo Foun- 
dation) i, posebno, .Robot! i 
Carstvo" (Robots and Empire) 
znaju da, od tormuilsanja nul- 
tog zakona robotike, robot! I 
te kako mogu da povrede Iju- 
de... 

Q22; Covek ima na glavl 
samo jednu diaku, diaka je du- 
gadka 5 cm I na samom nje- 


blo Predrag Bojovid Iz Beograda 
koji je na voldeban nadin pogodio 
da je urednik ove rubrlke jlkrenuo 
brojke' - zadatak slidan ovome 
je zaisla objavijen u dasopisu Mat- 
hematical readier (1982. godina), 
se njegovim redavanjem dobi- 



ekonomski center maribor 



OOUR Informaiika 
62000 Maribor. Razlagova 22 
tel: 062/27-271 


(koniakt osoba: Gregor Hauc) 
telex; 33496 raymbyu 
fax: 062/306-530 


• ANALIZE. SAVJETOVANJE i INZENJERINC na porlniiju ckonomikc. organizacijc i informalikc. 

• USLUGE AOP na vcUkom i osobnim rafunarima lipa IBM 

• MIKROFILMSKE USLUGE i uvodenjc mikrofilma 

• SKOLOVANJE korisnika 

Izradili smo APLIKATIVNO PROCRAMSKU OPREMU za kompleinu informatizaciju u organizacijama udruie 
mzaajam.-i - ZA VELIKE I OSOBNE RACUNARE TIPA IBM. 


ada i oslalim orga- 


PROORAMSKl PAKETl ZA OSOBNE RACUNARE IBM PC XT/AT/PS-2 ill kompatibilce 






MALI 06LASI 


Obiian mall oglas do 10 reii siaje 80.000 dinara, a svaka dalja red 
8.000 dlrara. Centimentar uokvireriog oglasa siaje 100.000 dinara, 
$ Urn $to se mogu zakupili najmanje 2 cm I Sto oglas ne mo2e bill 
vedi od 5 cm. Za uokvirene oglase preko S cm vaie komerdialne 

Poslupak je jednostavan: podaljlle redakclji tekst oglasa zajedno 
$a foto-kopijom jplalrice kojom sie na 2lro-radun RO BICZ 60802- 
603-23264 (za Male oglase u .Radunarima“) jplalill odgovarajudi Iz^ 




Computer hit biblioteka Sarajevo 


Clipper 87 

Uputstvo za koriscenje 


Oetaljan opis Instaliranja programa, osnove CLIPPER 
jezlka, prikaz svin naredbi i funkcija CLIPPERa sa 
sintaksom, ramjerom, opsom argumenata i pnmieri- 
ma, omogudide i podelnicima I naprednim korlsnicima 
maksimaino koriddenje veliklh mogudnosti CLIPPERa. 
Vjerujemo da de ditaocima ove knjlge bill konsno 
, deiaijno ol^adnjenje postupka kompiliranja, llnkovanja 
I debagiranja, kao I upolreba I namjera pomodnih 
programa CLIPPERa I opis proSirenja sislema 
ruUnama pisanim u C jeziku I asembleru. 

Sve u svemu programiranje u CLIPPEHu predslavlja 
logldan naslavak rada zapodelog sa programom 
dBASE III plus. 

Uvjerile se u to. 

600 strana 


Cljena 240.000 dinara. 


NOVI 

VISENAMENSKI 
INTERFEJS 
ZA PC XT/AT 

Novi viSenamenski inlerfeis lip IFT 308 sa digilalnim ulazno/izla- 
znim Imijama, A/D i D/A pretvatadem i ptogtamabilmm laimerom 
(82S3) nudi veliku neksibilnosl pri digiialnom i analognom upiav- 
Ijanju odnosno pii auiomalizaciji process i meienia sa ladunaiima 
lipa PC XT/AT 


Tehnicki podaci: 

a) 30 digitalnih ulazno/izlaznih Imija, 

b) 12-bimi A/D pretvarad sa S-kanalnim analognim, multiplekse- 
tom (vreme konverziie 8 psec. uiazni napom 0 do -h 10 V, 
±5V 1 ± lOV. ILSB = 2,44 mV; 

c) 12-bilni [VA prelvaiad (vieme konverzije 3 psec, izlazm napo- 

Odo -t-IOV. ± 5V, ± 10 V, ILSB - 2.44 mV. 

d) mogudnosl rada sa prekidima (mlerrupl); 

e) programabilm timer/counler (2 kanala doslupna na izlaznom 
konektoni), za podeiavanje frekvence semplirania, merenje 
realnog viemena, ltd. 

0 programska optema za rad sa programskim lezicima: BASIC, 
PASCAL, C. 

Inlerfejs se posavlja u jedan od slobodnih konekloia za proSire- 
nie na osnovnoj plodi radunara. 

Kupac dobiva sa inlerfejsom komplelne upute sa primeruna za 
rad 1 diskelu sa pripadajudim sofiverom. 

INSTITUT ZA ELEKTRONIKO IN VAKUUMSKO 
TEHNIKO 

Teslova 30, 61111 Ljubljana, Tel.: (061) 263-461 
Telex: 31629, Telefax: 061 263 098 


tOAp „DRAGI RAqUNAR 


Pledoaie zo 

„poJteno" 

piratstvo 


Da bi se kod nas woglo uspo- 
siaviii kakvo-iakvo iriiSre. sa sira- 
mm limama bi se irebale agovori- 
ft primierene a/ene sotiwarea. 
Name, nema m leorelake Sansa 
da dov/ek za prpgram plali 495 
USD ako za to mora radili ieUri 
mjesaca. Dok se to ne ostvaii, pi- 
rati su naSa sivarnost i naSi j^ini 
dobavIjaCi novih programa bez ko- 
jih bi ioS vise kaskali za ostalim 
svijetom. Nadaije, kod nas svaki 
klinac sa sioiinjak programs misli 
da moie prodavali sollware. Zbog 
lakvih i slidr>ih Ijudi dolazi do zbrke 
— dva kazelofona nisu dovoijna 
veC Ireba uldrli puno znar\ja. Uu- 
da. stobodr^og vremena i imati sa- 
vjesti za taj posao. Kod nas se 
sav software, bez razlike, prodaje 
po isioj djeni, mada su dobar dio 
programa iavm i time bespiarni. 
Javni bi se software Ire&ao proda- 
vail po simboiiinim ajenama da 
sa pokriju IroSkovi nebavke novih 
programa, diskeia. kalaloga — na 
zapadu je to Od 75 cenli do 3 USD 
po diskeli. Pod sa'gesi se raiuna 
da ako vet prodajeie programe i 
dobijeie prpgram domateg auiora 
(koii nije ujavnom viasniStvu). ne- 
tele ga daije prodavau. jer i sami 
znale koliko ye iruda ufoieno u fe 
kilobajle koda. III. kako ye vISe ne- 
go odgledno da je neki program 
Oagftan (vaSom Hi nedjom dnjgom 
krivioom) onda ga netele daije Si- 
rili kao .ispravnog' Hi tele ga pre- 
sraii Siriri uopte dok ne dobijeie 
ispravnu veaifu. Bilo bi vrio lijepo 
da program! koji se pnodaju produ 
kroz ruke pirala koji zna bar neke 
osnovne stvan o njima ane — ku- 
pim maika u vreci. prodam maika 
u vreti. Korisno bi bilo da se pirali 
udruie i da imaju nekakav kodaks 
ponaSanja (prema kupcima. a i 
medusobno) i da ako nelko brlja 
u lorn posiu, na sva zvona razgia- 
se da laj i laj ne radi kako ireba, 
da vara i si. Vet nakon nekoliko 
lakvih inctiJenafa svi te se dobra- 
no zamisliti prije nego te napravili 
neku nepodopSlinu (,Hm, loading 
error — nema veze, zbog log jed- 
nog programa nete propasft, a 
meni se ne da ponovo snimali'). 
Tako bi kupci barem mogii bill si- 
gumi da te dobiti ono Sio su ptaiili 
u ispravnom obliku. 

Nadalje, koja je to fora da pro- 
grame prodaje nelko Iko nema 
biage veze o kompjutorima. Kako 
bi lo izgledak} da u dutanu ielje- 
zne -robe radi neki lukan i dode 
mu kupac le zatraii vijke M6. a on 
kaie .Svakako da ih imamoi’ i za- 
pakira mu iavie? Upravo lakve 
stvan se deSavaju na naSem irii- 
Slu soltwarea (ako je lo uopte ft- 
iiSte). Onda se lakvi molitari (pri- 
je su radiii sa molikom na p^ju) 
naprave pameftii; .Ovaj program 
ima pel dijetova. a da bi radio do- 
voijna su mu prva dva — dakle 
ona Iri samo zauzimaju mjeslo na 


diskeii. $10 tu s njima nego ih iz- 
baciir. Kad takav polu-program 
konaino sHgne do kupca kofi ga 
ima namjeru ozbilino korislih, pn/o 
je srelan Slo ja laj program dobio 
za silnu paru, a poslije psuje ble- 
savog molitara i zaklinje sa svim 
svelim da te mu dignuli u zrak 
njegovu piralsku jazbinu. Na div- 
jem zapadu su imaa dobru meio- 
duza ireiiranje preveranaia - ka- 
Iran i perje. I kako sad razlikovali 
molitara od pravog hackera ko/i 
daje sve od sebe da bi doprinio 
Slo vetoj kvalileli programs i uslu- 
ga k<^ pruia? Ako imale priiiku. 
obavezno dodile po programe 
osoivio piralu kuti. Em tele uSIe- 
djeli poSlarinu, em tele vidjeli od 
koje le sorte. Neka vas ne zavara- 
vaju veiike kute, luksuzni sianovi 
Hi pak man i zakrieni sianovi u ko- 
jem se nemaie gdje nili okrenuli. 
NiSla od toga vam nete pomoti u 
razolkrivanju. ZapoCnite razgovor 
0 malo deiikalnijim lemama kao 
Slo su na primer uskladivanje pro- 
cesora sa vanjskim ftite'aplom Hi 
ubrzanje komunikacije sa perifer- 
nim jedinicama. Za to vrijeme do- 
bro posmalraila kako se snalazi s 
kompiulerom dok vam kopira pro- 
grama. Ako na vaSa pitanja odgo- 
vori da za lo posloje dobn progra- 
mi lipa. .Synchro- Hi .Faslalk' all 
da to njega ne zanima previSe. 
(jer nema biage dumej i ako ftio 
za kuckanje Ireba kurir koji Iraii 
stova (kako tnste se vi snaSH za 
lokarskim sirojem). znajie da neg- 
die u ormani skriva moHku i da u 
leglicama na balkonu sadi salalu, 
a u kadi uzgajs pafceke (tko zna 
d/o drii u podrumu — moida pili- 
te). Njegov je malo jpokupi Slo vi- 
se love sa Slo manje Iruda- i Od 
njega nete Odslupili ni za livu 
giavu. Ako pak na vaSa pHanja 
potne pritu kako je za to najboije 
napisaft kraike i elikasne maSin- 
ske ruiine koje te vam uz pul i de- 
laljno opisali zajendo sa svim I/O 
adresama koje Irebale korislili, jer 
ja ,onaj operalivni sislem' slrevH- 
no spor zbog ol/oga Hi onoga i is- 
lovremeno kopira programe kori- 
sieti vama malo razumijive se- 
quence naredbi - pred vama je 
hacker. Mada u svakom htu ima 
kukui/a, veHka je vierojatnost da 
tele nafefyeft na poSlenog hackera 
kojem je prvenstveno stalo da se 
proiuje za njegove programe i 
razbijene zaSHIe. a programe pro- 
daje onako uspul. VrIo je mogute 
da tele nakon nekoliko pule Slo 
se pojaviie kod njega vetinu pro- 
grams dobivati besplatno kao 

PoSlo kod nas prodaja doma- 
ieg softwares nema previSe smi- 
sla, na/bolje geSenje bi bilo pisa- 
nje Izv. user support soflwarea 
Program mo2efe slobodno kopirali 
dnjgima uz iuvanje autorskih mo- 
ralnih prava. Ako je krajnji korisnik 
zadovoljan programgm, poslal te 
auloru odredenu svolu koju eulor 
navede kao pogodnu. Korist je 
obostrana: kupac je zadovoljan 
Slo je za mak) novaca dobio pro- 
gram, dokumenladju, Slo moie 
raiunali na nove verzije i pobolj- 


Sanja, a autor ima daiju moiivadju 
za nove programe (ako vidile da 
se ljudima neSio svida onda tele 
nasiaviii sa radom). U zadnje su 
vrijeme kod nas poteli nicati maa- 
boxovl. Kako nikne, malo radi, da 
propadne. Kako ne bi propali kad 
nema nikakve ilananne, a kom- 
pjutori IroSe struju, perilerije se 
kvare, Ireba plalili ljudima za unos 
lekstova u bazu podalaka i si. 
dianarina reda I USD mjesetno 
(nam/emo navodim sue diene u 
dcHarima, jer dinar staino pads, pa 
bi nakon nekoliko mjeseci ove ci- 
he izgiedaie smijeSno) ne bi pred- 
slavljala problem za korisnike 
mailbox usiuga, a barem bi se po- 
knli osnovni IroSkovi poslovanja. 
Nakon loge bi bilo zgodno da se 
ugovori j^inslveni lormat i brzina 
komunikacije lako da se korisnici 
ne moraju patili sa podeSavanjem 
paramefara pnyenosa i sHinim pi- 
kanlenjama. Kako su naSe PTT li- 
nije vrio .kvalilelne-, brzina od 
1 ZXK bauda ne dolazi u obzir 
osim za najbliSe su^edstvo. Naj- 
bolje bi od^varala brzina izmedu 
300 i 600 bauda. mada je I ona u 
nekim sluiajevima preueftfta. 

Dobro bi doSla akcija nekog 
naSeg tasopisa za izgradnju jed- 
nosiavnog i pouzdanog modems 
koH bi se na raiunaio prUdjutio 
preko RS-232 inlerfacea i lime bio 
upolrebljiv za velik broj raznih ra- 
tunala. PoSlo sa kod pnyenosa 
vetih lekslova i programa gubi 
dosla vremena (WKB na 600 
bauda se prenosi oko lAOsekudrii 
ako je prijenos izveden bez greSa- 
ka) primiereno bi bilo da se oni 
sabiju i lako poSalju kroz PTT 
mrelo. Elikasnom kompresijom 
program! sudo 20 , a tekslovi i do 
50% qra6 nego inate pa se time 
skratuje i vrijeme pnyenosa. Naj- 
podesniji naiin sabijanja za ovu 
priiiku bi bio pomotu Halmanovih 
kodovB, jer bi za lekslove posloja- 
la jedna konslanina lablica uie- 
sialosii (za krate lekstove bi tabli- 
ca bila isle duiine kao i sam kom- 
piimirani leksi, pa praktitki ne bi 
bilo nikakve uSIede) koja se moie 
iako izraiunati, dok bi se programi 
slali Zajedno sa svojom lablicom 
(svaki program ima specilitna po- 
javljivanja nekih byleova). 

Kre$imir Kos 

Pirati iz mog ugla 

Povremeno uzmem neki slariji 
broj ..Ratunara-' da ga preiistam 
za svaki sluiaj ako mi je proma- 
kao neki dobar ilanak. Tako sam 
nalelio u bnoju 38. odmah ispod 
sadria/a na .Nonsense in BASIC- 
Bale Bajia pod nasiovom .Car i 
va/da- U njemu se autor na sebi 
svojstven naiin branio od knlike 
pirala u vezi s njegovim napisom 
.cena pameft'". ProfiftavSi laj lekst 
ponovo nakon godinu dana. dobio 
sam iel/u da ga malo prokomenli- 
ram. Da ne iraiile siari broj ciiira- 
tuslavke koje su obrana i navod- 

a) Viasnici ratunara, yer za male 
pare dolaze do skupih programa. 


b) Raiunarstvo uopSle, jer bez 
softuera nema razvoja inlormahS- 
ke p<Sfnenosfr 

c) Raiunarski iasopisi, jer uzima- 
ju novae za oglase. 

dj Sami pirali, jer im prihodi od 
preprodaje programa dopunjuju 
litni budiel. 

Kome se lu baca praSina u 
oii? Po meni, lotno je samo d), a 
c) Ireba uzeli uvjetrx) jer ima je- 
dan tasopis koji je rekao NE pira- 
lima i pri lome osiao (svaka east). 

No. potnimo redom. Iz litnog 
iskustva (vlasnik sam .alanya SV 
i kretem se u knjgu slitnih), mogu 
rail da prosjetni vlasnik kompju- 
lera kod nas ima izmedu SO i tOO 
(mnogi i puno viSe) disketa s na- 
snimljenim programima. (BaS bi 
dobro doiao jedan hard-disk od 
oca. lOOM.) Od kuda tolika cilra? 
Objasnimo lo ovako: Red mi koli- 
ko disketa imaS i red tu ti kako 
korisliS kompjulerl 

Ako komnuler korislile za ono 
za Sla ye i namjenjen, to jest da 
sebi olakSale rad, ne ireba vam 
vise od 20 -ak disketa na koje tele 
spremili reauftafe siog rada le 
snim;h pokoju igru za slobodno 
unyeme. Programi koji vam trebaju 
za rad mogu se izbrojali na prsle 
jedne (evenluaino tele upolrijebili 
joS koji druge) ruke, jer nitko se 
ne bavibaS svim poijima primjene 
ratunara. Sve u svemu, bit tele 
sreini i zadovotjni sa nekih 30 di- 
skeia. 

Ako Opel, s druge sftane, 
kompjuler korislile da bisle se 
igrali, broj diskeia iz dana u dan 
rasie i nikad ih dosla. Na iaiosl. 
vetina je onih koji imaju jako puno 
disketa. Da H ye taqua sHuadja 
polvrda slavke b) koja govon o ra- 
tunarskom opismenjavanju? Si- 
gumo ne. Da sam u piavu doka- 
zal te vam omjer pnloga iilalaca. 
Podijelile ih u dvije grupe: opisi 
igara i opisi I upolreba komercijal- 
nog softvera, le oslala korisna Sil- 
va. Porazno zar ne? Evo odgovo- 
ra kakva je la ratunarska pisme- 
nosi koju Sire pirati. Dobro. Ne ie- 
lile se vise igrali. ielile nabavili 
program koji te vam pomoti u va- 
Sem radu. Slo pirali nude? Nude 
dosla. Sirok je izbor, no roba je 
ugiavnom sa felerom, kako to 
obano biva sa vrio jeHinom ro- 
bom. Konatno. nabainfe / isprav- 
nu verziju. Olkuda poteli. Ni jedan 
piral ne daje upulsiva za progra- 
me uz njih. Ako sle lako zagrileni 
korisnik kompjulera da ielile joS i 
upulsiva. plain tele tijenu tolo- 
ftopiye (kvalitel hm!) eikom koja ye 
moida lek neSlo manja od cijene 
za koju sle u inozemsivu mogii 
dobiti neku raiunarsku knjigu (a 
upufsfva bi uz oslaie pogixlnosli 
ionako dobiii u programskom pa- 
kelu). 

Kako bi izgledak} da nas ne 
opismenjavaju pirali? Moida bi 
onda veiike so/^rske kute poka- 
zaie inleres da proSire svoje Irii- 
Sle i na naSem tenloriju. Cijene lih 
programs bi vrio vjerojaino bile ni- 
ie nego vani, zbog kupovne moti 
poiencijainog triiSia, a upulsiva bi 
bila vjerojaino prevedena na naS 
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a) Korisnici laiunara koji bi, za 
isUna naSlo veil novae, Oolazili do 
kva/ilelnog sofivera, komplelnih 
programa zajedno s praiedom Me- 
raluiom. Posloiak bi regisirirani 
korisnKi i nova verzije programa 
dobiiah uz malu doplatu. 

b) Radunarstvo uopde, jer sa kva- 
lilelnim sottverom i Meralurom lak- 
Se ‘ bezboimie bi brio i ovo naSe 
kompjulersko opismenjavanje (a 
lime bi I rubrika o javnom soflveru 
biia daieko bogalija i vierojaino 
davno ranije pokrenula). 

cl Raiunarskr dasof^si. jer bi do^i 
do veCeg broja kvaiiielnib iiana- 
ka, pa bi lb ijudi vide kupova'i i ii- 
tali da saznaju kako da bo'je upo- 
injebe svoiu maSinu i da povrale 
koji dinar koji su polroiili kupujudi 
je - pisanjem programa, a ne 
praprodajom piranziranog sollve- 
ra. Onda bi ih mania zanimalo ka- 
ko da zavrSe neku igru, a i manje 
bi imali vremena za lo. 
d) Napokon, i samim aulorima 
programa konadno bi se isplalio 
n/ibov rad. pa naSi programed ne 
tx morali svoje radove prodavali 
siranim lirmama kako Oi neSIO za- 
radili na svom znoju. 

Pirali: DA ili NE? 

Sve ovisi o tome da li kompju- 
terska ixsmenosi o to/cv se svuda 
loliko piSe I govon znadi: 
a) Imali puno programa (uglav- 
nom igara, jar one prave ionako 
ne znamo kodslili kako vaija) i 
provodili vdjeme uz kompjuler u 
svijeiu maiie. (Nije nidia ioie u to- 
me da se i poigramo. Ako smo 
voijni da se igramo znadi da nam 
le dub joS uvijek svjei i spreman 
za stvaranje, ali ipak posloji neko 
mienkj vdjednosii koje ooreduje li- 
slu priorilela izmedu igre i rada.) 

Ill 

bl Imali manje programa, imali 
probrane programe. znati ih kori- 
slili i uz pomod njih sivarali, stva- 
raii . .. 

Ne budimo naivni pa da misli- 
mo kako su Nijemama programi 
jeltini. Moida imaju samo maio 
dnjgadije mjerilo vrijednosli. Pirali: 
DA ili NE? Za mene lu nema diie- 

Miroslav MiSdevid, 
Horvatinova poljana 10. 

Zagreb 

Dodalak je 
plagijat 


naveli da je aulor log dianka pro- 
fesor programirania Milan Cabar- 
kapa. Ovim putem ielim vam 
skranuli painju na to da Cabarka- 
pa nije aulor log dianka ved pre- 
vodilac knjige .Nadala programiro- 
vanija" od G. Grigasa (Moskva, 
.ProsveSdenije", ISS7) i delom 
knjige .Jazik programirovanja Pa- 
skarodO.N. Permlnova (Moskva. 
..Radio i svjaz- 1989). 

Da bib ovu tvrdnju polkrepio 
konkrelnim pdmerom naveSdu da 
se podnaslov .Elekat izvrSavanja' 
zajedno sa pdmedma i ob/aSnie- 


njima programa nalazi u spome- 
nuloi kniizi Grigasa na Sir. 32, 
sadrSai podnaslova .SavrSeni bro- 
tevi” predslavlje prevod 85. 86. i 
28. siranice isle knjige. a sadiiai 
podnaslova ..Cikius sa preOusio- 
vom~ na sirani 23 i 24 le knjige. 
Ism lako. sadrzaj podnaslova .Is- 
pilivanje bri^eva" je prevod 25. 
46. i 47. siranice knjige Gngasa. 
a sadriaj podnaslova .Fibonadijev 
niz" je prevod 38. I 39. sirane isle 
knjige. Takode. pmdnalsovi .OpiS 
lunkcije" i ..Maksimum dva broja" 
su prevodi siranica 51. 52, S3, 54, 
55 knjige Gngasa. Podnaslov ,U- 
poznavanje procedure" je prevod 
SS. 56. 57. 58. siranice isle knjige. 
a podnaslov .Neopadajudi pore- 
dak" je prevod sirane 57. i 58. 
Slidno tome su sadriaji podnalso- 
va .SuVaksa programskib jezika". 
pa ..Slandardni lipovi podalaka". 
le ..Realm i logidki Up", kao i pod- 
naslov .Funkeije i procedure " pre- 
vodi iz knjige Perminova. 

Molim vas da prolesora Ca- 
barkapu, kao i osiate vaSe sarad- 
nike. kao uredmk upoznale sa 
ovim dopisom da se slidno ne bi 
deSavam i daije. Ukoliko lo vl ne 
moiete izvrSiti modi 6u ja kroz 
dnevni dasojois .Polilika" (rubrika 
.Medu nama"). Mislim da je plagi- 
jalorslvo nemoraian din. posebno 
kad dolazi od prolesora koji vaspi- 
lavaju naSu decu. Svoje komplek- 
se manje vrednosli kad je u pila- 
nju programiranja prolesor Cabar- 
kapa mole da reSi u dogovoru sa 
psibologom na mnogo moralniji 

G. Stankovic, Beograd 

Paskal i no^na 
mora 

Drag! moj G., 

Kao Slo vidiS ne imenujem le 
pravim imenom. ved onako kako 
lebi viSe odgovara, iz disio moral- 
nib raztoga. Prvo ilo moram da li 
priznam jeste da ni programiranje 
ni paskal la nisam izmislio. Dakie, 
u svemu Slo udenicima ispridam, 
ill napilem mole se osellli snalan 
ulicaj llieraiure koju sam naveo uz 
leksi (i ne samo ie), ali i lidni koji 
kao iskompleksirana lidnosl mo- 
ram siaino da polenciram. U spi- 
sku lileralure ima knjiga kOje su 
mi mnogo vide korislile Od onih 
koje ii navodiS: da li si ib izosiavm 
zato Slo su II nepristupadne, ill za- 
10 Slo ako pomeneS devel knjiga, 
vide ne bi mogao da me treliraS 
kao prevodioca . . . Trudio sam 
sa da ono Slo sam napisao bude 
skladna kompozieija sledenib zna- 
nja. ne samo iz knjiga. ved i od 
darovilih udentka i kolega. Na nizu 
lepib ideja i konsnib savela kOji su 




kao". Ako imaS ubedijive dokaze laladki opseg u liieraluri ovakve 
da je 10 drugadije. moHm le poSalji vrsle veoma mail, pa joS ne praviS 
mi, jer cu u prolivnom mislili da razliku izmedu aulorskih .konslan- 


promenljivib", ili se ovde radi o 


no nije ni na kraj pameli. Za sva sli. 
prekrajanja. melOdoloSka kuvanja Uspeo Si 
tvojih aulora preuzimam polpunu od 20% leksi 
od^vomosi. Oni sigumo mnogo raklera. Rea 


manje nego ii znaju Sia je lu moje. 
njihovo, ili nekog Ireceg. 

lako si vdo siudiozno dilao moj 


elm vise od 80% leksia: prevodi- 
ladki, aranlerski ili aulorski. 

fvojom melodologijom bib 


- udarac u prazno " P^skalu, i Mskru- 

U Grigasovoj knjizi SI prona- pulozno prepisivaii ili prewar 
Sam minimum, maksimum, neopa- sve Slo je delm^onog karaklera. 
dajudi poredak. savrSene brojeve, , pippp ^oSlitiS i MHana 

Amsir^gove brojeve. rasiavljanje Cabarkapu iz dm sam teksia .Ai- 
broieva na proste lakiore. zbir ni- gommizacija zadaiaka" Radunan 
zabrojeva. ild. Dakie. sakrio si da o vaSOj Skoli. apnl 1983.), preuzeo 
se radi o opSlepoznaiim pnmeri- be mall deo leksta, a da ga rusam 
ma kOji bi se morali izlolili u sva- bi pomenuo u liieraluri. Da li sam 


kursu programiranja za 
te (ja lo lako radim od n 


ukoliko ne leiimo da im oslavimi da je leksi u mnogim delaljirna sli 
Supljine u obrazovanju. Ti kao bn- ^an drugim. ali u ce ini gl^anc 
2an .olac" bl mi prvi zamerh kada koncepajSkn «varoe 


koncepeijski i melodoloSki dijame- 
Iralno razlidil od oslalih sa islom 
lemom (narodilo od onih koje li 


bib mole i fwje dele, zbog origi- PominjeS). Zatmravljaiud 
nalnosli udio da su dva I dva Iri bulak sve Slo le duie 

jer su svi pre mene udili da je lo ba mudi, pokuSaj da baciS 

deliri. Meni je osnovni prolesional- -odozgo-, pa mi onda reci 

ni princip, kOji sam i ovde prime- sHs. 
nto da iz obilja malerijaia koji mi Dragi moj sa^lnide G.. p^la 
siojina raspoiaganju. prema svom me dijagnoze (iz koje se v.di da 
osedaju, iskusivu i znanju udeniku ee odiidno poznaiemo) i oa sam ii 
ponudim kompozieiju koja de mu bodna mora. posetio sam psihoio- 
omogoi!’’' Pe Slo lakSe i bolje ovla- gf, "s brog upula om sam na 


da^lrebnim znanjima. Nekim au- slidnom pregledu pri regrutaeiji za 
lorima je ovo u drugom pianu. dok w^sto , tada rni ono Slo lipomi- 


poznaii Amsirongovi brojevi. 

Njutn. Fibonadi. Amsuong. Pi- 
lagora, njibovi naslednici i meni 
neznani auton minimuma, maksl- 


Lepo me je primila, palljivo saslu- 
Saia. kucnula u koieno, i konslaio- 
vaia da sam doSao zbog izmofa- 
vanja, Slo mi nije bilo ni na kraj 


skip i neprijateijskih (jel islina da 
su to Ivoj' brojevi) nede zamerili 
Sio ib obilalo konslimo. Tebe. po- 
Sio si se prvi setio da se postaraS 
o njibovom inlelektualnom nasle- 
du, predlatem za predsedmka 


Odbora za zaSlitu .pomenulih". ieb „ ^ , 

Gde bi ti tek bio kraj kada bi bio '‘SO .leSku patologju osvele . Ja 
njihov opunomodeni advokal. » ne mogu da shvalim kao ni lo 

Da SI znao da sam teksi pre- n' le ^boiogo rekao - da 
dao redakeiji na dan 3. januara baboj Ivojih redi ol<szuie da li je 
1989. verovalno se ne bi pozivao *r;(*om, li 

na kniigu Perminova iz 1989. Zna- bjega roiuikom-. Ako wm (/ ja 
lileljniaeogradani ovu knjigu joS neSlo knv.lo ne mora da osiane 
uvek mogu pronadi u knjilari u efb\o .medu bama, pozovi me i 
JakSide^j br. 2 i sagledaii moje do Palate pravde ddezim za pel 
prevodiladke kvaiilele. Ne mogu minuia (sianujem vrio bl’zu) i sve 


del islina da be, prolele brigom za ipqe men- 
ede zameriU idravlje. kao ; leijom da me 

0 Tebe po- vaspilno i obrazovno unaprediS. 

1 se oosiaraS se i iz tvog pisma lepo viOi. 
jinom nasle- Medulim, na osnovu Ivoje zavrSni- 
predsednika ce. '‘0;a ye na nwne osfam/a sne- 


da mi preli zato Slo sam Ih loSe 
preveo. napisao ono Slo oni msu 
bleli da katu. i Slo za viSe od 80% 
sadrlaja leksia iz .Radunara" ne- 
mam ama baS nikakvih malerijai- 
nib dokaza da se nalazi u pome- 


'0 i^rilidnom obliku nisi video ^anja. Zahvalan Sto slaino misiiS 

ie bl ispalo da nedulne aulore Mllsn CSDSrkSpS 
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PC/AT monohromatskl 

— mikroprocesor: 80286 
- takt 6/12 MHz 
— 1 MByte RAM memorije 

- QWERTY AT tastatura 101 key ASC II 

— hercules video grafidka kartica, 
— monohromatskl monitor 14" (narand2asti) 

— tvrdi disk, 40 MByta formatiran 
- meki disk 1 .2 MByta ill 360 KByta 

— disk kontrolerl 2FO+2HD 

- dve RS 232, jedna paral. komunikacija 

— mil 


PC 386 - stub — monohromatskl 

- mikroprocesor 80386 

- takt 20 MHz 

— 2 MB RAM memorije 
- QWERTY tastatura 101 key ASC II 

— hercules video grafidka kartica 

— monohromatskl monitor 14" (narandiasti) 

- tvrdi disk, 80 MByta formatiran (<28 ms) 

— meki disk 1 .2 MByta IN 360 KByta 
- disk kontroler 2FD +2HD 
- dve RS 232. jedna paralelna 

— komunikacija 

— miS 


PC/NEAT grafiPka stanica 

— mikroprocesor; 80286 

— takt 8/16 MHz 

— koprocesor; 80287/10 

— 1 MByte RAM memorije 

— QWERTY AT tastatura 101 key ASC II 

— MULTISYNC kolor monitor 14” 

— tvrdi disk, 40 MByte formatiran {<28 ms) 

— EGA video grafiCka kartica (800x400) 

— meki disk 1.2 MByta ill 360 KByta 

— disk kontrolerl 2FD+2HD 

— dve RS 232 1 jedna paralelna komunikacija 

— ml$ (kompallbilan sa MSM i MM) sa disketom 

PC 386 — stub - grafiPka stanica 

— mikroprocesor 80386 

— takt 25 MHz 

— 2 MB RAM memorije 

— CACHE 64 KB 

— koprocesor: 80387/16 MHz 

— QWERTY AT tastatura 101 key ASC II 

— EGA video graf. kartica {800x600) 

— MULTISYNC kolor monitor 14” 

— tvrdi disk, 60 MByta formatiran {<28 ms) 

— meki disk 1.2 MByta ill 360 KByta 

— disk kontroler 2FDx2HD 

— dve RS 232 1 jedna paralelna komunikacija 

— mis 


Drugs oprema za rad sa graflkom 
- ACAD 10.0 

— ACAD programska oruda za projektovanje u maPInstvu, 
gradevinarstvu I elektrotehnici 
- crtaP formats A— 3, A— 4 (H.P. kompatibilan) 

— laserski PtampaP (H.P. kompatibilan) 

- monitor! VGA — 19' & kontroler 
visoke rezoluclje (1024x 768) 

telefon; (065) 26-566, 26-511 
teleks: 34316 meblo yu 

telefaks: (065) 21-313 E mall yu pak 165 1200:: ditronic 






NOVI SAD 






NOVO- SDPSTVENI RftZVOJ^ 

•••• '*•'-, 

INTEL 80386 SX, 16 MHz 
1 DO 4 MB RAM NA CSNOVNOJ FL05I 
40 DO 300 MB HARD DISK 

1,2 I 1,44 MB FLQPY DISK 
40 DO 125 MB STREAMINS TAPE 
14“ VGA COLOR. MONITOR 

pofietna cena od 129.000,000. din, 

INTEL 80386, 20 MHz 
1 DO 8 MB RAM NA OSNOVNOJ PL06I 
40 DO 2 X 300 MB HARD DISK 

1,2 I 1,44 MB FLOPY DISK 
40 DO 125 MB STREAMING TAPE 
:.4" VGA COLOR MONITOR 

podetna cena od 149.000.000. din. 

INTEL 30 2 86, 16/20 MHz 

1 DO a MB RAM NA OSNCVNDJ PLOSI 

40 I 80 MB HARD DISK 

1,2 J 1,44 MB FLOPY DISK 

40 MB STREAMINS TAPE 

14" VGA COLOR MONITOR 

podetna cena od 119.000.000. din. 

INTEL 80138, 3 MHz 

640 KB RAM 

360 <B FLOPY DISK 

20 I 40 M'B HARD DISK 

12" CGA MONGHROMATSKI ILI 

COLOR MONITOR 

podetna cena od 59,000.000. din. 
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Poslovnica ..Raiunarl" 
Tel. 021/337-255 
FAX 021/330-025 
TX 14157 YU NKABEL 


REUVANJE INFORMACIONOG 
SISTEMA PO PRINCIPU 
„KUUC U RUKE" 


(>-TrO-»(>-» 


Ra&wser 



Idemo dalje 


STARGLIDER 

(amiga) 

Zadatak u avoj Igri ja da ra- 
pravlte neutronsku bom&u, kojom 
£eie unlitill veliku svemirsku sla- 
nlcu, koju Egronci grade za daijnja 
osvajanja galaksije. Igra se odvija 
u sistemu Solice, koji se sastoji od 
pel planeta I njinovih deset mjese- 
ca (prirodnih satelita). Svojim Pro- 
dom .Icarus' morale beskonadrx) 
dugo lutall svemirom Izmedu pla- 
nela, po planetama i dak njihovim 
podzemclm tunellma u koje su se 
sklonlll svi mlroljuOivi stanovnid 


kele i u zamjenu za ASTE- 
ROID - EGRON MINI ROC- 
KETS 

— Synapse: u glavnoj odaji rake- 
le i u zamjenu za EGRON 
DUCK - CLUSTR OF NODU- 
LES 

— Wacklunk: u glavnoj odaji ra- 
keie I u zamjenu za Inventar 
— opravku broda 

— ra vedini planeta - EGRON ’ 
MINI ROCKET 

— u blizini orbita mjeseca planete 
Millway - ASTEROID 

— Broadway: u glavnoj prostoriji 
rakete I inlormacije o PRO- 
FESSOR HAUSEN TAYMAR 
Prolesor Halsen Taymar se 

nalazi na Broadwayu, prvom mje- 
secu planete Millway, po dijoj po- 
vrSini se vozi aulomobilom (EM- 
MA 2). Primjetitl dele da lih auto- 
moblla Ima vide I da se onl repre- 
stano zalljetaju u neprijateijske 
objekte, pa sloga koji god auto- 
mc^l uhvalili. u njemu se nalazi 
prolesor (zanimijivo. zar net) 
Konlrolni lasteri: 

— ESCAPE: povraiak u glavni 


YES Kad to uradite. dobitl deie 
spisak polrebnih predmela: FLAT 
DIAMOND, CLUSTER OF NODU- 
LES, CRATE OF CASTROBARS, 
ASTEROID, EGRON MINI ROC- 
KET, CASK OF VISTAN WINE, 
CASE OF NUCLEAR FUEL, 
LUMP OF MINERAL ROCK, le 
PROFESSOR HALSEN TAY- 


Pri lutanju kroz lunele nallazlll 
dele na energelske kapije (Energy 
Gate), desterokutna vrata (Blast 
Doors), koje morale, da vam se 
energija ne bi smanjila, pogoditl 
da biste mogli neometano prodl. 
Energija se smanjuje I kad dodlr- 
nete zid lunela, neku gradevmu III 
letjelicu, Podto se energija tako la- 
ko trodi, a nema je bad mnogo. 


Dante: CLUSTER OF NODU- 
LES 

Vista: CASK OF VISTAN WI- 
NE, FLAT DIAMOND 
Aldos: CASE OF NUCLEAR 
FUEL 

0-Beta: LUMP OF MINERAL 
ROCK 

Casiron: u glavnim odajama 
bombe i u zamjenu za PETRI- 
FIED TREE - CRATE OF 


Vada mlsija podinje na sivoj 
planet! Apogee, Iredoj u sistemu, 
vrio vainom uporidtu egronskih 
snaga, U njenom podzemlju je 
glavni centar organizecije otpora. 
6ko planete kru2e dva mjeseca, 
Enos I Castron, Na Enosu ne po- 
stoji podzemlje, dok ga na Castro- 
nu ima. Prve dvije planete sisle- 
ma, crvenl Dante I plava Vista ne- 
maju mjesece, a na njima se, 
osim slabih egronskih snaga, na- 
laze vulk^i i razni mutlrani oblici 
iivota, Cetvrta planeta sistema je 
vellki crvenl gasni div Millway, dija 


elektridr 


Dragi dilaoci, 

Hleba i igara - rekli su Start Rimljani, pretffostavljaludi 
igra mnogm vainijim stvarima u ivotu. Radunara i igara. mo- 
zda bismo mogli da kazemo mi, poSto je ovde rei o kompju- 
terskim igrama. Citj rubriks ..RazbaruSenI spraflovi- prven- 
stveno je pomo6 igraiima, a poSto je ovo vaSa rubrika pozi- 
vamo vas na joS intenzivniju saradnju. Saijite nam prikaze, 
maps, savete, pilanja — objavidemo sve Slo nam se udini 
prikladnim. Naravno, objavijeni priiozi se bonoriSu. 

Prilikom izbora igre za prikaz vodite raiuna da ona ne 
bude nezanimljiva. Hi zaslarela. Hi da u njoj ne bude zastup- 
Ijeno nasHje Hi mrinja prema drugim nacijama. Vaino je, la- 
kode, ustanoviii da prikaz le igre nije ved objavljen u nekom 
od ranijih brojeva. Ako igra zadovoiji sve ove krilerijume, 
prionite na pisanje - iskijudivo na pisadoj maSini Hi Stampa- 
du. sa trostrukim proredom kucanja (rukopise ne primamo). 
Slo se samog teksta tide, nemojte se provide baviti hvalje- 
njem grafike i zvudnih elekala — svako ko pusti igru modi 6e 
to i sam da vidi. Najvadniji elementi igre su njen cilj i put koji 
do njega vodi, kao i sredstva koja se pri tom koriste. Imajte 
u vidu da mapa deslo pomaie vide od samog prikaza. Ako i 
niste predli ditavu igru, ali ste saznaii neke eiemente koji bi 
pomogli drugim igradima, napidite ih u kratkim crtama i poda- 
Ijite nam. 

Uz svaki prikaz nagtasite na koji se kompjuter verzija od- 
nosi. Obavezno prilozite adresu (inade dete ostali bez hono- 

Rubrika ..Razbarudeni sprajlovl" otvorena je za razne ide- 
je i novine. Od siedeceg broja uvodimo krade priioge o har- 
dveru u sluibi igara, kao i kratke novosfr iz sveta igara. 

Od vas odekujemo da udestvujete sa svojim priiozima i 
predlozima. Pidile nam na adresut.RAdUNARI, ,Razbarudeni 
sprajtovi". Buievar vojvode Midida 17/lil, 11000 Beograd. 


Ft : snimanje pozicije i 


brodove, zbog sn^nog prillska, 
pa joj se zato ne pribli2avajte pre- 
vide, Oko Millwaya kruii sedam 
mjeseca: Broadway, Apex. Esprit. 
Questa, Westmere, Synapse I 
Wacklunk. Na njima se nalaze ja- 
ka neprijateijska uporidta, a isto 
tako I spletovi podzemnih lunela. 
Zadnja planete. Aldos. najjade je 
neprijateijsko uporidte. Oko Ald^ 
sa kruii njegov mjesec Q-Beta, a 
oko njega mail, iuti, umjetnl satelit 


te, pritisnile Y (u protivnom N), 
diskela de bit! formatizirana, a 
trenutna pozicija snimljena. 
DELETE; menu za predmete: 
l-inventory (slu2l da vidite koje 
predmete posjedujate), j - je- 
tlson (odbacivanje predmeta): 
u brod, neovisno o dodatnom 
orudju, mogu stall najvide tri 


laseri, rakete, skakutajube 
bombe. neutronska bomba I 
energetika bomba. Laserlma, 
raketama i energetskim bom- 
bama moiete unidtiti vedinu 
kredudih objekata i neke koji 
miruju, skakutajubim bomba- 
ma sve objekte osim svemir- 
ske stanice, a neutronskom 
bombom bllo koji objekt. uklju- 
bujubi I sebe. 

T: ukijubivanje energetskog 
poija (Tractor Beam). Najprije 
morale uhvatiti u nidan objekt 
kojeg ielite uhvalili, a zatim 
piitisnuti taster. Kad je ener- 
getsko polje izbabeno, ponov- 
nim priliskom na taster polje 
se Iskijubi. 

C: uzimanje predmeta (Object 


Kruiebi planetom Apogee, ol- 
krili bete kupolastu svijetloplavo- 
sivu gradevinu (Tunnel Entrance/ 
Exit), koju buva mala crvena letje- 
llca (Tunnel Sentinel). Ta je gra- 
devina uiaz u podzemne tunele. 
Kad se rijedite letjellce, udile u tu- 
nei i potrailte glavnu odaju (Tun- 
nel Depot). Prepoznati bale je ta- 
ko. dto be se pri uiasku u nju ispi- 
sail odredena poruka. U njoj bete 
dobiti ponudu za spravljanje neu- 
tronske bombe, ako donesete 
odredene predmete, te pronadete 
I dovedete jednog ludog profu kqi 
jedini zna tu bombu konstruiratl. 
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Colieciing). Pretnodno morale 
Izbaciti energetsko poije na 
predmel, zailm se priblliiti 
predmeiu i piltisnuti C. 

- A: audio anallza (Computer 
Audio Analysis). Ukijudivanjem 
audio analize kompjuter 6e Is- 
pisail sve $to zrta o pojeoinom 
oDjektu na osnovu karaklerl- 


rale uhvatiti objekat na niSan, 
a zatim ukliueiti video anallzu. 
pri demu be kompjuter Ispisatl 
sve Sto zna o tom ^ektu na 
osnovu boje, obllka I velidine. 

— D: ukiju£lvanje meduzvjezda- 
nog pogona (Slardrive). Mote 
se ukijuditl kad je gas pun, a 
sluti za putovanje od planeta 
do planeta I si^Stanje na njih. 


Broadway, Apex, Esprit, Quests, Westmere, 
Synapse i Wackfunk: 



ubrzati Icarus, le de ga nakon 
toga ostavili u slobodnom pa- 
du. Kad planeta prekrije ekran. 
ponovno prilisnite taster D, da 
sistem iskljueite I da lakSe sle- 

— R — raport o mjestu na kojem 
se Icarus trenuino nalazi (Sta- 
tus Raport) 

— SPACE: pucanje 

— ENTER: pogled na Icarus s- 
polja, prI demu se numeridklm 
tasterima na kalkulalonj mije- 
njaju perspektive gledanja 
(view rear left, view rear, view 
rear right, view left, view right, 
view below, front left, IronI 
right), a oursor-tasterlma okre- 
dete kameru oko broda, a sa 

I udaljavate Hi pribllta- 
vale pogled na brod 

— F: stavijanje nidana u mlrujudi 
III pokretni polotaj. 


- 2: kontrola z osl letjellce (Cock 
pit view Z lock) 

- 3: kontrola x osl le^elice (Cock 
pH view X lock) 

- 4: kontrola po x I z osl letjellce 
(Cockpit view Z and X lock) 

- 5:pogled na leljellcu odozada 
spoija (Outside view) 

- 6: kontrola z osi letjellce s po- 
gledom na nju (Outside view Z 
lock) 

- 7: kontrola x osl letjellce s po- 
gledom na nju (Outside view X 
lock) 

- 6: kontrola letjellce po z I x osi 
pri pogledu spoija (Outside 
view Z and X lock). 

PoSto je Igra teSka. evo jedne 
sheme po kojoj dete je modi za- 
viiiti u relatlvno kratkom vremenu. 

Kad podnete Igru, potra2lte na 
planetl Apogee uiaz u tunel. udite 
u njega I pronadite glavnu odaju. 
Tamo dete saznatl dto je sve po- 
trebno za pravijenje neutronske 
bombe. te neks vrio korisne po- 
datke. Zatim izidite iz tunela I na- 
pustlte planetu, a onda Idite na 
Castron (drug! mjesec planete 
Apogee), udite u tunet I pronadite 
jednu od dvije glavne odaje u ko- 
joj mozete dob* CRATE OF CA- 
STROBARS u zamjenu za PE- 
TRIFIED TREE. Tamo uzmite de- 
tirl bombe (tasterl T I C). te idite 
na Broadway. Tamo se nalazi 
PROFESSOR HALSEN TAY- 




m — ulaz/izlaz tunela (Tunnel Entrance/Exit) 

— energetska kapija (Energy Gate) 

^ — sesterokutna vrata (Blast Doors) 

— rakete (Homing Missile) 
a - bombe (Bouncing Bomb) 

— odaje: glavna i sporedna (Tunnel Depot) 
koordinate na kojima se na\an ulazTizIaz 

Mape po dzemnih tunela na planetama 

MAR, koji tamo vodi ekspediclju. ske bomoe (Energy Cube Laun- 
On se po planetl vozi u automobi- che). PoSto ste udobno smjestili 
lu (EMMA 2), kojeg morate uhvali- profesora zajedno sa njegovim 
tl I uzetl (tedko, all Ipak uz mnogo automobllom, udite u tunel. prona- 
srede I malo spretnosti modele us- dlte glavnu odaju gdje uzmite dell- 
pjeti). Kad ste to udinili, dobill dete ri rakete (Homing Missile), a zatim 


od profesora dobijete neku poru- 
Ku, kojima vas obasipa u toku clje- 
le voZnje, poput .Watch out for pi- 
rates', models jettisonom IzbacHI 
automcfiil van I osloboditi prostor 
u skladidtu. Automobil de nastavltl 
voinju, pa dak, zamislile, I po sve- 


nai^te I uhvallle jedan ASTE- 
ROID, a zatim usput svrallte na 
Enos, prvi mjesec planets Apo- 
gee. gdje se.nalazi EGRON MINI 
ROCKET, kojeg pronadite I uzmi- 
ie. To sve zajedno odvezHe u 
glavnu odaju tunela planete Apo- 
gee, gdje de vam redi dio jod tre- 
bate donijeti. Posllje toga Idite na 
Vistu gdje pronadite I uzmite 
FLAT DIAMOND i CASK OF VI- 
STAN WINE, a onda na Dante. 
Tamo uzmite CLUSTER OF NO- 
DULES, te sve zajedno odveziie 
na Apogee. Nakon toga ktiie na 
Enos gdje uzmite PETRIFIED 
TREE, kojeg oduezite u glavnu 
odaju na Castronu, gdje dete u 
zamjenu dobill CRATE OF CA- 
STR08ARS. Ako Ste polrodili 
bombe. uzmHe rove I Idite na petu 
planetu sistema, Aldos, gdje pro- 
nadite I uzmite LUMP OF MINE- 
RAL ROCK. Predmete odvezite 
na planelu Apogee u glavnu odaju 
tunela. Tamo de vam redi je II 
bomba gotova III ne. Ako rije, idite 
na neki od 7 Millwayovlh mjeseca, 
gdje unidtavajte neprijateijska po- 
strojenja koja upravijaju prolzvod- 
njom sirovina potrebnih za grad- 
nju sianice. 

Nakon toga Idite do Aldosa I 
tamo se prlbllZHe umjetnom 2ulom 
saielHu I raketama (Homing Missi- 
le) unIStIte nekollko letjelica koje 
Stite svemirsku stanicu (Egron Mi- 
ni-Senllnel). Pri tome tasterom R 
provjeravajte poruke I kada vam 
jave sa Apogee da je bomba goto- 
va (Bomb constructed), otldlle po 
nju. Usput nabavlte nove rakete I 
skakutajude bombe. Kad dodeie u 
tunel po neutronsku bombu, uzmi- 
te je (tasterl T 1 C). Uz nedto vedu 
pa^njj uspjetl dete dodi do egron- 
ske svemirske sianice. Tamo ra- 
kelama unidllle preostale zaStltne 
letjellce. a onda neulronskom 
bombom I stanicu, koja de u lljepoj 
eksplozljl Ixti uniSlena, a zatim de 
se Ispisatl poruka: .Congratula- 
tions Icarus! Space Station de- 
stroyed! Novenia Is safe 

for nowl". Zatim mo2ete podell 
igru Od podelka. 

Nekollko savjeta: 

• ne priPll2avajte se previSe zvije- 
zdl Solice, jer de se Icarus Islo- 
pill; 

• ne prlbli2avajte se odvide pla- 
netl Millway, jer se zbog vellkog 
pritiska Icarus mo2e raspasti; 

• nikad nemojte uhvatiti vide od 
jednog automoblla EMMA 2, jer 
dete si napravHI veliku zbrku: 

• svoju poziciju dedde snlmajte 
na diskelu: 

• dedde provjeravajte poruke (ta- 
ster R); 

• ponekad otldlle na Wacktunk 
na opravku broda; 

• neke predmete mo2ete dobill 
od pirata koje prije toga morate 

• nikad ne prevozlte zajedno pro- 


dite glavnu odaju gdje uzmite dell- od pirata koje prije toga morate 
ri rakete (Homing Missile), a zatim unIdiHI: 
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• u loku borbe s piratima nkad 
se nemojie zauslaviti. jer 6e 
v'as opljaekali; 

• energiju obnavijajle laganlm 
prelijetanjem dul eleklriimti vo- 
dova III iznad vulkana, Iz asie- 
roida kojs uhvatite Iraklorsklm 
zrakom I dtllte na odstojarjj. 
Kad Iscrpite svj energiju iz nje- 
ga. aslercrid de eksplodirall; 

• pazlle kad unlilavate objekle 
jar vas mogu pogoditl Srapreli; 

• unl$lavajte egronska postroje- 
rja na Mlllway-ovim mjesecima, 
jer si lako obezbjedujete vrlje- 
me. to jest obustavijate gradnju 
slanice. Postrojenje dine: Egron 
Projector Base, Egron Projector 
Mount, Egron Projector Senti- 
nel, Egron Projector Cover. 
Egron Projector Torret, Projec- 
tor Fuel Crystals, Projector 
Control Tower I Projector Crew 
Quarters 

Izgied broda: 

• gore lljevo: koordinale 

• gore desno: bodovi 


> dolje slljeva nadesno: broj ska- 
kutajuCrh bombi, broj raketa, 
koiidma lasera, energija, oite- 
Cenja, radar, nagib broda, brzl- 
na, visina, trenutno ukijudeno 
oruZje 

• sredina potpuno dolje: Ispislva- 

Ve^a pokazateija je naprav- 
Ijena trodimenzionalno. 

GlavnI meni: 

0 - Select Joystick OFF/ON - 
ukijudivanje I Iskijudtvanje joystic- 
ka. 

t - Select One-Hand Mode 
OFFrON - ukijudivanje I Iskijudr- 
vanje jednog moda na midu. 

2 - Select Fixed Sight OFF/ON 


(pokretijivost) 0-najveda, 4-stan- . 
dardna, 7-najmanja. 

5 — Load a Saved Game — udi- g 

tavanje snimljene pozicije. v 

6 - Load High Score Ts*le - „ 

uditavanje snimljene tabele s re- p 

7 - Display High Score Table- ? 

rekordi. Za razliku od prethodne 
opcija, ovdje su rekordi koji su tre- c 
nutno postignuti I kojI de. kad se 
IskIjudI radunar bill ponidteni, ako r 
nisu snimljenl. , 

8 - Painting With Roll - ovdje 

modete vidjetl sve objekte koji su- .. 
djeluju u igri, rotirati ih po svim . 
osama, uvecavatl Ih ill smanjivatl. ^ 

gledatl Iz raznih uglova, razviaditl ^ 

Ih na razne nadine, I dak Ih bojltl. , 

9 — Restart an Interrupted Ga- , 

me — nastavljanje prekinute III , 

snimljene igre. ^ 

Moida jedini nedostatak Igre 
— pored savrdene grailke. anima- 
cije I zvudnih elekala - je to dto ^ 
nema bad nl malo muzike. No, ne > 

mode se Imatl bad sve! |, 

Goran Babic Zapolje i 
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Mala istorija igara (2) 

DolazedI na potpurro rrovu ide- 
ju japanska kompanija Jaleco' 
pravi njihov do tada najpoznatiji 
automat PIGS AND BOMBERS. 
Cllj je veoma neobldan. Nalazite 
se u ulozi praseta I sve sv<^e de- 
tvoronodne konkurente morale 
polamanitl bombama. Sve bitobi- 
lo lepo da bombe posle nekollko 
sekundl ne eksplrxliraju bez obzl- 
ra da II se nalaze kod vas Hi kod 
nekog drugog. Dodajmb tu I jod 
mrvogo bonus nivoa. veljku dozu 
humora I lakode vellkl labor doda- 
taka kao dto je zadtitno odelo ltd. 
Normaino, nlje irebalo dekati dup 
vremena da se ova igra pojavl I u 
verziji za kurbte radunare pod okrl- 
Ijem .US Gold', a sa Izmenjenim 
nazivom PSYCHO PIGS UXB. 

Devojka i demon 

Posle mase Igara sa svemir- 
skom temalikom dolazi I Igra GE- 
MINI WING koja je jsto to same 
malo drugadije'. zato dto je scena- 
rio za ovu priliku malo izmenjen. 
Naime, borite se protiv pauka. sio- 
noga I ostallh Insekata koji vas, 
kako neko rede pre mene, .napa- 
daju sa svih strana u namerl da 
vas upropaste'. Uedutlm, da ne bl 
sve bllo tako crno dodata je opdja 
za dva Igrada, koja dosta oiakda- 
va sltuaclju. izdavad je .Tecmo' a 
Iz sigurnih izvora sazn^i smo In- 
formaclju da se GEMINI WING 
prebacuje I ne kudne radunare. 
Zna se da je Igra napravijena I 11- 
cenca otkupljena. all se ne zna ko 
je izdavad . . . za sada. 

SNK se prebacuje na pravlje- 
nje sportskih simulacija, od kojih 
se najvide istidu FIGHTING GOLF 
I FIGHTING SOCCER. Zadto je 
dodat ovaj pndev znade same Iju- 
di iz SNK. I dok je golf, lako teh- 
nidki odlidno napravijen, pretedak 
I nezanimljiv, fudbai donosi neke 
novine zaista vredne paZnje. Po- 
red kratkog i dugadkog udarca, 
pasa I voleja, Imate I kllzedl start 
kao I udarac glavom koji je zaista 
odlidno uraden. Osim ovih igara 
koje se nikada nisu pojavile na 
kudnlm radunarlma, SNK pravi I 
program koji se konvertuje na 
kudne radunare. To je ATHENA i 
stavija vas u ulogu mllidave de- 
vojke koja se mora boriti protiv de- 
mona dto su od nje vedi I do tri 
puta. Nekima je I podio za rukom 
da stignu do kraja igre, dok su 
ostali radlje igrali druge automate. 

stS- FIGHTERA, koga je*1ia 
triidte izbacio legandarni CAP- 
COM (Japan Capsule Computers 
Ltd), koji je takode napravio I kon- 
verziju za skoro sve kudne radu- 
-nare. NekI su govorill da je pro- 
gram veoma dobar, da su sprajto- 
vl ogromni, da je gratika odlidna, 
dok su drugl dodavali da je Igra 


Legende iz 
automata 



va. Podto su obe simulacije dobro 
uradene. sa obiiatim koriddenjem 
boja, zvuka I rtekih caka koje je sa 
malo memorlje tedko Izvesti, ove 
dve simulacije se joS nisu naSle 
na kudnlm kompjuterima. Pored 
ovih simulacija CAPCOM izdaje I 
pravi biser FORGOTTEN 
WORLD, za koji je kruZlia prida da 
se ne moZe konvertovatl zbog 
ogromne brzine I vellkog broja bo- 
ja. Medutim dok ovo dilate u Lon- 
donu su ved u prodaji prve koplje 
ove Izvanredne igre. Njen Izdavad 
nam je za sada nepoznat, all vi- 
devdi prve skrinove moiemo vam 
redi da puno obedavaju. 

Novi Standard! 

Medutim, koliko god FOR- 
GOTTEN WORLD bk) dobar u 
svetu automata nadao se jedan 
koji je mnoge poznavaoce ovih 
maSIna naterao da se zamisle I 
koji je takode postavo novi stan- 
dard u svetu automata. To je CY- 
BER TANKS, kod koga SB radnja 
odvija na dva pot«zana ekrana, a 


ga izdvajaju Iznad ostallh. Zada- 
tak je da se lenkom razrudl .sve 
Zlvo I neiivo' Slo se nade na putu 
Da 11 treba govoriti da je igiu skoro 
nemogude konvertovatl na kudne 
radunare pa makar to blla I .ami- 
ga“. All vest koja je Sokirala En- 
gleze je da je poznati gigani Acti- 
vision' kupk) licencu ove Igre. To 
je bllo septembra t988, a zadto 
Igre jod nema na trdidtu prosudlte 

Medutim, bntanski softverski 
gIgani .Ocean' uvek ide na slgur- 
no, pa licenca za DRAGON Nl- 
NJU nlje kupljena za ddabe. Pro- 
gram je konvertovan, a reklama u 
engieskim novinama Ide od te- 
bruara ova godine do sada. Inade 
DRAGON NINJA je veoma pozna- 
ti nit firme .Data EssT, koja je 
stvorila legendarnog KARNOVA. 
Ovde je napravijena I jedna za- 
nlmljivost. Kada predete nekollko 


nivoa naia dete na KARNOVA 
glavom i bradom. koji ovoga pula 
nastoji da vam zagorda divot, ma- 
de, cilj igre je osloboditi Ddordda 
Buda, all ko marl za to. 

Po staroj demi: skroluj I pucaj 
uz stereo zvuk I perfektnu grafiku, 
SNK pravi automat CHOPPER t, 
koja je u stvari veoma slldna .Tal- 
tovom- FLYING SHARKU. Igra ne 
donosi nidta novo osIm slntellzo- 
vanog govora koji se mora spo- 
menuti. Medutim, .Talto' iziazi iz 
klasidnih okvlra i pravi automat 
NEW ZEALAND STORY, u kome 
vas stavija u ulogu pileta koje spa- 
dava svoju otetu bradu. Mada zvu- 
di dosta obeshrabrujude, automat 
je odildan, a konvertovanja se prl- 
hvatlo .Ocean', koji je zaista na- 
pravio odiidnu konverziju za sve 
madine, a posebno .amigu* I .atari 
ST, kod kojih je program potpuno 
istl kao i na aulomatu. Za razliku 
od pride sa Novog Zelanda .Sega' 
po staroj Isprobanoj demi pravi 
automat ALTERED BEAST, koji je 
klasidna tudnjava s leva nadesno. 

Scenario je slededi: Veliki da- 
robnjak vas posle smrti odivijava 
dajudii vam za zadatak da mu po- 
vraHle kderku otetu od strane zlog 
vladara. Veoma su dobro uradene 
translormadje iz doveka u enor- 
mno jaku zver koja rudi sve pred 


klasidnu ollmpijadu KONAMI 88. 
koja sadrdi ved odavno videne 
atletske discipline uz do sada jod 
nevidenu reallzadju. SNK pravi 
takode simulaciju olimpljade sa ta- 
kode ved videnim discipllnama uz 
prosednu reallzadju, samo je sa- 
da pridodat i spiker. Automat se 
zove GOLD MEDALIST. 

Dugme za bezanje 


posao da se na ringu dto vide bf 


dZep) bezgiavo navija deledi da se 
takmidarl medusobno masakriraju. 
lako se dovek posle deset mlnuta 
gledarja ovog sporta oseda veo- 
ma mudno, ima ljudi u kompaniji 
j<orami' koji misle da su kederi 
Izvrsna ideja za automat. I za div- 
no dudo automat je zaista odildan. 
Zove se THE MAIN EVENT I 
stvarno je vredan painje I za one 
koji ne vde ovaj odvralan sport. 
Gratika je odlidta I sadrdi I nekoll- 
ko digitalizovanlh sllka takmidara. 
SprajtovI su veoma dobro animira- 


ito je vairo: ako vas priklje§te ve- 
il protlvnici, postoji I dugme za 
beiarje. 

Oa igra sa automata ne mora 
uvek da postigne uspeh i na ku6- 
nim raiunarima pokazao je DHA- 
GONS LAIR, koji je veoma nes- 
slavno proiao. Naime, lljudi Iz 
.Readysofta" su u verzi)l za ..ami- 
gu“ kompresovali automat od 130 
(I slovima: sto tfideset) megabajta 
i stavlll cao program na lest dl- 
sketa. Program se takode mo2e 
igratl same na .amigl' sa proilre- 
nom memorijom. Grafika je bu- 
kvalno kao cnari film, zvuk je ste- 
reo. Ima t digitalizovanog govora, 
a animaclja je sjajna. Pa kako je 
onda program propao. pitate se vl. 
Lepo, jer je pored svega ovoga 
nezanimijiv, jer se zadaci igrada 
sastoje Iz pomeranja dZojstika le- 
VO III desno bez ikakve upotrebe 
refleksa. lako da Igra posle prvog 
tgranja dosadl. Cena originalnog 
programs je 44,95 tunti. all se u 
Jjgoslavijl moie nabavlV po mno- 
go niioj oeni (od pirata). 

Posle isgende zvane R-P^PE. 
.Irem' pravl novi automat DRA- 
GON BREED. I u njsga unosi 
mnoitvo novlh detalja I origittalnlh 
ideja. Naravno. sve to je pradeno 
odildnom grallkom I stereo zvu- 
kom. UnogI ovu rgru nazivaju I R- 
-TYPE II lako osim nekih dodlmih 


koliko mesecl. Kao I na automatu odilSna automata Ispred kojih su 
program je Izvrsno prebaden l na se gomllall redo>n Igraia: OPERA- 
kufine kompjutere I ved Ova mese- TION WOLF i AFTER BURNER! 
ca ne silazi sa prvog mesta liste Vedina ditalaca o ovim Igrama sve 
najprodavanijih programs. zna. Za one kojI ne znaju, 

Malo poznata flrma .Electro- OP.WOLF vas vodi u ulogu ame- 
coln" IzbacIlB je na trilSte automat ridkog specijalca koji treba da po- 
kratkog Imena EA, a u atvari radi blje Sto vise neprijateija na razlldl- 
se 0 promenjenoj verziji Igre tim nivolma. Na svakom nivou Ima 
BOULDERDASH. Sto je najvaini- drugl zadatak, a Igrate vz pomod 
je, Igra je dosta zabavna, a uvodi malog mitraljeza koji je za ovu pri- 
I opciju za dva Igrada. Cllj je jesti liku stavijen umesto dSojstIka. 
banane I jagode a da vam pri to- Konverziju za sve maSine napra- 
me niSta ne padne na glavu. vio je .Ocean' i to veoma uspe- 

I za kraj treba pomenuti I dva Sno. AFTER BURNER je simulaci- 

KILLED UNTIL DEAD (c*,) 


poruka .GAME OVER'. 

U slededem broju bide rs 
novim automatima koji su se 


Vladimir Jankovic, 
Beograd 


Branislav Jovanovic, Bor 


LEVEL (MYSTERY) KILLER VICTIM ROOM WEAPON I 


Weight watchers Sydney Agatha I 


Peter Claudia Peter's I gun 



TORS I donosi neke nove detalja 
kc^l do sada nlsu videni. .Sega' 
pravl klasidnu all zanimijivu pu- 
cadku igru CRACK DOWN, u kojoj • 
vam je da pokohte iest mrad- 
nih vladara koji d 2elell da osvoje 

Redovi pred 
automatima 

Ugledavii se na film ROBO- 
COP. .Data East pravl istoimeni 
automat u kome ste u ulozi 
mrtvog policajea stavijenog u telo 
robota. Naravno, I u igri kao I u 


amrtonosne za Zacu-robota, to 
jest vas. Treba napomenuti da se 
igra odilkuje izvrsnom animaeijom, 
a robot se pokrede baS kao I u fil- 
mu. Naravno, ovako uspeian au- 
tomat ved je prebaden na kudne 




GRAND PRIX 
CIRCUIT 


koje sam postigao na odr6(3enoj 


Rais, koja zbivanja na sevemo- 
alriikom ratiStu u toku II svetskog 
rata, od Iskrcavanja Rorrelovog 
AfriCkog korpjsa, pa sve do nje- 
govog unlStenja po6elkom 1943. 

Na samom po6elku. program 
nudi 6 scenarija, koji predstavljaju 
razliaite islorijske situaclje, odno- 
sno bilke vodene u to doba: 

1 ENTER ROMMEL. Zimi 
1941. godine, briianska Nilska ar- 
ml]a, u slrahovlioj kontraofanzivi, 
odbacila je italijanske snage Cak 
600 kilomeiara na zapad. Hiller je 
morao intervenisati: 31 . marta 41 . 
u LIblju se Iskrcava nemaCkI Airii- 
kl korpus (poduhvat Sonnenblu- 
me). Isli datum uzet je za poCeiak 
scenarija I, i traje do 30. aprila, Ij. 
30 poteza. Zadatak Korpusa je: 
osvojiti Klrenajku (poluostrvo iz- 
medu Ad2banlje I Tobruka). Bri- 
tanci moraju odbranik poluoost- 
rvo, posebrio Tobruk. 

2. BATTLEAXE je Sllrovano 
ime neuspete brlianske ofanzive. 
Scenario zapoiinje 15. juna, sad- 
rZi 8 poieza i zavrAava se 22. juna 
1941. Saveznici moraju potisnuli 


3. OPERATION CRUSADER. 
Scenario sadril 46 poteza (18. 
nov. 41.— 22. jan. 42.). Nezado- 
voljnl svojim polo^ajem. Englezi 
kredu u jo9 jednu olanzivu, ov^ 
puta uspeinu. Cilj operacije 
Krsia$ je ponovno zauzimanje Ki- 
renajke, a ako sle u ulozi Romela. 
morale braniti stedene pozicije. 

4. THE BATTLE OF GAZALA. 
Bitka traje od 26. maja do21. juna 
1942. Romel, sa linije Gazala-6ir 
Hakejm, krede u borbu. Zadatak 
je: osigurati pul za Eglpal. unidtili 
protivnidke snage i zauzeli To- 
bruk. a sve to ostvarili u 27 pole- 

5. EL ALAUEIN je presudna 
bitka na severnoalridkom frontu, 

''koja je omogudila zapodinjanje 
operacije Torch, tj. desanta an- 
gloameridkih snaga u Aliiru. Sce- 
nario zapodinje 23. okl. 42. 1 traje 
do 8. novembra. U toku 1 7 poteza 
britanske snage moraju unidtili 
glavninu Alridkog korpusa, osigu- 
ravajudi na taj nadin dalje napre- 
dovanje na zapad. 

6. DESERT WAR objedinjuje 
prelhodnih 5 scenarija. Obuhvata 
vremenskl period od 2 godine, i 
ako ga zaista delile odigrati do 
kraja, morale ispuniti barem I od 
slededlh usiova: morale bili 1) 
penzioner. 2) dodivotnl robijad. 

Naredbe kojima upravijate je- 
dinicom su slidne onima u .Vulca- 
nu“. To su: 

Move (kretanje). 

Aseault (napad). Ako jedinica 
nije u kontaktu sa oznadenim ne- 
prijaleljem. ona de se sama probili 
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— Veibu bez drugih bolida na. 
slazi (Practice) 

— Pojedinadnu trku (Single race) 

— Udestvovanje na svim irkama 
za titulu svetskog prvaka 
(Championship circuit) 

— Nivo igre (Difficulty levels) 

— Upisivanje imena vozada (Dri- 
vers name) 

— Broj krugova koje dele vozili 
(Laps) 

Posle ovoga upoznajete se sa 
stazama. Ima Ih 8 i nalaze se u 
raznim zemljama. a to su: 1. Bra- 
zil (1:24): 2. Monako (1 :05. ima tu- 
nel); 3. Kanada (1:14); 4. SAD 
(1:24, ima lunel): 5. Velika Britani- 
ja (1:19); 6. SR Nemadka (1:40); 

7. Italija (1:25); 8. Japan (1:40, 
najieda staza, ima lunel). Broj u 
zagradi predstavija najbolje vreme 

Travel (pulovanje). Opciia va- 
dl samo ako je jedimca na putu. 
Po njenom akilviranju jedinica se 
kompresuje i krede se brie. Ukoli- 


I, igra konadno mode da pod- 
ne. Trka se posmatra iz kabine, a 
ekran je podeijen na dva dela. U 
sredim gomjeg dela ekrana se 
odvija trka, dok se u levom uglu 
nalazi mapa staze sa vadom tre- 
nutnom pozicijom i pozicljama va- 
dih 9 protivnika kojima upravija 
kompjuter. 

Najiakde se upravija ddojsli- 
kom (port 2), all I pojedini tasleri 
mogu zatrebati: 

Taster sa vodoravnom streti- 
com (u gomjem levom uglu) — 


litikovali za startnu poziciju. dto je 
veoma va2no, jer ako imate dobru 
stannu poziciju — pobeda je goto- 
vo zagarantovana. 

Branislav Jovanovid, Bor 


modu. 2ilavost ukopane jedinice 
raste srazmerno Sa b'Ojem dana 
provedenih u uNrdenju. 

Divide (podela) — se pojavlju- 
je kod kombinovanih divizija. Na- 
redba Ih dell na brigade ill bataijo- 
ne. koji potom postaju samostalnl. 
Diviziju je mogude ponovno kom- 
pletirati ako sve njene jedinice lo- 

Go to port (transport bro- 
dom). Brilanci kontroliiu pomorski 
put Aleksandrija-Tobruk, pa ovu 
opciju poseduju samo saveznidke 
snage slacionirane u ovim grado- 
vima. Engleska pojadanja polaze 
iz Aieksandrije tako da je naredba 
vrio korlsna. Medutim, kapacileti 
brodova su ogranideni $to uslov- 
Ijava prevoz samo I jedinice to- 
kom I poteza. 

Report (Izvedtaj) — dini: STR 
(snaga). MPS (brzina), SUP (zall- 
he: ako su ispod Q. low, situacija 
je ozbiijna. Popuna se vrSi kod 
HQ jedinica), MOR (moral). EFF 
(efekat pri napadu), FRT (broj da- 
na u Fonify modu), A /M(snaga u 
napadu). 

Posloji 8 vrsta borbenlh jedlnl- 

ATT BATTALION (protivten- 
kovski bataljon). Ove jedinice su 
organizovane iskijudivo u bataljo- 
ne I njihova snaga je 1200. Sa 
snagom u napadu od (aniastidnih 
140% predstavljaju efikasnu zadti- 
lu od tenkovski^ napada. 

MOTOR Bde, Bt (mehanizo- 
vane jedinice). Predvidene su za 
sva dejstva pouzdane su i Ziiave, 
snage 3000. 

DIVISION (pedadijska divizija). 
(Ove jedinice mahom su italijan- 
ske. lako Im je snaga 60(X>, kvali- 


ARTILERY REGT (artiljerija). 
U piianju su soirdne jedinice, dija 
je svrha odigledna. Drlite ih poda- 
ije od tenkova. 

RECCE Bde, Bt (jedinica 
cWopnih kola). Homelovo omlljeno 
oruZje: snage 1200, a ph napadu 
120%, 2ilave su I veoma brze 
(MPS je dak 10). Pradla2em da od 
njih formirale zasebnu udamu 
grupu, koja bl funkclonisaia po 
principu „Udri I beii", 

CORPO, CORPS HQ (Stab) 
— sem dio ostallm jedinicama slu- 
21 za obnavijanje zaiiha. u svom 
sastavu Ima i topovsku bateriju. 


napade (grupa je smrt za italijan- 
ske divizije). ill je koristlll u sadej- 
stvu sa lenkovima. 

ARMOURED Bde (oklopna 
brigade). Tenkovske jedinice Su 
udama snaga obe arnnlje. Britanci 
imaju solidne lipove Mk 2 Matilda, 
dok su nemadke brigade naoruJa- 
ne tipom T4 i boijim T6 Tiger. Do- 
sta su pokretijivi (MPS 7-8), i 
vrIo lemeijno unidtavaju prolivnid- 
ke mehanizovane jedinice. Tenko- 
vi se ne mogu ukopavall. 

Uzevdl -sve u obzir, snage 
Osovine se, sem u 1- i 3. scenari- 
ju, nalaze u vrio nezavidnom polo- 
2aju. Saveznici u svim ostalim slu- 
dajevima, a pogotovu kod El Ala- 
mejna, Imaju brojdanu nadmod. 
Igradu koji zastupa nemadku stra- 
nu, dodatni problem predstavljaju 
italijanske trupe, koje su. sem 
Ariele oklopne divizlje. potpuno 
nesposobne za du2e napade i 
sopstvenu odbranu, pa se moraju 
komCknovat sa nemadkim snaga- 
ma. 

Predrag Popov. Beograd 


BY FAIR MEANS 
... OR FOUL 

Vdeli biste da postanete sla- 
van bokser? All ne biste voleil da 
svakog dana odiaziie na hlrurgiju 
kako Ck vam vedte ruke doktora is- 
pravlle nos III zadlle usnu? Ako je 
bar jedan odgovor na ova dva pl- 
tanja potvrdan, nabavite ovu ignj. 
Igra je zaista veoma dobro urade- 
na I iskade iz proseka bokserskih 
simulacija koje su do sada na- 
pravljene. U njoj postoji i nekoliko 
novina kao 910 su nedozvoljeni 
udarcl. trening u2ivo, ltd. 

Ako mislite da niste dovoijno 
spremni za med, pntisnite taster 
Ft i modi dete joS malo da uve- 
ibavate udarce na poznatim bok- 
serskim rekvizitima (boks-vredi i 
kruSki). Dok trenirate, moiete da 
p^nitejm^s^ 

pomeranjem 


Sada odaberite svog protivni- 
ka. Na raspolaganju su: Mild Mar- 
tin, Steady Eddi, Dirti Larri, Fast 
Freddi, Ronnie Razor i najgori, 
najnemilosrdniji I najtilaviji Deadly 
Dan. Naravno, za svakog protivni- 
ka osim za Mild Martina potrebna 
vam je lifra. Dobijale je kada po- 
bedite prelhodnog protivnika. Od 
nedozvoljenlh udaraca Imate ne- 
koliko udaraca nogom, kolenom I 
glavom. Izvodenje ovakvih udara- 
ca pred sudijom je ravno samou- 
bistvu, zato ih upotrebljavajte sa- 
mo kad sudija spava, odsutno gle- 
da u publiku ill, ako ba9 morale - 
u krajnjoj nutoi. Pored vale slike 
I slike vaieg protivnika nalazi se 


pri svakoj izgubljenoj rundi. Ako 
lelite da igrate sa svojim dnjgom, 
a nemate dva joysticka, jedan mo- 
le da igra sa joystickom u porlu 
1, a drug! sa tasterima: 

. — dole , CTRL - levo , 1 - 
gore , 2 — desno , SPACE — pu- 
canje. 

Uspeo sam da pobedim Mild 
Martina I dobio lifru PARTY, po- 
mo6u koje molete odmah da od- 
merlte snage sa Steady Eddijem. 

Savetujem vam da nabavite 
ovu igru. par bokserskih rukavica, 
sparing pannera i pdnele sa tre- 
ningom, jer tituia novog lamplona 
Ceka na vas. 

Saia Jankovid, Beograd 


1. Mieroprose soccer 

2. Pirates 

3. Defender ot The Crown 


7. One on One new 

9. Las Vegas casino 
10. Trump castie 



Nekad bilo 


Poukova mreza 


DINO EGGS 

Tim emineninin struinjaka 
je odabrao vas (a kog 6e dru- 
gog) da spasile ogromtie prat- 
hialorijske divove od predsto- 
|ede kataklizme (nauka ka2e 
da je to ogromni meleorit. kojl 
je pofemetio klimatoloike 
uvjete na zemijl). To dete ura- 
ditl take $to date skupfjail nji- 
hova jaja. i lu i tamo pokupitl 
malog dinosaurtiPa, kojl se 
eveniuaino bude oslobodio jaj- 
Pane ljuske. 

Kad se taieportom prebaci- 
te u daleku pn^loat prikazaPe 
se platlorme nalik na one u 
manic mlnaru III wlllyu. 

Tik Ispod njih nalaze se 
drva kojima Pete oljerati dlno- 
mamu, odnosno, njenu ogrom- 
nu nogu, jer je ona sama tako 
maavna da je ne mo2eie upo- 
znatl u djelosil 

NajviPe moieie uzeii samo 
3 jaja, koja odmah iransportl- 
rate u vaPe realno viijeme. 

MedJtIm najphje morate 
uklonik kamenje. Ispod kojeg 
se mo2e svaPla naPi. Zatim. lu 
su I pauci, zmlje i nekakav bl- 
brid gujavice I mehanipke 
igradte. 

LI dodiru sa meiallma, po- 
siotak vaPeg zdravstvenog 
sianja rapidno Pe opadati. £j- 
vajie sa vaire. Ni ona nije be- 
zopasna. 

Na dnu ekrana ralazi se 4 
pravokutnika. Prva iri su poka- 
zaleljl postotka energije, broj 
bodova I predmeta, koje ke- 
nuino nodie. Cetvrti najvePl 
pravokuinik je rezervlran za 
razne poruke. 

Ima Ih ukupno 26, all samo 
neke su va2na: start a fire, 01- 

ching I firo going out. 

Dinko Rakonid, 
Slavonska Poiega 


SKY FOX 


1 dio 10 memor/ S231f:load ^rkosi" 

20 poke S4ede,3ib6:'2lvoti 

30 poke S4bc8,8ial:poke S4cb4,&a1:poke gi4017,Sal:’neranji- 
40 call S2320 

2 dIo 10 memory &2fc4:load ,arkos2~ 

20 poke S5224,&b6:’Pivoti 

30 poke &4efd,&af:poke 84fe2.&af:poke &5045,&at:'nerarjl- 
vosl 

40 call &2fc5 

3 dio 10 memory &1996:load .arkos3‘ 

20 poke &457c,8b6:'iiveti 

30 poke 84244, &af:poke 84336,8a1:poke 843a4,8al:'neranjl- 
vosl 

40 call 81997 
SAVAGE 

1 dio 10 forl=8be7ato8be80 

20 read a$:p0ke i.vaI(‘8‘->-3$) 

30 next:ioad ’savagei” 

40 data al,32,39,35,c3,7a,bc 

poke 837g,8be:run 

— bezOroj PIvota u ovom djelu tgre mo2ele dobill I bez uno- 
Penja pokea, I to tako da u meniju na poPeIku Igre zajedno 
pritlsnete taslere F.E.R.G. 

2 dio 10 openojt 'c’tmemory 804ba 

20 load "savageZ* 

30 poke 831l0,807:'pivoil 
40 call 804bb 

3 dio 10 memory 817b4:load "savages' 

20 poke 828bl,8b7:'2lvotl 
30 call ai7b5 

THE VINDICATOR 

1 dio U basic loaderu izmedu load "linndlc’ I call 81760 moPete 

ubaclti: 

— poke 81c32,0 za neogranlPene kollPIne kisika 

— poke 82260,0 za bezbroj iivota 

— poke 834bb .0 za neogranIPenu kollPInu munldje 

2 dio U basic loaderu Izmedu load 'Ivlnd2c' I call 81822 moPete 

ubacili: 

— poke 82089,0 za bezbroj bomb! 

— poke 82251 ,0 za bezbroj metaka 

— poke 834ca,0 za bezbroj 2lvota 

— poke 8358e,0 za neogranIPenu kollPiru goriva 

3 dio 10 lor I=8be7a to 8be86 

20 read aSipoke i,val('8'-i-a$) 

30 nexLload VlndO' 

40 data cd,7a,bc,al,32,72,2c.XX,16,32,6c.31,c9 

poke 82S6,8be:run 

— za bezbroj Zivota xx=c9. 

— za neranjivost XX=3e 

Jasmin Halilovid, Rijeka 


Igra se moPe Igratl dPojstIkom 
(J) III mIPem (M). Pto nije baP 
prMtiPno. Na poPetku se pojavlju- 
je meni kojl omoguPava odablra- 
nje neprijateijskih lAjekata (tenko- 
vl, avlonl, tvornlce, te njihove 
kombinaelje) I Ie2lnu Igre. Nakon 
pritiska na start pojavljuje se dis- 
play na kojem se vidl broj objeka- 
ta I njihov poloiaj. PrHiskom na FI- 
RE krePete. Polto je Igra Irodi- 
menzlonalna, avion se vidl iz unu- 
traPnjostl I na raspolaganju Imate 
3 2ivota. 

Ako ste od neprljatelj^ih obje- 
kata Izabrall samo tenkove, unIPIItl 
Pete Ih poprillPan broj, te nePete 
imall vePlh prcXilema. No, ako ste 
Izabrall kombinaclju tenkova ill 
aviona III mo2da oboje s tvornlca- 
ma, biPe nePto teJe. Naime, kad 
uniptiie zadnju lormaciju tenkova 
na nekoj oblasti, tvomica Pe od- 
mah stvorltl rovu I tu orda nema 
kraja. Ista stvar je I sa avionima. 


tvornlce, a zatim mirno pokokate 
tenkove I avione. 

U toku Igre mo2ete da priti- 
skom na taster C ukljuPlte TACTI- 
CAL DISPLAY, a tasterom Y polo- 
iaj vaSeg aviona, uvePano s koor- 
dinatama. 

U unutraSrjosli aviona su: 
gore-lljevo — poioiaj aviona po X 
osl; 

gore-desno — poloiaj aviona po 
Yosi; 

sredina — radar; 

Sredina-dolje — podaci o (slijeva 
nadesno): brzini, kursu, visinl: 
lijevo-dolje — vrijeme. 

Na radaru su pnkazam vaS 
avion u sreolnl, te neprijateIjsKI 
objekti. Tasterom Ait mljenjate ra- 
dar, dvodimenzionalnl III Irodlmen- 
zionalni. 

Brzinu moiete mijenjatl taste- 
rime Od 0—9 za slalnu brzinu, 3 
razmaknicom moiete ubrzavati III 
usporavati u zavisnosil od stalne 


Munidja I energija su ogranl- 
Pene. Sa desne strane se nalazi 
energija koja se troPi pri pucanju 
(ervena). S lljeve strane se nalazi 
energija koja se troPi kad vas na- 
prijatelj pogodi I kad vam Istekne 
prva energija (oznaPenaje bijelom 
bojom). Dok ervena energija ne Is- 
tekne, nePete moPI poginull. 

Od municije, osim lasera, Ima- 
te I 10 raketa, 5 samonavodePlh I 
5 na ruPno navodenje. Njihov broj 
je oznaPen s lljeve i desne strane 
od radara. UkljuPuju se tasterlma 
G I H, a aktiviraju pritlskom na FI- 
RE, s tom razllkom Pto se rakete 
na ruPno navodenje ne mogu Is- 
palltl ako se na niPanu ne nalazi 
ni jedan objekt. Ako se u Igri Izgu- 
blte I ako ne moiete da nadete 
neprijateija, prillsnite A za autopi- 
lot kojl Pe vam odmah pronaPi naj- 
bllieg neprijateija. 

Zoran Babii, Zapoije 



4 SOCCER 
SIMUUTOR 

(..spektium") 


Evo najzad u jednom paketu 
Peliri odiiPne simulacije fudbala na 
,speclrumu'. Da budemo precizni- 
ji, nisu sve Petiri Igre tollko razliPI- 
te, veP postoji jedna osnovna Igra 
sa raznlm varijacljama, all veoma 
dobro Izvedenim. Za razliku od 
Match Oay-ta, ova sportska simu- 
lacije Ima pogled iz ptlpje perspek- 
tlve I mnogo je bolje grafIPki ugra- 
dena. s tim da se radnja odvija u 
prozoru na sredini ekrana. IgraP 
kojl je trenutno .aktueian" imaPe 
mall broj 1 iznad svoje glave, tako 
da nePe vile bitl probiema oko ne- 
raspoznavanja vodePeg IgraPa. 
Evo pregleda sve Petin igre: 

IGRA I: Prva simulacija je pra- 
va simulacija velikog ludbala gde 
svaka strana Ima 11 IgraPa. Na- 
ravno da moiete da bIrale duzinu 
vremena, teiinu igre I ostale sitnl- 
ce. Igra je veoma dinamipna I pto 
je najvainlje lepo uradena, pa Pe 
vam biV zadovoijstvo Igratl je. 

IGRA II: Drugs igra je fudbal 
kojl se igra u sail, a glavna karak- 
leristika mu je 5 IgraPa sa svake 
strane. JoP neka pravila su Izme- 
njena: lopta ne Izlazi u aut veP se 
odbija od zidova, nema kornera, 
nema gol aula, I Pto je najbolje ne- 
ma ni ofsajda. 

IGRA III: E, trePa Igra je nePto 
nama najpoznatije. To je slmulaci- 
Ija ulIPnog fudbala. kakav Igramo 
svi mi u Pkolsklm dvoripllma I par- 
kovima. PrlmetiPete da je sve isto 
kao u prethodne dve Igre, all ovo- 
ga pula ImaPete problems I sa 
spoijnim faktorlma. Dok vi dnbiate 
loptu, na vas moie naieteti auto, 
III dok ogromnom Orzlnom trPIte ka 
prollvnlpkom golu na putu Pe vam 
se IsprePItl drvo. igra je napravlje- 
na veoma realistlPno. 

IGRA IV: Ovo, u stvari, I nije 
simulacija fudbala, veP neka vrsta 
treninga za prve Petiri simulacije. 
Moiete se veibatl da pucate pe- 
nale, dribtujete. Putiraie na goi, ltd. 
Pored ovih radnji moiete da se i 
flzIPkl pripremate za uliPnl fudbal. 
LI principu, Sve ove veibe treba 
uraditl pre isteka nekog vremena. 

Sta rePi za kraj? igra je veoma 
dobro uradena I ako uzmemo u 
obzir Pla nam je dolazllo u ruke u 
postednje vreme (Peter Beard- 
stley, Roy of the Rovers), moie- 
mo rePi da je ova igra sasvim za- 
sluiila naPu painju, a I viPe od to- 
ga. Svakako Pe vas danima driatl 
uz raPunar. 

Vladimir Jankovid, Beograd 
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Sveze ucitano 


Comodore I 


DOZVOU ZA 
UBISTVO 

(Ikema To Kil) 

Po slarom oprobanom siste- 
mu. svaiil novi Him o D2em$ 8on- 
du pratl I igra na istu lemu. Obl(no 
rgre nisu dostizale ni prlbll2nu po- 
pjlarnost filmova (mo2da zbog 
nedoslatka onih bajnlh lepotica). 
all Izgieda da ovoga puta lo nabe 
bill slubaj. Po kllnclma Iz komSilu- 
ka, film la pomalo .naivan", dok 
igru Englezi hvale na sva usia. 

Ovoga puta ste alavljenl u ulo- 
gu osveinika. Krai] droge Saniez 
je iskoristio vaSeg dobrog prijate- 
Ija Falikaa kao hranu za ajkule 
(naravno. bez njegovog libnog pri- 
slanka). bto vas nlje naroSiio ora- 
spoloiilo. Zauzvrai. vl ste reiili da 
prekinete lanac Irgovine drogom I, 
naravno, da poSaljete Sanbeza u 
vebna loviBta. 

Prvo vozikale hellkopter. po- 
kuSavajubi da sprebite Sanbeza 
da pobegne. Zatim vas obekuje 
obrabun sa grupicom tipova kojl- 
ma se bab na svida bto progonite 
njihovog beta, pa job jedna jurnja- 
va helikoplerom gde visile na kra- 
ju kabla pokubavajubi da odblepu- 
jete Sanbezov avion do baze. Sle- 
di makIjaJa sa roniocima, skijanje 
na vodi bez skija i jurnjava drum- 
skim krsiaricama. Ns zaboravite 
da se scenario igre razlikuje od 
fimskog: znabi mo2ete i poginuli. 


I 

I 



SVILENA BUBA 

(Sillmeim) 

Po ko zna koji pul, Zemija je u 
opasnosH. All ova) put ne od na- 
padaba iz svsmira, veb od nas sa- 
mih. Posle betirl nuktearna rata, 
koja smo nekim budom preZivell, 
mobnici su se na vreme selili da 
nuklearne projektile stave van za- 
kona. All vojska Saveza Jednog 
Konlinenta odiubila je da izvrbi 
w^ni udar i onda ponovo uvede 
orubja za masovno unibienje da 
uniblili opoziclju. Medulim, posle 
betiri rata, Zemljina oibila se loliko 
poremetila da bl je svaki sledebi 
rat poslao duboko u svemir (ako 
bi I oslala bilava). Zato je olorm- 
Ijen llm od dva neustrabiva borca, 
jedan u heiikopteru, a drug! u dii- 
pu, kojl treba da se provozaju 
kroz nephjaieijske snage i onemo- 
gube izvrbenje plana. 




LibNI K0$MAR 

(PersoMl NigMmere) 

Plabe nas ralovima, intlacljom. 
krizama I konabno su rebili da nas 
plabe i u kompjuterskim Igrama. 
Ime programske kube .HorrorsofT 
mnogo obebava na tom plenu. Za 
pobetak nam je serviran libnl ko- 
bmar snalalenja medu pet disko- 
va, koilko Ih dcAijaie u paketu. 

Nebio manji kobmar je sama 
igra. U njoj, vaS otac, seoski sve- 
btenik, veoma se budno ponaba. 
Ovo saznajeie iz pisma vaSe maj- 
ke i zato oolubujete da posetile 
selo I ustanovite bta ne valja. Nju- 
bkajubl unaokolo otkrivate da je 
davo libno obuzeo neke od sta- 
novnika Tynham Cross-a. Na va- 
ma je da ih pronadete. Satkate se 
po selu, pretraiujubi zgrade i 
ptedmete i srebubi razne libnosli. 
Jedna od najzanlmljlvijih je lokaini 
vampir. na koga mo2ete naletell 
ako upadnete u nezgodnu kubu u 
nezgodno vreme. Daiji razvoj do- 
gadaja predvidite sami. 


dvojica su se, kao prlstojnl peiulj- 
d, prihvatill zadatka. Nabli su zve- 
zdanu loptu i job samo treba da 
udu u zemak Uirgal i odguraju je 
do sobe gde se nalazi Zlo. Lake 
je to red, all je u praksi malo teie. 
Treba probi kroz sljaset soba, pri 
tom pazebi da se lopta negde ne 
zaglavi. U tome vam pomaZu dlja- 
manti, koji vam povebavaju ener- 
giju I svitkovi koji sadrZe lozinke 
za prelazak na drugs nivoe. Sve 
u svemu, zaradivati hleb na strani 
Dobra nlje nl malo lako. 



MORNARICA U 
POKRETU 

(Hovy lAem) 

LobI momci su ko zna odakle 
nabavitl nukleamu podmornicu sa 
radarski navodenim projekllllma I 
pobell da se site. Seda je job sa- 
mo potrebno nabi bvrslog, hrabrog 
i odvaZnog momka, koji se uz to 
razume I u podmomice. Izbor nlje 
veliki I. kao bto sle I pretpostavlja- 
li, IzaOranl sle vl - neka vrsta Ar- 
nolda Svarcenegera medu maiin- 
dma. Po siarom Arnijevom slsie- 
mu. naslupate jedan prollv svih (a 
njih ima podosta). 

Poblnjele u gumenom barnd- 
bu, kcjl pored opbie vriine da letl 
u vazduh (pa pod vodu), kad nale- 
tl na mlnu poseduje osobinu da 
moZe da skabe. Da bl vam zaku- 
vall stvar, mine su postavijene 
veoma blizu jedna drugs, tako da 
treba bill pravi majstor u skakanju 



SFERICNO 

(SphniMl) 


Amiga 


GOSPODARI 
IZLAZEbEG SUNCA 


(lords ei Hw Risieg Sun) 



Siluadje je sledebe: Na 
zapadu, prevlest drZi klan Taira, 
blja mob svakog dana raste, Na 
Isloku se nallaze dva brata. 
Jobilune i Joritomo iz klana 
Mlnamolo. MoZele se staviti u 
ulogu politibkl veblog Joriloma III 
izvrsnog vojskovode Jobiluna. Od 
toga zavisl kojom beta 
strategijom Igratl. 

Glavna poenta je patosiraii 
ostale vojskwode i preuzeti svih 
19 zamkova koji se nalaze u igri. 

Pored bllke na bojnom polju i 
opsade tudih zamkova (kao da bl 
neko ospedao svoj vlasliti), 
morale branltll svoj zamak od 
napada. Ko vam je kilv kad 
hobete da budele begun. 


ZORK HULA 


(Zerk Zero) 

Konabno jedna prava avanlu- 
ral Zato ostavHe dZojstik i nasko- 
bile na taslaturu. Zaplei je sledebi: 

U zemiji Ravnoglaviji pre 90 
godina lord Olupan Ravnoglavib 
PrekomemI (svaka bast kumovi- 
ma) napravio je kip koji |e zamra- 
bio proplanak senkovitog drveba: 
vlasnibtvo Megaboza Vellbanstve- 
nog. Ovaj zbog toga nije bio naro- 
blto sreban, pa pobto je bio veoma 
moban barobnjak, prokleo je Qlu- 
pana, sve njegove rodake I Vellko 
Podzemno Carstvo. Ostall barob- 
njaci uspeli su da odgode proklet- 
stvo totalnog uniblenja za 94 godl- 
ne, all ostala prokletstva su od- 
mah dejstvovala. Qlupan je umro 
sa licem u svojoj supi, all vab pra- 
deda je uspeo da ukrada deo per- 
gamenia na koma je napisano ka- 
ko da se ponibte bini i spase car- 
stvo. Danas, zamak je praktibno 
prazan, sem dvorske budale koja 
vas pratl unaokolo. Kao polomak 
sluge koji je otkrio pergament. vl 
sle palriotskl rebili da spasele car- 
stvo. A uzgred se pominje i neka 
beznabajna suma od polovine bo- 
gatstva celog carstva. 
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logiCki analizator 



♦ 


PALAS40C50ja 


profesionaini, rafinirani, 


elektronski uredaj za obavijanje visih logiSkih analiza.To 
je i lepo dizajniran elektronski sistem kojim se lako i jed - 
nostavno rukuje. 

Projektovana inteligentna shema, vodena menijima, bate 
rijski podrzana memorija i veliki nebleSteci ekran cine os- 
novu Sirokog spektra performansi, zahvaljujuci kojima se 
PALAS 40 C 50 u svetu dokazao u indusiriji, kao i tehni - 
ckim i razvojnim institutima gde su potrebne precizne ana 
lize i tadni podaci. 

Rok isporuke? Vrio povoijan! 

Cena? Neverovatno niska - s obzirom na performanse! 



Tacni podaci znace sigurnost! 


dalmacija 

TVORNCA KARBIDA I FEROLEGURA 
OOLR ELEKTBOMATKA -OUCIRAT 


Inlormacije i prodaja: telelon 058/ 510-444, 551-298,teleks 26146, lelelaks 058/ 523-056 





bPtehna 


ISOOO-NlS YUCOSLAyiA 




ZA AUTOMATSKU OBRADU PODATAKA 



• RACUNARI 

• APLIKATIVNI SOFTVER 

• PRATEU OPREMA 

• KONSALTING 


Nis, Toplicina 4 

Tel. 0I8/S3-771; 52-199; 65-261 
Telex: 52199; Telefax: 16-380 



